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In unserer Trend-Rubrik Into ¢ 4+ A
the Future geht es diesmal . ._“ -
am Beispiel des Shoot “em 7 :

Ups Scavenger 4 um Psy- %
gnosis’ Bestreben, in Kiirze '
zu den Top-Produzenten anspruchsvoller CD-ROM-Spiele

In einer Analyse
des derzeitigen

Videospiel-

chen wir,

ner an dieser Industrie und die abzusehende Verschie- :
bung der Machtverhdltnisse zu deuten. Welche Vorteile :
wird es uns, den Verbrauchern, bringen?

Weiterhin stand
uns Segas innova- |

WIR LUFTEN DIE GEHEIMNISSE!

Japan, das Land der aufgehenden Sonne, gibt sich schon seit Gber einer Dekade als der
Tendenzen, Entwicklungen und Geriichte haben seit jeher dort ihren Ursprung. Direkt aus diesem Brennpunkt haben wir
die ersten Fotos der kommenden Zeitenwende der Videospiel-Kultur fir Euch ergattern kénnen.
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Marktes versu- :
das i

s erwachte Interes- :
se der Mediengiganten Sony, Matsushlto und Time War-

bel der Videospiel-Welt. Neue

.

AL S

e

SONY PS-X

LA R R R R R AR R RN (AR RN NN S AR R R R R R R R A R R R A R R R A A A A A R A R A R R A R R L A A R R A R R Al A A A R R R R A A A AR A Rl A A R AR R Rl LR LE R

ORIGINS GEHEIMPLANE!

Kurz nach Pacific Strike und
Ultima VIl zeigt Origin erneut
die Zéhne und sorgt mit der
Verdffentlichung von Wing Commander Armada
und Wing Commander 3 bis Ende 1994 fir die
bislang gréBte Uberraschung in diesem Jahr.
Unserem USA-
Korrespondenten
Markus Krichel ist
es sogar gelun-
gen, erste Screen-

shots fir Euch nach
Deutschland zu holen.

2

Commodore, Pionier und

lange Zeit leuchtender Stern der
Computerspiel-Industrie, hat

: das Konkurs-Verfahren beantragt. Der Schock fir

: Zulieferer, Entwickler und Verbraucher sitzt tief.

: Kann es und wie wird es weitergehen?

: Derzeit iberschlagen sich die Geriichte.
: In unserem Artikel bringen wir Ord-

tivster Vordenker Ihr habt Sorgen
ond Programmie- E : nung in das Durcheinander und ver- mit Eurer Soft-
DI e 't suchen, eine Antwort auf die Frage oder Hardware? Nicht
rer Yu Suzuki in - iy Y N e woriabie My The
einem ausfihrli- == " : : o q{ | % h g l 5 fragen! Ab sofort haben
1 chen Interview . ‘ Jd erfolgreichen Spiele- wir eine Sprechstunde fur
Rede und Aniwort, | IS  — Cor.nputers Euch emgenchteI: Montag bis
; : zu finden. Freitag von 13.00 bis 16.00 Uhr
Der mafgebliche m - . 0 schenken wir Euch Gehor. Solltet Thr
Kopf hinter Segas spektakuléren Automatenspielen BBt § A nicht durchkommen, schreibt uns!
| sich freimiitig Gber die néichste Konsolengeneration  : ’3 Die Adresse fiir all Eore Zuschriften:
c und die Zukunft der Heim-Videospiele. Play Time ® Kennwort: Help!
“ Isarstrafie 32 » 90451 Niirnberg
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Themenvielfalt geht nun einher mit

DaB Computer- und Videospiele sehr  einem aufgehellten und freundlicheren

dynamischen Entwicklungen unterwor-  Erscheinungsbild.

fen sind, hat sich selten so gezeigt wie  Der Anspruch eines modernen Multi-
in den letzten Monaten. Format-Magazins erfordert auch
Pressemitteilungen, Geriichte und redaktionell eine Neustrukturierung.
Fotos von Weiterhin werden Hans,
neuen Spielen Oliver, Thomas und Uwe
bzw. never ssssssse aus ihren

Hardware fin- Fachredaktionen spe-
den taglich zifische Informationen
ihren Weg “und Meldungen fir

auf die die einzelnen
Schreibtische ’ Computer- und

der Videospielsysteme
Redaktion. zusammentragen.

Play Times . Unter meiner

Into the lllll..lFederfuhwng
R ~ werden sie nun

ist unsere Reaktion darauf. Jeden gebindelt und machen

Play Time zur unverzicht-
baren Quintessenz fir
alle, die mehr wissen

wollen als andere

Monat bringen wir unter dieser
Kolumne alles Wissenswerte auf den
Punkt, was sich auBer um den
Mittelpunkt nevester Spielsoftware

noch so dreht. und den Uberblick
Der neve Ansatz, der Markt, Macher  im Spiele-

und Moneten fir Euch durchleuchtet, Dschungel
erfordert auch in heftgestalterischer behalten

Hinsicht neve Impulse. So werdet lhr ~ mochten.

dieser Play Time ein deutliches ,Face-

Liffing” anmerken. Die erweiterte ToLLes ABo
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Richard Garriotts Edelschmiede steht
kurz vor der Fertigstellung eines
Projekts, das auf Euren PC-
Momforen fir viel Wirbel sorgen
wird. Mit Bloforge startet Origin die
’ Serie der

R |, Inter-
active
Movies”.
Direkt
aus den
USA bei
‘uns auf

Seite 38.
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Auf dem Super NES wird der
Reigen der angekiindigten
Spiele um Cpt. Picard erdffnet.
Wie sich seine Truppe technisch
auf den Expeditionen zur
Befriedung der Galaxie gibt, lest

miT Comic

lhr auf Seite 142.

JETZT NEU!

Die Play Time-Redaktion hat Zuwachs bekommen. Mit die-
ser Ausgabe startet Hermann der Dungeonmeister seine
Abenteuver im Rollenspiel-Labyrinth in den Kellerrdumen
des Computec Verlags. Mitten unter den Leserbriefen
erwarten Euch nun jeden Monat neben Rainer neuve
Heldentaten, die kein Auge trocken lassen. Seite 107.

L e PLAY TIME B



- Schritt von Sony sein.
- Da in den kommenden

[¥NEWS OF THE WORLD

alles draufhat.

ach einer langen Zeit
der  Zuriickhaltung
haben Sony endlich
erste Instruktionen fiir
das europa- und USA-
weite Launching ihres atembe-
raubend starken PS-X-Spielesy-
stems gegeben. Die Konsole,
die laut Plan im November die-
ses Jahres die japanischen
Heime erobern soll,
wird in Europa oder
USA nicht vor 1995
herauskommen - wahr-
scheinlich im Septem-
ber.

Das Hinauszégern der
Veroffentlichung in
Europa und den USA
kénnte der richtige

p—

12 Monaten 3DO,
Jaguar und vielleicht
~ sogar der Mega Drive
' 32 auf den europd-
ischen Spiele-Markt
dréngen, haben Sony
einen 15monatigen Entwick-
lungsspielraum. Er soll genutzt
werden, die hochklassigen
Thirdparty-Entwickler beim Auf-
bau einer Bibliothek von min-
destens 20 Qualitéats-Soft-

bf‘ |

\

waretiteln zu unterstitzen, die
dann bis zum Launch in Europa
und USA verfigbar sein sollen.

Natiirlich wird das Geréat, wenn
es diesen Herbst in Japan auf
den Markt kommt, dort ohne
diese Software im Riicken iiber-
leben missen, auch wenn die
Veroffentlichung von finf Titeln
pro Monat versprochen wurde.

-
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Ein Screenshot aus dem PS-X-
Spiel Legend - Teil eines japa-
nischen TV-Demos, das die

uvnglaublichen Polygon-Féahig-
keiten von Sonys Maschine
illustrierte.

Sony bleibt davon unbeein-
druckt: ,Ich halte das alles nicht
fir ein Zahlenspiel”, behauptet
Akiro Sato, der Direktor von
Sony Computer Entertainment
in Japan. ,Viel wichtiger als

Ein Plattformspiel buchstédblich auf den
Kopf gestellt - dieses PS-X-Demo zeig-

te, wie ein solches Spiel mit 3D-Polygo-
nen arbeiten kénnte.

eine grofBe Auswahl ist, daf3
wir bei den Verbrauchern den
Eindruck hinterlassen, die Soft-
ware, die das PS-X ausniitzt,
sei etwas Besonderes. Wenn es
nicht Realtime ist, ist es kein
Spiel.” Es hat in Japan Traditi-
on, daf3 Hardware ohne eine
richtige Software-Auswahl auf
den Markt kommt. So muf3 es
sicherlich eine beruhigende
Erinnerung fiir Sony sein, daf3
Nintendo Ende 1990 iber eine
Million Super Famicoms ver-
kaufte, obwohl es dafir nur
zwei (zugegebenermaflen

Sony zeigte erstmals der japanischen Offentlichkeit, was das sugenumwobene System so

groBartige)
Titel gab.

Japanische
Fernsehzu-

1 \ schaver

konnten
kirzlich in
Telebi Asa-
shis Channel
10 Show
Tonight, die
sich norma-
lerweise
mehr auf
Themen wie
heifle neuve
Nachtclubs
in Tokio als auf fortschrittliche
Spiele-Hardware konzentriert,
einen Eindruck von der Perfor-
mance des PS-X erhalten. Da
die japanische Spieleindustrie
zur Zeit ihre bis dato scharfsten
Machtkémpfe austrégt, hat sich
das Interesse der Medien an
diesem Bereich um ein Vielfa-
ches erhdht. Tonight présentier-
te nicht nur PS-X-Demos, son-
dern zeigte auch NECs FX in
Aktion. Eines der PS-X-Demos,
das in der Show vorgefiihrt
wurde, war Legend. Das Fern-
seh-Demo zeigte den Weg
durch einen detailreichen und
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Telebi Asashis beliebte ndchtliche Fernsehshow Tomght auf Channel 10 vermittelte den ;apamschen Zuschau-
einen frishen Eindruck vom PS-X in Aktion: Bewundern konnte man eine aufregende Wanderung durch

die texture-gemappten Génge eines Dungeons in Legend. Der mitternéichtliche Sendeschluf3 bewahrte die
jingeren Spieler davor, vor Aufregung auszurasten.
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mit Textures versehenen Dun-
geon, der mit erstaunlicher
Realtime-Polygon-Grafik auf-
warten konnte, und an dessen
Ende man Auge in Auge einem

der letzten Ausgabe der Play
Time, daf3 der PS-X-Ridge
Racer mit der Arcade-Version
identisch sein wird.)

Da Capcom, Konami, Namco

,,Wir mussen bei den Verbrauchern den

Eindruck hinterlassen, die Software, die

das PS-X ausnutzt, sei etwas Besonde-
res. Wenn es nicht Realtime ist, ist es

kein Spiel.” |

Akira Sato, Direktor von Sony Computer |

Entertainment Japan

riesigen animierten Drachen
gegeniberstand. Die Aus-
fihrung dieses Realtime-Demos
war unglaublich.

PS-X kann unerhért komplexe,
texture-

gemappte

Polygone

in Realti-

me bei

einer

Geschwin-

digkeit

von 60

Frames in

d e
Sekunde

verarbei-

=t

ten .
genau wie
Namcos
Ridge
Racer- und Segas Daytona
USA-Automat - und bietet
auBBerdem noch nie dagewese-
ne 2D-Sprite-Power. (In der Tat
enthiillte der Namco-Bericht in

Die schlechte Qualitat dieses Fern-
sehbildes wird der starken Rende-
ring-Power des PS-X nicht gerecht.
60 Frames in der Sekunde stellen
fir das System kein Problem dar.

und natiirlich Sony und Psy- |

gnosis die Speerspitze bei der
Entwicklung von PS-X-Software
bilden, sieht die Zukunft von
Sonys Konsole recht rosig aus.
Die neve-
8
Geriichte
besagen,
daf das
PS-X im
Novem-

ber zu |

einem

Kampf-
: preis von
¥ 30.000
(ca. DM
500,-)
auf den
Markt

kommen

wird. Der offizielle Name des |

Systems (vielleicht Sony Game-
Man?), wird in Kiirze bekannt-
gegeben. Importeure, auf die
Platze, fertig....

HAT NINTENDO AUSGESPIELT?

Nintendo, die Firma, die in Japan einen 90%-
Anteil an der Videospiele-Industrie hélt, wurde
im gegenwdrtigen Hardware-Rennen an den
Rand gedréngt. Es sind Saturn und PS-X , die
die Schlagzeilen fiillen. Da Project Reality
immer noch in weiter Ferne liegt, haben loyale
Nintendo-Lizenznehmer wie Capcom und Ko-
nami Sonys PS-X und (in geringerem Ausmaf)
Segas Saturn klaren Vorrang im Rennen um
den ndchsten Level eingerdumt.

Wird es Sony gelingen, Nintendos langjdhrige
Vormachtstellung in der Industrie zu brechen?
Einige Experten der Szene scheinen zu glau-
ben, daf3 das passieren wird.
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Berlins neue Dimension fir Games und Zubehor
iel PC Amiga D-ROM fiir P
P 89,95* Viele CD-ROM Tite! bereits ab 9,95
Aces Over Europe 79,95 7th Guest (Euro-Vers.) AKTIONSPREIS! 68,9570
Alone In The Dark 2 99,95 Anstoss * 99,95
Anstoss 79,95 69,95 Battle Isle 2 99,95
Ambermoon 89.95" 79,95 Beneath A Steel Sky * 119,85
Apocalypse 59,95 Bloodnet * 89,95
Aufschwung Ost 79,95 69,95 Buming Steel incl. Missions 99,95
iy 89,95 89,95* Comanche Iincl. Missions 1 & 2 (dt.) 89,95
Beneath A Steel Sky 79,95 69,95 Der Patrizier 109,95
Big Sea 79,95 69,95 Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 80,95
Bloodnet 99,95° Eye Of The Beholder Trilogy (dt.) 99,95
Burning Steel 2 89,95 Iron Helix 89,95
Campaign 2 99,95 79,95 Lands Of Lore 99,95
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Caribean Desaster 89,95° 79,95* Mad Dog Mc Cree 89,95
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Grand Prix 99,95 79,95 Who Shot Johnny Rock? 89,85
Gunship 2000 89,95 69,95 e
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: .3.0)99,95*  89,95° "
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Indy Car Racing 79,95 Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage!
Innocent Until Caught 89,95 79,95 . - .
Jurassic Park 79,95 59,95
K 240 59,95" Amiga 1200 T
Kings Quest 6 89,95 69,95 Aufpreis filr interne 85 MB Fe
it 89,95 79,95 Andere GréBen auf Anfrage!
Lands Of Lore 69,95 & "
Larry 6 79.95 Ami Z hor
Legend Of Kyrandia 2 (dt.) 79,95 ext, Festplatten fir AS00, 2.8. 130 MB  ab 589
Lollypop 89,95 69,95" externe 3,5"-Diskettenstation 128,-
Lost Vikings B9,95 69,95 512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 58,95
Lothar Matthaus 79,95 69,85 1 MB RAM-Erweiterung fiir AS00 Plus 89,95
Mad Burger 89,95 79,85° 1,8 MB RAM-Erweiterung fir A500 199,85
= 8995* 79,95°  Maus fur Amiga 39,95
Magic Of Endoria 89,95
Maniac Mansion 2 (dt.) 89,95 ~ Joysticks
Master Of Orion 99,95 Wir filhren alle Competition Prc
Mr. Nutz 59,95 Advanced Gravis Joystick (PC analog) ab 79,95
Outpost 89,95 Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
89,95 Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 48,85
Jeec 39,95 Quickjoy | (Amiga & Atar) 7,95
Pirates Gold (dt.) 99,95 89,85" Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Pizza Connection B9,95"° 89,85 —
Police Quest 4 (dt.) 79,95
Privateer 89,95 3,5" MF 2DD
Privateer Zusatz-Disks je 39,95 3.5" MF 2HD
Quarter Pole 79,95 69,95°
Return Of The Medusa Gold ~ 89,95°  79,95" Atari ST
Reunion 89,95 89,95 Chaos Engine 68,95
ig 69,95 Civilization B9,95
Sam & Max (dt.) 95,95 Dogfight 89,95
Sim City 2000 (dt.) 89,85 Elite 2 89,95
Skidmarks 59,95 Goal 69,95
Software Manager 89,95 79,95 Lemmings 2 Lo 79,95
SSN-21 Seawolf 99,95 Viele Titel bereits ab 5,95!
Starlord 99,95 .
(DSA2)  89.95° 79,95 Apple Macintosh
Strike Com. Zusatzdisks je 38,95 Chuck Yeager's Air Combat 109,95
S.UB. 79,95* Sim City 2000 99,85
Subwar 2050 99,95 Iron Helix (CD) 99,95
Syndicate 89,95 69,95 XPlora 1: Peter Gabriel (CD) 129,95
Syndicate Data Disk 39,95 39,95°
Terminator Rampage (dt.) 89,95 _ _I lkonsole
T.FX. 99,95 8995  ATARI Jaguar - 899~
Theme Park 39.95: 89.95" Mega Drive Il ab 199,
Tie Fighter ; 89,05 Game Gear mit 4 Spielen 249, -
Tomado (PC: incl. Mission 1) 8995 8995  Gomepoy 99.95
U.F.O. - Enem Ur'fkf’!own 99,95 79,95" SBper NES ab 199,95
-:‘wx Sténdig alle aktuellen Spiele ab La
X-Wing (engl.} 49,85 * bzw. i.V.; bei Drucklegung noch nicht erschienen|
X-Wing Zusatzdisks ab 49,95 Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
89,95 79,95* gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an!
Zero 69,95° Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisanderungen vorbehalten!
Soundkarten Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,
Soundblaster Midi Adapter 49,85 9,50 bei Nachnahme,
Soundblaster Pro 169,95 15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
Bit 229,95 ab 250,— versandkostenfrei!
Soundblaster AWE 32 649,95
Stereo-Lautsprecher 30,95
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PC NEWS
s VERSCHIEBUNG

Sowohl Ascon, Sierra, Empire, Software 2000, U.S. Gold als auch
Electronic Arts werkeln derzeit eifrig an diversen FuBballsimulatio-
nen, die noch vor WM-Beginn auf den Markt gepuscht werden sol-
len. Nicht so lkarion Software: Die Aachener wollen ihr lang
angekindigtes FuBballspiel erst spéter versffentlichen. Pinktlich
zum Anpfiff der néchsten Bundesligasaison am 20. August soll
Hattrick aber dann endgiiltig in den Verkaufsregalen stehen.
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NIMM MICH MIT, IKAPITAN...

Wer mit Windows-Programmen auf einem Notebook oder Laptop
arbeiten muf3, kennt das Problem: Ohne Maus oder Trackball lauft
gar nichts. Wohl dem, der bereits einen kleinen Trackball im
Rechnergehduse integriert hat. Aber auch den anderen kann
geholfen werden. Fiir stolze 199,- Mark hat der Maushersteller
Logi einen Trackball fir den mobilen Einsatz konstruiert. Der Track-
Man Voyager kann auf drei verschiedene Arten eingesetzt werden.
Auferdem ist sowohl eine Version fiir Linkshénder als auch fir
Rechtshénder erhdltlich.
Info: LogiGmbH, Gabriele-Minter-Str. 3, 82110 Germering.

TRILOGIE

Der bose Zauberer Shandar schlagt jetzt zum dritten Mal zu. In &
Ishar 3 - The Seven Gates of Infinity seid Ihr erneut gefordert, den :
Bosewicht in die Schranken zu weisen. Diesmal plant Shandqr sich

mit einem méichtigen flie- -~ iz +of bimia S RO % /1]
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Die heimische Spielhalle
: bekommt bald Zuwachs, denn
: 21st Century Entertainment
: kiindigt eine Erweiterungsdis-
: kette fir seinen Verkaufschla-
: ger Pinball Dreams an. Pinball
: Dreams 2, so der offizielle
Titel der Data-Disk, erweitert

-

-

CSSEl

 —,.
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vier neue Tische. Der Preis fur
die Zusatzdisk wird voraussicht-

lich 49,- DM betragen.

® Safari (links) und Robot

XN | Warriors (oben).

:\/

NEUE MANNER

: Aus deutschen Landen kommt Software, die dem infernationalen
: Vergleich durchaus standhalten kann. Firmen wie Blue Byte, Soft-
ware 2000, Attic und einige andere haben das bereits mehrfach
bewiesen. Ein junges Team von Programmierern plant jetzt, in die
FuBstapfen der groflen deut-
schen Softwarehduser zu tre-
ten: Defcom will mit Icequake
ein Eishockey-Spiel auf den
Markt bringen, das dem Klassi-
ker NHL Hockey von EA den
Rang ablaufen soll. Als vorléu-
figes Erscheinungsdatum fiir
das reine CD-ROM-Produkt
wurde das Frishjahr 1995
genannt. Man kann den Jungs
~aus Recklinghausen nur wiin-
schen, daf3 das Label
Defcom bald zu einem
bekannten Begriff wird.
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Tel.:0591-9143 11

Fax: 0591 -91 43 22
ol

Die Nummer 1 in =

EMP merchandising Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen

Bl COMPUTERGAMES IR

Gelsenkirchen 111

Riesenauswahl :

- Mega Drive

- Super Nintendo

- Game Boy
-3DO

Uber 1000 Titel fiir
ALLE Systeme lieferbar! e

Ladenlokal & Versand
Hagenstr. 38

45894 Gelsenk. - Buer
Tel: 0209/ 34 97 84
Fax: 0209/ 34 97 85

Mo.
10.00 - 18.00 Uhr

Tég[,ch 10:00 - £4.00 Ubr

89,99 DM
89,99 DM
84,99 DM

74,99 DM
64,99 DM

69,99 DM
109,99 DM

89,99 DM
89,99 DM

Ue G
a
Amiga - PC - C 64 "'es

PD & Shareware
15 000 Titel lieferbar.

89,99 DM
94,99 DM
79,99 DM
79,99 DM

49,99 DM
49,99 DM

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM

89,99 DM

Manga - Videos
89,99 DM

94,99 DM

89,99 DM
89,99 DM
79,99 DM

89,99 DM
89,99 DM
74,99 DM

ueyejs
jdoy inu uew uuey

uejoqebuy uesesun jeg

Hﬂndleranfra?en
erwiinscht

Gewerbenachweis
erforderlich!

94,99 DM

24,99 DM

49,99 DM 24,99 DM

S |: Awm Graben 2 92% 57 Weiding
O T Tel. 09674 -1279 Fax-1294

Inh. Harbart Wirnshofer

M  Aces over Europe Starlord [Mucropfosel 3 Lemmings 2 DA 58.90
W Alone in the Dark 2 DV 81.90 Subwar 205 DV 8B.90 Lost in Time DV 92.80
T S DV 66.90 TFX DA B1.30 Mega Race DV 66.90
g & Archon Ultra DV B0.90 Torfado + Mission DA 73.90 Microcosm 99.90
M Aufschwung Ost DV 65.90 Tubular Worlds DA 75.90 Nomad DA 54.90 59 99 DM 59 99 DM
Y Q Battle Isle 2 DV 82.90 U.F.O DA 89.90 Pegasus 3.0 42.90 ¥ .
AW Beneath Steel Sky DA 66.90 Ultima 8 DV 78.90 Ravenloft 79.90
ey Cannon Fodder DA 59.30 - Speech Pack 37.90 Rebell Assault di. Unt 80.90
] Carriers at War 2 74.90 Uitima Underworld 2 DA 75.90 Return to Zork DA 78.90
@] Darksun (Shattered..] DV 80.90 X-Wing DA B7.90 Sam + Max 80.90
$ 0 Das schwarze Auge 2 DV 77.90 - Upgrade Disk DV 57.80 Spaceship Warlock 80.90
A Day of Tentacle DV 85.90 - Mission I| DV 43.90 Strike Commander 82.90
:‘0\‘\'{. Der Planer DV 75.90 Zeppelin DV 82.90 ;FX bk ‘S;g gg
Der Planer extra DV 37.90 ormado ;
SO Do DV 65.90 Spiele auf CD- Rom UFO 90.90 69.99 DM
Die Siedler DV B2.90 Battle Isle 2 88.90 Ultima 7 Bundle DA 99.90 59 99 DM L
x5 Doom 73.90 Bertelsmann Univers.L DV 103.90 Ultima 8 DV 107.90 ) 79 99 DM
oy Elder Scrolls Arena 68.90 Burning Steel DV 87.90 Whao shot Jonny Rock 85.9 3
S E DA 66.90 Wizardry 6 & 7 DV 86.90 79.99 DM 59.99 DM
Empire Deluxe DV 69.90 Double S d ¢ Wolfpack £8.90 ’ .
Q‘TS ETa Feet Dt DA 8350 [ol0) ;;?Smi p;a Ak Spiele fiir Amiga:
F- eet Defender ;
WOl Fields of Glory 88.90 DUREER | Alien Breed 2 - A1200 DA" 55.90
3“ Flugsimulator 5.0 DV 117.90 Ambermoom V' 66.90
- Scen. Paris 51.80 Anstol’ - A1200 DV 65.90
“\ - Scen. New York 51.90 Apocalypse A 45.90
% Scen, San Franzisko £3.90 Arabien Nights - CD32 3990 X
Gabriei Knight oV 67.90 Beneath Steel Sky DA 57.90 ,Ie 49 99 DM
enesia DA 74. annon Fodder
Gobling 3 DV 75.90 Chaos Engine - CD32 DA 56.90 59,99 DM 3
PR oo s (Mcomr) 28 280 Coaopor 2% BX 8180 von Microprose
and of Fate/Kyrandia v . ool Spot 20
QW icredible Toons DV 68.90 Der Clou DV 63.90 49;99 DM P
indy Car Racin DA 73.90 Burntime DV 75.90 Der Patrizier DV 67.90
* Innacent Until %aumh DA 78.90 Castles Il 132.90 Disposable Hero - CD32 DA 55.90
% Kolumbus DV 75,90 Comanche incl. Miss DV 93.90 Elite 2 DV 51.90
Lands of Lore DV 55.90 Cyberrace B2.90 Genesia DA 62.90
Larry 6 DV 67.930 Daemonsgate DA 66.90 Indiana Jones 3 DV 37.90
1 Lothar Matthaus DV 65,90 Day of Tentacle DV 91.90 Kings Quest 6- A1200 DV 59.90
Mad News 82.90 Der Clou DV 76.90 Kolumbus DV 63.90
* Master of g)ruon DA gggg gfr Pianer + Data DV éggg Lemml?gas CD32 8: gi gg
erchant Price . iggers DV ! Lotus 1- :
INN NHL Hockey DA 76.90 Elite 2 DA 64.90 Microcosm - CD32 91.90 84 99 DM
Pacific Strike DA 78.90 Empire Deluxe DV 69.90 Micro Machines DA 44.90 3
\D Speech Pack DA 38.90 Erotica Vol.1 DA 37.80 Mr. Nuts DA 46.90
m Pinball Fantasie DA 59.90 Eye of Behoider Tril.1 3 * 87.90 Pirates Goid - CD32 DV 62.90 69,99 DM
Pirates Gold DV 88,90 Eye of the Storm DV 81.90 Pizza Connection DV 74.80
0 Police Quest 4 DV 67.90 Gabriel Knights 73.90 Simon the Sorcerer DV 63.90
Prince of Persia |l DA 66.90 Gobliins 3 DV 92.80 Skidmarks DA 49.90
Ravenloft 78.90 Horde . 79.30 Software Manager pv 71.90
Reunion DV B2.90 Humans 1+2 DA 63.90 Stardust DA 36.90
Sam + Max DV 85.30 Incall DV 103.90 Star Treck - A1200 59.90
Sim City 2000 DV 82.90 Journeyman Project 65.90 Tornado DA 57.90 94 99 DM
Simon the Sorcerer DV B2.90 Jurassic Park DV 66.90 Total Carnage - CD32 DA 57.80 1
Software Manager DV 75.90 Labyrinth of Time 69.90 Turrican 3 DA 61.90
Star Treck 2 DA 76.90 Legend of Kyrandia DA 73.90 Whales Voyage - A1200 67.90
kostenlose Komplett-Liste (System angeben) anfordern, incl. Lisungsheften ab 9.90 !! 49 ,99 DM
Soundblaster Deluxe 125.- -Kontrollerkarte zu NEC 145.-
Soundblaster Pro Basic 165.- Mitsumi Doublespeed FX 001 D 325.- 139,99 DM
: Soundblaster 16 Multi CD ASP 349.- Impression E 3' e 285.-
Soundblaster 16 Basic 229.- YSTICK's
&:unﬁastm‘ AWE 32 565.- GRAVIS schwarz oder transp gg 2rsand per iNa 1anme - DE
B e dia FX 3057 SRS Sameped - o kasse zuziiglich 5.00 DM. Ab einem Lieferwert von 150 00 DM lisfern wir
Roland SCC-I 915.- Flight Stick Pro 143.- rtofrei, d. h. 5,00 DM fiir Porto und Verpackung entfallen. Sonderange-
€& OEEH':'B,,?;'{E" Wave 32 420 NN PN o Aasics be o33 te gelten nur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
- - u -
4] ORCHID Sound Wave 32 plus 485.- Cyberman . 185.- Computerspiele, vom Umtausch ausgeschlossen. 'Defekte Spiele werden
§3 oggﬂm Game Wave 32 259.- _ Boxen: natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Haupt-
-] - - -
330 ORGHID MEGA paCK " ggg-_ Seisatibaot AktivioKen 13- katalog, prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP's, CD's, Videos, Computer-
- 5 = . .
i3l CD-ROM Drive NEC Triplespeed - SBS 300 (von Creativ Labs) 209 .- spielen und mehr, gratis! Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.
a3

3

Stammhunden o. Vorauskasse DM 4.90
Nachnahme D 7.90 Ney 24 48 Sll-ll'ldo“ wr 6 50
{ DM 12.50 CE /4

Ausland (Vorauskasse)




AMIGA NEWS
-

VovYAGE Il -
Die UBERMACHT

Hinter diesem Namen verbirgt sich der zweite Teil des erfolgrei-
chen Spiels Whale’s Voyage aus dem Hause NEO. 20 Jahre spa-
ter sefzt hier die Geschichte an und die Besatzung der Whale hat
alle erworbenen Reichtimer verjubelt. Somit stellt sich erneut das
Problem der Geldbeschaffung. In Anlehnung an Teil 1 werden
auch diesmal Rollenspiel- und Handelselemente das Spielgesche-

hen diktieren. Das schrittweise Durchstébern der Stadte weicht *

einer 360 Grad-3D-Routine und das 2D-Overlandsystem einer 3D-
Fractal-Landschaft (leider nur auf PC). Neben den Amiga CD 32, A

1200/4000 und Amiga 1 MB-Versionen wird auch ein Brettspiel, :

Kartenspiel und wieder ein guter Dancesong zu diesem Sequel her-
ausgebracht. Leider missen wir allerdings noch einige Monate auf
diesen Knaller warten.

o

Wollt Inr Euren Kahn
neu ausstatten, oder
was?

® Schon damals
einer der besten
Genremixes,
wird Voyage Ii
hier noch eins
draufsetzen.
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® Die Hinter-
grundgrafiken
haben schon
teilweise
Fotoqualitét.

ULniMATE Boby BLOWS

Kurz nach Redaktionsschluf3 noch frisch auf den Tisch kam uns der
neveste CD 32-Hammer von Team 17. Mit Ultimate Body Blows
stehen Euch nun 22 verschiedene Charaktere, 16 Digi-Tracks
Musik und sogar Sprachausgabe in héchster Qualitét zur
Verfiigung. Der Tournament-, Zwei-Spieler- und Tag-
Team-Modus runden diese prallvolle CD ab.

[2 PLAYTIME S

. FIFA INTERNATIONAL K
SOCCER

Schon auf Mega Drive,
: Super NES und PC konnte
: dieses FuBballspiel von Elec-
: tronic Arts Héchstwertungen
: einfahren. In Kiirze wird nun
: auch die Amiga-Version
verfiigbar sein, die sich vor
allen Dingen durch die

: Grofe der Sprites auszeich-

: nen wird. Ob die Rechenpower des Amiga hier ins Stottern kommt
: oder ob FIFA International Soccer Ambitionen auf den Weltmeister-
: titel hat, erfahrt lhr in einer der néichsten Ausgaben.
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SENSIBLE GOLF

: Die meisten Amiga-User haben die kleinen, detailliert animierten
: Ménnchen von Sensible Soccer und Cannon Fodder in ihr Herz
: geschlossen. In diese Zwergenfamilie mit immensem Spielpotential
: reiht sich nun bald Sensible Golf ein. Auch hier wird die gewohnt
: gute Ubersicht garantiert. Trotzdem soll auf kein noch so kleines
: Detail verzichtet werden und jede Spielfigur genauestens von der
: anderen zu unterscheiden sein. Mit diesen Mitteln ausgestattet,
: wird sich Sensible Golf mit Sicherheit auch eine hohe Chartposition

L]
3
g
(1]
o

® Fast das komplette

Loch kann aufgrund des
Mafistabes eingesehen
werden. Trotzdem wur-
den viele Einzelbilder
pro Bewegungsphase
und pro Spielertyp

gezeichnet.

s







DArry Duck IN Hot-
LYWOOD

Probe bastelt im Auftrag von
Sega an einem neuen Jump &
Run fir Game Gear und Master
System. Die Vorabversion iber-
zeugt mit hervorragender

Comic-Grafik.

PROBOTECTOR

Das Vorzeige-Actionspiel fir
Super NES von Konami wird
nun auf den Mega Drive
umgesetzt. Die erste Version
sah beeindruckend aus, hat
mit der Super NES-Version
allerdings wenig zu tun.

ASTERIX AND THE GREAT
RESCUE

Mit dem gleichnamigen Mega
Drive-Spiel hat dieses 8 Bit-
Spiel bis auf den Hauptdar-
steller wenig zu tun. Routinier-
te Jump & Prijgel-Kost im Gal-
lien-Ambiente wird geboten.

ANIMANIACS

Eines der putzigsten Spiele
seit Cool Spot entsteht derzeit
bei Konami. Die tollen Comic-
Animationen und abgedreh-
ten Ideen lassen auf einen
neuen Megahit in der Traditi-

on von Tiny Toons hoffen.
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SOLEIL

MuBten Sega-User bislang noch voller
Neid auf die Nintendo-Konsolen und
ihre Zeldas schielen, so gehen diese
Zeiten nun dem Ende zu. Mit Soleil
(auch bekannt als Ragnacenty) entsteht
fir den Mega Drive gerade ein sehr
komplexes Action-Adventure mit Rol-
lenspieleinschlag, das Zelda nicht nur
sehr dhnlich sieht, sondern sich auch

dhnlich spielt.

Sonic CHaos I

Schneller als erwartet diirfen sich
Game Gear- und Master System-Besit-
zer in ein neues Sonic-Jump & Run
begeben. Sonic Chaos Il soll eine
ganze Ecke umfangreicher werden,
aulBerdem hat es auch einen 3D-Level
zu bieten. Besonders spektakuldr ist
dieser zwar nicht, jedoch kann immer-
hin die restliche Grafik durch Farben-
pracht und Rasanz iberzeugen.

FEEL

Eine Art Cool Spot mit gelber Maske ist
der Held des neuesten Jump & Run-
Spiels aus dem Hause Sega. Herausra-
gende Elemente von Feel sind die ela-
stischen Hénde, mit denen er bése Bur-
schen sogar aus der Distanz besdnfti-
gen kann, und die feinen Animationen.
Vor September wird es wohl jedoch
nichts mit einer fertigen Mega Drive-
Version.

N NN W

Fir technische Perfektion ist die auf Sega-Konsolen spezialisierte Treasure-
Truppe bekannt. Die ehemaligen Konami-Programmierer konnten sich in
den letzten eineinhalb Jahren mit Gunstar Heroes und McDonald’s Treasu-
reland-Adventures einen sehr guten Namen schaffen. Mit Dynamite Headdy
setzen sie ihre Erfolgsserie fort. Fir Mega Drive und Game Gear entsteht
gerade dieses hervorragende Jump & Run-Spiel, das mit einer ganzen
Reihe neuer Spielideen aufwarten kann. Herausragend ist der namensge-
bende Kopf des Helden, der als Waffe eingesetzt werden kann. Knallbunte
Grafik und viele Spezialeffekte lassen uns dem Release im Septembnit

Freude entgegensehen.
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EINSATZ ALS UNMOGLICH EINGESCHATZT!

Das ist dein

Gegner

Du muBt ihn

aufhalten

Andere hahen

es hereits

versucht

Keiner von
ihnen ist
L zuriickgekomm
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Bty 7 ) THE SPECIAL EDITION

| o Action, P;Ies, _‘
ARSENE “E AN W = 3
!EE':.-’:"-_E PROSE Fiir A1200, A500, £

| MICROPROSE LTD, THE RIDGE, CHIPPING SODBURY, AVON BSI7 6AY, GB.

zination und Spannung

D32 und bald auch fiir SNES
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o CAPCOA i’l‘S BI-:SI‘ SLAM MASTERS (SNES)

Auch bei den Beat “em Ups mischt Capcom mit. Slam Masters bietet den Fight Mann gegen Mann im Boxring.
Anleihen bei World Heroes sind auf jeden Fall nicht zu verkennen. Die zehn unterschiedlichen Sprites sind ange-
- xcaw nehm grof3 ausgefallen und jeder Gegner wurde natijr-

lich mit Special-Attacken ausgestattet. Ein integrierter
Vier-Spieler-Modus soll das Ganze abrunden. Regeln
im Sinne des eigentlichen Wortes existieren keine

besonderen, was wiederum ein Garant fir Action sein
. sollte.

- - St ® Neben den Beat ‘'em
@ Capcoms Wresﬂmg- e e Ty - ' / Up-iblichen Extra-
Variante ist keines die- ——= i G sk e v e A ., schldgen verfigt man
ser harmlosen WWF- B T SATS v zs S w= hier auch noch iber
Spielchen. Hier gehtes . . %> = —5 A ST “Extra-Grimassen”,
so richtig zur Sache. . e [ Rwr . die den Gegner so

: A ~ =" richtig reizen sollen.
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. jedem Spielgenre
P wohl und der
- Spielspaf3

kommt nirgends
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X & REX BY ACTIVISION
X-KALIBER (SNES) RADIcAL REX (SNES)

Frei nach der Story um Kénig Arthurs Wunderschwert,
schwingt |hr in X-Kaliber, einem Jump & Hack, eben-
falls eine scharfe Klinge. Jedoch nicht im altertimlichen

Noch sind Dinos einigermafen in und Activision springt schnell auf den noch
fahrenden Zug auf. Ohne Riicksicht auf Verluste fetzt “Radical Rex”, ein fre-

cher kleiner Tyrannosaurus Rex, durch Loopings und iber Hmdernlsse eben-
Ritterreich, sondern eher in der dunklen Endzeit. Scho-

so wie iiber Gegner hinweg. Niedlich anzuschauen und ziemlich flink im
nen Gruf3 aus Solingen, kann man da nur sagen. Scrolling, der Junge. Was er wirklich drauf hat, werden wir bald wissen.
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NINTENDO ON THE WAY -
MAJOR LEAGUE BASEBALL (SNES)

Hierzulande oft beldchelt, im Ausland, vor allen Dingen natiirlich den USA, aber ein Massen-
sport: Baseball. Genau deshalb bringt Nintendo diese mit unterschiedlichen Spielfeldperspekti-
ven ausgestattete Sportsimulation auf den Markt. Dabei kommt der Spaf3 keinesfalls zu kurz,

denn einige der Spieler erinnern mit Absicht an
y — Figuren aus MAD oder Kaputt.
® Weitabvon B8 §

E 4 :
Marios und Lui- BOTofthe M L L S \ Sake
gis Abentevern .-"'Jv' L R R R 8 S UMDl . 7 S e e sich mit dem
laB3t Nintendo ’ Y 62 BEEo N R S el g e ' ' TSN

%3 Regelwerk nicht
auch die Herzen BN auskennt, kann
trotzdem dieses
= Modul auf seine
- <« Wounschliste
nehmen.
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Striker™ and
© 1992, Rage
Software Ltd.
All rights reserved
World Cup Striker™ and
© 1993, Rage Software
Ltd. Used under licence
by Elite Systems Ltd. All
rights reserved.

LICENSED BY

Nintendo . Game Boy ¥ Super Nintendo
Entertainment System™ and other marks designated
as "TM" are trademarks of Nintendo

Elite is a registered trademark of Elite Systems Ltd

Elite Systems Vertri;sbﬁro, WeinbrennerstraBBe 17, 76135 Karlsruhe, Deutschland.
Telefon/Fax: (+) 49 '(21 858370.



NEWS PLAY TIME TV

uch Play Time TV ist

der Sporthysterie ver-

fallen und stellt eine

Reihe  exzellenter

Sport-Videospiele in
den Mittelpunkt des Wettbe-
werbs um den Play Time-Pokal.
Speziell fir Euch wird unser
rastloses Kamerateam wieder
“on tour” sein, um direkt aus
den Schaltzentren der Video-
und Computerspiele zu berich-
ten. Wir werden iiber das Play-
Testing an neuen Spielen aus
Segas Deutschland-Filiale in
Hamburg berichten und dort
einen Blick auf die glilhenden
Telefone des Info-Service
wagen. Virgin Interactive Enter-

12. Juni
Pete Sampras Tennis (MD)
Champions World Class
Soccer (SNES)

SPIELER 1

Name:

Alter:

StraBBe:
Wohnort:
Telefon:
Lieblingsspiel:
Persénliche
Bestleistung:

tainment steht mit dem Dschun-
gelbuch und Dragon - The
Bruce Lee Story (beide SNES)
im Mittelpunkt eines News-Bei-
trags. Noch weiter in den Nor-
den wird es uns zu Software
2000 verschlagen, die gerade
fieberhaft an der Fertigstellung
des Bundesliga Manager Hat-
trick arbeiten, aber mit Death or
Glory und Durch die Wiiste
zwei weitere interessante Spiele
in der Pipeline haben. Doch
auch aus dem Siiden Deutsch-
lands wird es Berichtenswertes
geben. In der deutschen Intel-
Niederlassung in Miinchen wer-
den wir exklusiv fir alle Play
Time TV-Zuschauer einer Vor-

Die Fuihall-Weltmeisterschaft wirft
ihre Schatten voraus. Rund um den
Globus werden dieses .

Jahr wieder Milliarden f

von Sporthegeisterten  °

vor dem Fernseher

sitzen und ihrem

passiven Hobby fronen.

fihrung von Bullfrogs neuem
Spiel fir die ganze Familie,
Theme Park, beiwohnen diirfen.
Dabei werden wir Inferessantes
tber Intels Zusammenarbeit mit
Electronic Arts in Erfahrung
bringen. Aufgepaft: Zur Verof-
fentlichung von Theme Park
wird es fir Euch ein einzigarti-
ges Gewinnspiel geben, iber
das wir leider noch nicht mehr
verraten diirfen. lhr miiBt schon
dabei sein, sonntags 12.40 Uhr
auf RTL 2.

£\ " .
Ever Mr. Play Time |

Stephan Heller f

Das Play Time TV Programm

19. Juni
Empire Soccer (SNES)
Sky Blazer (SNES)

(mdglichst Bildschirmfoto beilegen,
Veroffentlichung im Fernsehen méglich)

3. Juli
World Cup Striker (SNES)
Karamalz Cup (Amigal)

26. Juni
World Cup Striker (SNES)
Super Pang (SNES)

SPIELER 2

Name:

Alter:

StraBe:
Wohnort:
Telefon:
Lieblingsspiel:
Personliche
Bestleistung:

(mdglichst Bildschirmfoto beilegen,
Veréffentlichung im Fernsehen maéglich)

PLAY TIME Dieeinzigen Voraussetzungen dafir sind eigentlich nur ein Mindestalter von 14 Johren, natiirlich genug Spielerfahrung, ein Bild

C Champion
werden?

von Euch und die Gliicksfee auf Eurer Seite. Dann fiillt Ihr nur noch den Original-Coupon aus und sendet ihn an:

Computec Verlag - Play Time TV - Isarstraffe 32-34 - 9045 | Niirnberg




GUNFIGHTERS

Mit Gunfighters von Konami
kommt jetzt der Nachfolger zu
Lethal Enforcers in die Spielhal-
len. Thr Gbernehmt bei diesem
Ballerspiel die Rolle eines She-
riffs im Wilden Westen, der
unter Banditen und Indianern
fir Recht und Ordnung sorgen
soll. Geschossen wird bei Gun-
fighters mit einem Western-Colt,
der im Abstand von etwa einem
Meter vor den Bildschirm gehal-
ten wird. Dort spielen sich die
fir den Wilden Westen typi-

- schen Uberfalle auf Postkut-
~ schen, Ziige und Banken oder
~ eine zinftige SchieBerei im
Saloon ab. Jetzt gilt es, schnel-
ler zu sein als die Bésewichte,

KoNnaMi's
OPEN GOLF
CHAMPIONCHIP

Nach so viel Action im Wilden
Westen kommt die neve Golf-
Simulation von Konami zur Ent-
spannung gerade recht. Bis zu
vier Spieler kénnen in einem
Turniermodus gegeneinander
auf insgesamt 18 Golfkursen
antreten. Gesteuert wird Ko-
nami’s Golf mit einem Joystick
und einem Button, Uber den die
Abschlagstarke gestevert wird.
Wie bei vielen Golfsimulationen
~ auf dem PC oder Spielkonsolen
ublich, wird dazu beim
Driicken des Feuer-
knopfes auf einer

gentlich

die am Ende einer Szene sogar
mit Axten und Pulverféssern
daherkommen. Wer die gele-
auftauchenden
Zusatzwaffen abschief3t, kommt
auch einmal in den GenuB
einer Winchester oder eines
Maschinengewehrs. Fiir zuséitz-
lichen Spaf3 sorgt der Zwei-
Spieler-Modus, bei dem lhr
Uber die doppelte Feuerkraft
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il Spiel
geln von Golf sind doch
ganz einfach: Wer den
Ball am weitesten

schlagt, hat gewonnen.
Oder so ahnlich...
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Skala ein Balken fiir die Stérke :
des Schlages aufgebaut. Auf 3

einer zweiten Anzeige wandert
jetzt ein kleiner Golfball in
einem mit Top, Nice und Back :
gekennzeichneten Bereich, der :
den Flugwinkel des Balls:
bestimmt. Ob der Schlag erfolg-
reich ist, hdngt schlieBBlich von
der korrekten Wahl des Schla-
gers und der Flugrichtung ab,
die je nach Windrichtung
gewdhlt werden sollte. Im Zwei-
felsfall kénnt thr Euch von
Eurem Caddy ein paar nitzli-
che Tips geben lassen, wie der
Kurs zu bewdiltigen ist.
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@ W'lde Verfolgungs,agden, gefdhrliche
. Indianer - dazu Whiskey und bleihaltige
Luft. Was sich wie die Fortsetzung von
Bonanza anhort, ist der neue Automat von

Konami.

TOP HUNTER

In einer fernen Zukunft - die
: Menschheit hat begonnen, ent-
fernte Sternensysteme zu besie-
deln - nehmt Ihr mit Roddy und
Cathy den Kampf gegen inter-
galaktische Weltraum-Piraten
auf. Bei diesem Action-Adventu-
re gilt es, auf vier verschiede-
nen Welten mit den Bdsewich-
ten kurzen Prozef zu machen.
Dazu verfiigen die Spielfiguren
tber eine Menge Tricks, die
tber das sonst bliche
Abschieflen der Gegner hinaus-
gehen. Ein Gag wird beispiels-
weise ,Elastic Action” genannt,
bei dem Roddy einen elasti-
schen Arm ausfdhrt, sich den
ndachstbesten Gegner schnappt
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® “Elastic Action” heif3t
der neveste Gag, um den
Bosewichtern die Ohren
lang zu ziehen.

und diesen mit einem gezielten |

Uberkopf-Wurf in die anstiir-
mende Horde von Weltraum-
Piraten schleudert. Das auf der
Neo Geo-Konsole basierende
Abentever kann mit zwei Spie-
lern gleichzeitig gespielt werden
und dirfte ab Mai in den Spiel-

hallen zu finden sein.

Kai-Uwe Wahl

Wir danken den Fir-
men Tuning Electro-
nic, Konami und
Nova fir ihre
Zusammenarbeit.
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| SCAVENGER 4

sygnosis, Chester ist die
Denkfabrik fir CD-
ROM-Spiele, werden
hier doch ausschlielich
Produkte fiir das neue
Speichermedium ins Leben
gerufen. Dafir hat das Ober-
haupt Kenny Everett eine kreati-
ve und leistungsfihige Truppe

avenger 4

Knapp 20 km siidlich von Liverpool liegt die Kleinstadt Chester. Erst

vor kurzem hat dort Psygnosis ein neves Entwicklungs-Studio eroff-

von 15 Game-Designern, Grafi-
kern und Programmierern um
sich geschart. Nach dem ersten
Versuch mit Microcosm befindet
sich die junge Crew derzeit im
Play-Testing der PC- und Mega
CD-Versionen von Scavenger 4.
Scavenger 4, ein bombastisches
Shoot “em Up-Spektakel, wurde
zverst fir die japanische FM-
Towns-Maschine entwickelt.
Dabei handelt es sich um einen
mit zusétzlichen Grafikchips
und sonstigem Spiel-Zubehor
aufgemotzten PC.

Die Hauptarbeit an Scavenger
4 verrichteten wochenlang die

net, das den Englindern den Weg in die

Von Christian Miller

Zukunft ebnen soll.

....
e

® Alle im Spiel verwendeten
Grafiken wurden zuerst mit

der Hand gezeichnet und spéter =

von grof3en Silicon Graphics-Rechnern gerendert.
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Silicon Graphics-Workstations

® Fir den japanischen

= FM-Towns-PC von Fuijut-

2 == | su erhielt die erste Versi-
S on von Scavenger 4.

-
-l

in den Biiros. Zuvor aber wur-
den sémtliche ersonnenen Level-
designs penibel mit Legosteinen
zusammengebastelt, um einen

der Szenerien zu erhalten.

Einmal als Drahtgittermodell
definiert, konnte es an die
rechenintensive Feinarbeit

besseren rdumlichen Eindruck gehen. Als Pilot des Raumjcgers

Der usiker

Play Time: “Wie sieht die Arbeit eines Komponisten fiir Compu-
terspiele aus2 Woher bekommst Du Deine Ideen?”

Chris Nicholls: “Ich hére einfach sehr viel Musik, gehe oft aus. Ich
kaufe mir auch viele Platten oder arbeite zu Hause an meinen
eigenen Synthesizers. Oft spiele ich einfach nur, lade mir ein
paar Drum-Sounds in die Maschine, kombiniere sie und lasse sie
zu einem Rhythmus werden.”

Play Time: “Ist es etwas Besonderes, einen Soundtrack fiir den
japanischen Markt zu schreiben?”

Chris Nicholls: “Mein Hauptaugenmerk fir die japanische Versi-
on lag darauf, das Spiel sehr schnell und aggressiv zu machen.
So habe ich die Musik in einer Art “Hardcore-Electronic”-Stil
geschrieben. Dazu habe ich mir sehr viel Material einer japani-
schen Kult-Band, dem “Yellow Magic Orchestra”, angehért.
Direkt aus Japan habe ich dafir einige CDs bekommen. Aufer-
dem habe ich mir die Scavenger-Filme aus Japan angesehen, die
eine sehr kishle Atmosphdre erzeugen.”

Play Time: “Welches Equipment hattest Du fiir Scavenger 4 zur
Verfiigung?”

Chris Nicholls,
Hauskomponist in
Chester.

Chris Nicholls: “Das Stu-
dio hier ist sehr gut aus-
gestattet: Eine grofle
Sampling-Maschine, ein
Mac mit Harddisk-Recor-
ding, zwei Synthesizers.
Insgesamt kann ich mit
32 Instrumenten zur glei-
chen Zeit spielen. Uber den Mac kénnten wir aber bis zu 64
anstevern. Hier ein ganzes Orchester spielen zu lassen, ist wirk-
lich kein Problem. Insgesamt haben wir 64 Spuren zur Verfiigung,
die alle mit dem Mac verbunden sind. Die wirklichen Grenzen
werden uns erst auferlegt, wenn wir die Musik in ein Spiel imple-
mentieren missen. Der Soundirack zu Scavenger 4 wurde auf
einem Amiga mit nur 4 Spuren und lediglich 32K Platz kompo-
niert.”

Play Time: “Vielen Dank.”

e, .



® Die Spielwiese der Level-Designer: ein ganzer Tisch
voller LEGO-Bausteine. Damit versuchen sie einen
rdumlichen Eindruck der spéteren Levels zu erhalten.

Scavenger, der im Spiel als Bit-
map aus riickwartiger Position
gestevert wird, flitzt man Gber
die bizarrsten Planetenober-
flichen. Dank der Rendering-
Technik, die alle Levels als Full-
Motion-Video abgelegt hat,
wirken Gebirge, Canyons und
feindliche Einrichtungen sehr
realistisch.

Auf dem langen Weg zum ulti-
mativen Finale durchfliegt man

vier verschiedene Welten mit
jeweils vier Levels. Am Ende
eines jeden erwartet Euch ein
never Endgegner, der jeweils
versucht, seinen Vorgdnger in
puncto Animation und Geféhr-
lichkeit zu Gbertreffen. Die
Besonderheit an diesen mon-
strosen Maschinen ist, daf’ sie
ebenfalls gerendert wurden und
als Video-Sequenz auf der CD
liegen, aber dennoch auf unter-

® Scavenger 4 enthdlt ein Menge phantasie-
voller und skurriler Ideen, die mit SGI-Grafiken sehr
realistisch umgesetzt wurden.

schiedliche Attacken ganz ver-
schieden reagieren. Die vielen
feindlichen Jagerstaffeln auf
dem Weg dorthin sind jedoch
in herkémmlicher Bitmap-Grafik
gestaltet, stellen aber durch ihre
Vielzahl oft ein echtes Problem

dCI['.

Alles in allem sahen wir in Che-
ster die logische Fortsetzung
von Microcosm im Shoot “em
Up-Genre und ein wirklich
rasantes CD-ROM-Spiel, das in
dieser Art nur mit dem Silber-
ling zu verwirklichen ist.

Der Programmierer

Play Time: “Zafar, Du bist maBgeblich an der Entwicklung von
Scavenger 4 beteiligt. Kannst Du kurz die Story beschreiben2”
Zafar Quamar: “Ein riesiges Computer-Netzwerk hat die Kontrol-
le iiber sich selbst ibernommen. Dadurch hat es auch die Kontrol-
le Uber alles erhalten, was elektrisch gestevert ist. Kurz gesagt, ist
es natirlich die Aufgabe des Spielers, dieses System zu besiegen.
Schon ganze vier Welten sind aufler Kontrolle geraten. Auf
jedem Planeten muf3 man vier Levels durchstehen. Es gibt einen
Vulkan-Planeten, einen Eisplaneten, einen Wiistenplaneten und
schlieBlich einen, der eine einzige riesige Stadt ist. Alle haben
ihre ganz eigene grafische Stimmung. Man muB sich heil durch
alle vier Levels eines jeden Planeten vorkdmpfen, um das grof3e
Finale gegen den inzwischen zum ungeheuren Roboter mutierten
Zentral-Computer zu erreichen.”

Play Time: “Wie lange hat es gedauert, Scavenger 4 zu ent-
wickeln2”

Zafar Quamar: “Normalerweise dauert es mindestens 12 Mona-
te, so ein Spiel vom ersten Gedanken bis zum fertigen Produkt zu
entwickeln. Scavenger 4 haben wir in finf Monaten durchgezo-
gen, aber wir haben wie die Verriickten daran gearbeitet, um das
zu schaffen.”

Play Time: “Wieviele Grafiker haben an Scavenger 4 mitge-
wirkte”

Zafar Quamar: “Oh je, zeitweise waren es bis zu 40 Grafiker,
die an diesem Projekt mitgearbeitet haben.”

Play Time: “Was ist der Unterschied, fir den japanischen oder
den amerikanischen und europdischen Markt zu produzieren?”
Zafar Quamar: “Das urspriingliche Konzept von Scavenger 4 mit

Zafar Quamar,
Programmierer
in den Psygno-
sis-Buros in
Chester.

einem komplexen Extrawaffen-System wurde von uns festgelegt.
Das haben wir einigen verantwortlichen Leuten in Japan gezeigt,
die meinten, das ware zu kompliziert fiir den japanischen Markt.
Wir haben also das ganze System der Power-Ups herausgenom-
men, so daf3 man eigentlich nur noch alles aufzusammeln und
abzuschief3en braucht. Das ist ja auch die grundlegende Faszina-
tion an einem Shoot “em Up.

Die europdischen und amerikanischen Versionen hingegen wer-
den das urspriingliche Konzept enthalten. Die Extrawaffen wer-
den hier in einer Art Belohnungssystem verteilt. So richtet sich die
eigene Feuerkraft nach dem, was man bisher erreicht hat. Auch
kann man die Waffen frei anwdhlen. Mit zunehmender Spieltiefe
nehmen die Méglichkeiten der Bonusgegenstéinde und der Extra-
waffen zu. Man muf} also spater gut Gberlegen, wofiir man sich
entscheidet.”

Play Time: “Wann werden wir das Scavenger 4 endlich in
Deutschland spielen kénnen?”

Zafar Quamar: “Die PC- und Mega CD-Versionen werden etwa
im August verdffentlicht werden.”

2| B
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WELTHERRSCHAFT

Weltherrschaft

Sony, gegriindet von Masaru Ibuka (oben links), sind
nun ein riesiger Konzern: Sony Electronic Publishing -
CEO Olaf Olafsson (links) - ist nur einer ihrer vielen
Arme. Time Warner, geleitet von Gerald M. Lewis
(oben), sind magerer, aber genauso hungrig.
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WELTHERRSCHAFT

Nintendo und Sega konnten bisher immer tun, was sie wollten. Jetzt driingen die beiden

fid

Grofien in den Bereich der interaktiven Unterhaltung. Play Time untersuchte, warum die Kon-
zerne ein Auge auf den Multimedia-Markt werfen.
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er amerikanische

Romancier Kurt Vonne-
gut hat das alles schon
vor Jahren vorausgese-
hen. In seinem Roman
Hocus Pocus arbeitet der Prota-
gonist Eugene in einem Geféing-
nis im Mittleren Westen der
USA. Das Geféngnis wird um
des Profits willen, mit jungen
Japanern als Wachen, von
einer japanischen Firma betrie-
ben. Und welchem multinationa-
len Konzern hat Vonnegut die
Rolle des Weltherrschers zuge-
dacht? Sony.
Gut, niemand will ernsthaft
behaupten, daf3 Sony beabsich-
tigt, die Gefdangnisse der Welt
wegen des Profits aufzukaufen,
aber die letzten Entwicklungen

erwecken den Eindruck, als ob
der Konzern mit einem Jahres-
umsatz von 34 Milliarden Dollar
den Unterhaltungs- und Medien-
markt der Welt so betrachtet, als
wiirde man einen Einkaufszettel
studieren.

Die PlayStation-X CD-Konsole,
die fir November 1994 geplant
ist, stellt nur die Spitze des Eis-
bergs dar, was Sonys Multime-
dia-Engagement betrifft. Aber es
zeigt sich deutlich, daf3 die
Firma nicht ruhig zuschauen
wird, wenn andere den Markt
erobern. Sogar Giganten wie
Nintendo sehen im Vergleich mit
Sony wie Zwerge aus.

Die Medienwelt hat bereits gese-
hen, wie Sony vorgeht, wenn es
in Expansionsstimmung ist. In

den 80er Jahren schielte Sony
auf die Filmindustrie, ging nach
Hollywood und behandelte es
wie einen Selbstbedienungsla-
den. Jetzt gehdren ihnen zwei
groflere Studios, Columbia und
Tri Star, die einen Bestandteil
der Sony Pictures Entertainment-
Abteilung bilden. 1992 spielte
die SPE bereits im zweiten Jahr
die Hauptrolle in der Filmindu-
strie und beherrschte mehr als
20 % des gesamten Markis. Sie
stellte drei Filme auf die Beine,
die z. T. mehr als 100 Millionen
Dollar kosteten: Basic Instinct, A
League of their Own und Dracu-
la. AuBerdem wurde eine neue
Abteilung mit dem Namen Sony
Picture Classics ins Leben geru-
fen, die sich mit hochwertigeren

Produkten beschaftigt und mit
Howard’s End auf Anhieb einen
Hit landete. Dieses Jahr werden
sie hochstwahrscheinlich mit Stri-
king Distance, Wolf und Geroni-
mo grof3 herauskommen.

In nur zehn Jahren hat sich Sony
zur grofiten und einfluBBreichsten
Firma in Hollywood gemausert.
Aber damit geben sie sich nicht
zufrieden: Sony ist in gleicher
Weise den Musikmarkt ange-
gangen - mit einem Blan-
koscheck. 1988 haben sie CBS
Records und deren Tochterfir-
men Ubernommen; im letzten
Jahr waren zwei ihrer Labels,
Columbia und Epic, die beiden
erfolgreichsten Pop-Produzenten
in den amerikanischen Bill-

board-Charts.




Nun hat der Konzern seine Auf-
merksamkeit auf den Videospie-
lemarkt gerichtet. Die britische
Entwickler- und Vertriebsfirma
Psygnosis haben sie sich schon
geschnappt und in ihre auf-
blihende Sony Electronic Publi-
shing-Abteilung integriert. Inzwi-
schen haben sie die Griindung
von Sony Computer Entertain-
ment angekiindigt - einer neuen
Tochterfirma, die interaktive
Hard- und Software fir den
Heimbereich produzieren soll.
Die Ankiindigung gab keine Ein-
zelheiten preis, aber sie bestdtig-
te, was viele Leute schon lange
dachten: daf3 Sony den Markt
der interaktiven Unterhaltung
nicht an sich vorbeiziehen lassen
wiirde, daf} sie beabsichtigen,
Sega, Nintendo, 3DO und dlle
anderen in der Schlacht um die
Etablierung weltweiter Standards
herauszufordern.

Aber SEP und das neu gegriin-
dete SCE sind nur Teile des
Sony-Imperiums, und jede noch
so entfernte Ecke dieses Welt-
reichs wird in dem Kampf
benutzt werden, ein Sony-Multi-
media-Format zu etablieren, das
nach Meinung von Experten in
zehn Jahren eine viele Milliarden
Dollar schwere Industrie sein
wird.

Wer weif} - vielleicht hatte Kurt
Vonnegut doch recht.

ie Gedanken hinter dieser

weltweiten Expansion sind
nicht neu. Die grof3en, meist
japanischen Elektronikhersteller
haben schon lange erkannt, daf}
sie viel, viel mehr Geld verdie-
nen kdnnten, wenn sie auf den
verschiedenen Markten der
Unterhaltungsindustrie nicht nur
die Hardware, sondern auch die
Software unter ihrer Kontrolle
hétten. In vieler Hinsicht geht
dieses Modell auf Nintendo
zuriick - ,Big N” haben die
Hardware schon immer als billi-
gen Weg gesehen, eine riesige
Anwenderbasis aufzubauen, an
die dann die Software verkauft
werden kann.
Nun wollen Sony z.B. nicht nur
CD-Player verkaufen; sie wollen
auch die Musik an den Mann
bringen, die damit gespielt wird.

24 PLAYTIME

&d WELTHERRSCHAFT

Sie wollen nicht nur Fernseher
verkaufen, sondern auch die Pro-
gramme gestalten, die man
damit anschaven kann. Sie wol-
len nicht nur Videos verkaufen;
sie wollen auch die Filme
machen, die darauf gebannt
werden.

Es geht darum, méglichst viele
Unterhaltungsbereiche unter
seine Kontrolle zu bringen (das
beinhaltet auch Entwicklung und
Vertrieb von Medien wie Kabel
und Satellit). Je mehr Dienste
eine Gruppe iiber ihre Unzahl
von Tochterfirmen selbst anbie-
ten kann, desto weniger muf3 sie
einkaufen und desto mehr
Umsatz macht sie.

Dazu kommt die Tatsache, daf3
Mérkte wie Spiele, Film, TV,
Musik, Vergniigungsparks,
Kabel, Satellit usw., die friher
alle voneinander unabhéngig
waren, sich nun zu konkurrieren-
den Machtbasen zusammen-

schlief3en, so wie z.B. die Elek-
tronik- und Unterhaltungsriesen,
die versuchen, die perfekte
Mischung fir die ideale Form
des interaktiven Entertainments
zu finden.

All diese dollarschweren Markte
streben in dieselbe Richtung - hin
zu einem einzigen Késtchen
unter dem Fernseher, das alles
kann: Spiele, Filme, Musikvideos
sowie Tonaufnahmen abspielen,
die Verbindung mit anderen
Usern und Datenbanken herstel-
len - im Grunde ein Brennpunkt
aller Bedirfnisse der Familienun-
terhaltung. Noch ist eine derarti-
ge Maschine nicht auf dem
Markt, aber das Konzept zieht
alle an, saugt sie in die gleiche
Ladevorrichtung und in die glei-

che Maschine - Firmenzusam-

menschlisse und -aufkdufe sind
hier unvermeidlich.

Gerade wenn man glaubt,

alles zu Uberblicken, stellt
man fest, daB3 da noch ein
dickerer Fisch als Sony im Was-
ser schwimmt, dessen weltweites

Profil vielleicht weniger ausge-
prégt ist, dessen Taschen aber
noch viel, viel tiefer sind. Man
nehme zum Beispiel nur einmal
die rétselhafte Firma Matsushita.
Matsushita schaffen es, Sony
mickrig aussehen zu lassen. Sie
sind die grof3ten Elektronikher-
steller der Welt und spielen in
allen Bereichen der Unterhal-
tungsindustrie eine zunehmend
wichtige Rolle. Der Umsatz der
Firma in dem mit dem 31. Mérz
1993 endenden Geschaftsjahr
betrug $ 60.826.000.000 - fast
doppelt so hoch wie der von
Sony.

Matsushita beteiligt sich erst seit
relativ kurzer Zeit an dem
Kampf um die weltweite Unter-
haltungsindustrie. Im Multime-
dia-Bereich treten sie als Investo-
ren in 3DO auf und sind die
ersten Thirdparty-Lizenznehmer
dieser Firma. lhr Panasonic FZ-1
Interactive Multiplayer ist die

erste 3DO-Maschine, die nach
dessen Launch in den USA im
Oktober vom Einzelhandel
angeboten wird - Panasonic ist
Matsushitas Hauptmarke auf
dem Elektronikmarkt. Zu dem
Konzern gehért auch die Victor
Company of Japan, die Produk-
te unter dem JVC-Label vertreibt.
Ein 3DO-Player mit einem JVC-
Firmenschild ist also sehr wohl
im Bereich des M&glichen.

Auch in Gebieten, die mit dem
elektronischen Kerngeschaft
nichts zu tun haben, hat Matsu-
shita viele Interessen. Durch den
Aufkauf des amerikanischen
Unterhaltungsriesen MCA besitzt
Matsushita nun eines der grof3en
Hollywood-Studios: Universal.
Und 1992 erzielten sie mit
einem kleinen Film namens
Jurassic Park einen iberraschen-
den Erfolg an den Kinokassen.
Es existiert bereits eine Universal
Interactive Studios genannte
Tochterfirma, die gerade an
einer 3DO-Version von Jurassic
Park arbeitet. Einige Fachleute
prophezeihen schon, daf3 die

Firma die gerade erst erwirt-
schafteten Rekordeinnahmen aus
Jurassic Park noch tberbieten
wird, wenn in diesem Sommer
die Flintstones herauskommen.
Im Frishjahr dieses Jahres hat
sich Matsushita mit einer Investi-
tion in den US-Verleger Inter-
play tief ins Herz der interakti-
ven Unterhaltung eingekauft. Sie
haben keine Kontrolle tber die
Firma, betrachten sie aber als
Teil ihrer Familie. Brian Fargo,
Interplays Geschdftsfihrer, hat
bereits angekiindigt, daf3 er jetzt
,unter den Fittichen von
MCA/Universal herumgehen
und nehmen wird, was er haben
will.”

Jetzt, wo Matsushita immer
mehr Aktivitat auf dem Bereich
der interaktiven Unterhaltung
an den Tag legen, werden sie
zunehmend ihre Filmstudios
nutzen, um die Qualitat ihrer
Spiele zu steigern. Das alles ist
eine Art Lizenzfabrik, aber es
bedeutet, daf3 Matsushita bei
der Produktion von Jurassic
Park 2 baldméglichst eine intfer-
aktive Version des Films heraus-
bringen wird.

Der Zugang zu Stars und Kulis-
sen ist sichergestellt, da die
Firma ja danach strebt, ihre
Spiele fir 3DO (oder eine ande-
re Plattform) so gut wie mdglich
zu machen, so daf3 das 3DO
eine immer attraktivere Hard-
ware mit einer immer grof3eren
Chance wird, einen weltweiten
Standard fir interaktives Enter-
tainment zu etablieren.
MCA/Universal haben bereits
Teile ihrer Filme fir die 3DO
Contents Library, eine Einrich-
tung, die alle 3DO-Lizenzneh-
mer nutzen kénnen, zur Verfi-
gung gestellt. Wenn das 3DO
einmal mit eingebautem MPEG-
Full-Motion-Video auf den Markt
kommt und sich damit eine
Scheibe aus dem Heimvideo-
markt schneidet, darf man
annehmen, daf3 die Universal
Library ebenfalls zugdnglich
gemacht wird.

Insgesamt erwirtschaftete die
Matsushita-Unterhaltungsabitei-

lung im letzten Jahr fette $
5.240.052.000. Nicht schlecht
fir ein ,new kid on the block”.




hilips, die européischen

Anwarter auf den weltweiten
Unterhaltungsthron, verfigen
uber enorme Kraft, haben auf
dem Gebiet der interaktiven
Unterhaltung aber noch nicht ihr
Bestes gegeben.
Philips, deren Sitz im hollandi-
schen Eindhoven liegt, haben
ihre Wurzeln in der Elektrogerd-
teproduktion und -vermarktung,
verzweigen sich aber in weitere
Unterhaltungsbereiche. 1992 lag
ihr  Umsatz um die $
30.000.000.000, auch wenn
dieser zum groften Teil mit dem
Verkauf von Glihbirnen erzielt
wurde.
Philips” ehrgeizigster Versuch, in
der interaktiven Unterhaltung
FuB zu fassen, ist Compact Disc
Interactive (CD-i). Die Maschine
hat sich jedoch bei den Verbrau-
chern oder auf dem traditionel-
len Spielemarkt nie richtig durch-
setzen kénnen und kann immer
noch kaum hochwertige Soft-
ware-Unterstitzung vorweisen.
Aber Philips geben nicht auf. Ins-
geheim erkennen sie vielleicht
an, daf3 das CD-i auf dem Mas-
senmarkt nie eine Chance haben
wird, aber vielleicht gibt's ja
einen Nachfolger. Philips hatten
bedeutenden Anteil an der Ent-
wicklung der VHS- und der
Audio CD-Standards, und sie
glauben, daf3 sie bei der interak-
tiven CD eine dhnliche Rolle
spielen werden.
Es ist auch vielsagend, daf3 Phi-
lips 35% einer Matsushita-Toch-
terfirma, der Matsushita Electro-
nics Corporation, besitzt, was
auf eine Partnerschaft der beiden
Konzerne hindeutet. Matsushita
war einer der Mitentwickler des
CD-i - eine Maschine, die nun
ironischerweise in direkter Kon-
kurrenz zum 3DO steht, das sie
ebenfalls unterstiitzen.
Philips und Matsushita taten sich
auch im Krieg um die néchste
Generation der digitalen Audio-
gerdte gegen Sony zusammen:
Digital Compact Cassette (DCC)
vs. Mini Disc. Beide Seiten
behaupten, das Format zu
haben, das die CD ersetzen soll -
obwohl es immer noch rétselhaft
ist, wer darum gebeten hat, die
CD zu ersetzen...

er andere grofle Spieler auf

dem Feld ist Time Warner.
Mit einem Umsatz von etwas
Uber 13 Milliarden Dollar sind
die US-Champions riesig, aber
immer noch Zwerge im Vergleich
zu den japanischen Firmenzu-
sammenschlissen.
Wie Matsushita haben Time
Warner ins 3DO investiert, aber
ihr Interesse am Spielemarkt
endet nicht dort. Sie verfigen
Uber einen 25 %-Anteil an Atari
- und kénnten ihren Einfluf3 viel-
leicht noch fir den Jaguar gel-
tend machen - und besitzen
auf3erdem Atari Games (bekannt
als Tengen). Dariiber hinaus
haben sie sich mit Tele-Commu-
nications Inc. und Sega zusam-
mengetan, um einen neven US-
Kabelkanal aus der Taufe zu
heben, der Videospiele nach
dem Pay-as-you-play-Schema
direkt in die Heime ibertragen
soll. Ferner existiert eine recht
untergeordnete Time Warner
Interactive Group, die sich bis
jetzt auf ,Infotainment”-Produkte
fir Mac und PC konzentriert hat.
In der Tat hat es Time Warner
geschafft, sich ohne direkte
Beteiligung am interaktiven En-
tertainment-Bereich (durch Besitz
oder Kontrolle Gber Firmen) in
eine sehr machtvolle strategische
Position zu mandvrieren.
lhre anderen Interessen sollten
auch nicht ibersehen werden.
Uber die Tochterfirma Warner
Bros. kontrollieren sie das erfolg-
reichste Hollywood-Studio iiber-
haupt (man erinnere sich: Sonys
20%-Anteil besteht aus zwei Stu-
dios). 1992 hatten sie ein golde-
nes Jahr mit Hits wie Batman
Returns, The Bodyguard, Lethal
Weapon 3 und dem Oscar-
Preistréger Unforgiven. 1993
waren sie erfolgreich mit Falling
Down, The Fugitive und Demoliti-
on Man.
1994 fing mit The Pelican Brief
gut an, und das Studio hofft,
daf3 Filme wie The Client (Susan
Sarandon), Interview With a
Vampire (Tom Cruise) und The
Specialist (Sly Stallone, Sharon
Stone) das Erzlager der Kinokas-
sen ausschlachten werden.
Die Stirke von Warner Bros.
liegt in den Beziehungen, die sie

mit Hollywoods gréf3ten Talenten
pflegen: mit Kiinstlern wie Kevin
Costner, Clint Eastwood und Joel
Silver, aufBerdem mit Produkti-
onsfirmen wie New Regency und
Morgan Creek. Sie besitzen ein
Archiv mit Gber 2500 Dokumen-
tarfilmen und 1500 Zeichentrick-
filmen; sie verwalten die Rechte
fir so unsterbliche Publikumslieb-
linge wie die Looney Tunes-Cha-
raktere Bugs Bunny, Daffy Duck
und Tweety Bird. Das ist ein fan-
tastischer Katalog, der auch fir
die Entwicklung von interaktiven
Produkten oder als grof3artiges
Filmarchiv fir 3DO-Besitzer von
unschatzbarem Wert sein kénn-
te. Time Warner im Team zu
haben, ist sicher ein enormer
Pluspunkt fir das 3DO.

Aber hier ist noch nicht Schluf3.
Warner Bros. Television und die
vollstandig in ihrem Besitz
befindliche Tochterfirma Lorimar
Television sind zusammen die
groBten Lieferanten von Unter-
haltungsprogrammen fir die
amerikanischen Rundfunkanstal-
ten. Auch Time Warners zahlrei-
che Musiklabels (Gber 40) stellen
eine bedeutsame Kraft dar.
Zusammen haben sie 1992
einen Umsatz von §
3.214.000.000 erwirtschaftet.
Eine weitere unibertroffene
Waffe im Time Warner-Arsenal
ist ihre einzigartige Stellung auf
dem weltweiten Markt der Print-
medien: ihre Magazine und
Biicher sorgten 1992 fijr einen
Umsatz von $ 3.123.000.000.

Time Warner gehdren zu den
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groBten Lieferanten von Kabelsy-
stemen und Kabelprogrammen
der Welt. lhre Kraft wird noch
dadurch verstarkt, daf} sie
gleichzeitig Trager und Produ-
zent von Programmen sind.
Time Warner Cable haben
bereits American Televisions and
Communications (ATC) aufge-
kauft, und 7,1 Millionen Haus-
halte werden nun von Time War-
ner Cable versorgt.

Die Kabelprogramme der Grup-
pe haben einen noch gréferen
Erfolg erzielt. Time Warner besit-
zen die fest etablierte Home Box
Office (HBO)-Sendeanstalt, die
mit der stolzen Zahl von unge-
fahr 20 Millionen Abonnenten
prahlen kann. Neben dem
populdren HBO-Filmkanal bietet
der Sender auch Sport- und
Comedy-Programme an. Time
Warner haben sich schon mit
Tele-Communications Inc. und
Sega mit der Absicht zusammen-
getan, in den USA einen Video-
spiel-Kanal ins Leben zu rufen.
Dariber hinaus verkiindeten sie,
dafB3 sie ihr Kabel auch fir 3DO
zugdnglich machen wollen.
Auch wenn sie also wesentlich
kleiner als Sony oder Matsushita
dastehen, sind Time Warner in
allen Ecken der Unterhaltungsin-
dustrie gut vertreten. |hr im Ver-
gleich zu den Rivalen geringerer
Umsatz laBt sich der Tatsache
zuschreiben, daf3 es im Unter-
nehmenskern keine Elektrogerd-
te-Herstellung gibt.

Und die Position von Time War-
ner beginnt sogar noch viel bes-

Das Matsushita-Hauptquartier in Osaka, Japan. Mit
Marken wie Panasonic, National und JVC stellt Mat-
sushita den gréBten Unterhaltungselektronik-Konzern

der Welt dar.
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Das 3DO-Hauptquartier in San Mateo, Kalifornien,
wo Trip Hawkins seine Multimedia-Konsole aus der
Taufe hob. Ohne die Beteiligung des Riesen Matsushi-
ta wdre das Projekt vielleicht nie in Gang gekommen.

ser auszusehen, wenn man hért,
daf} sie 20,6% einer kleinen
Firma namens Turner Broadca-
sting ihr eigen nennen.

Turner Broadcasting, im Besitz
des friheren MGM-Présidenten
Ted Turner, sind in Hollywood
und dem amerikanischen Fernse-
hen mittlerweile ein dicker Fisch.
Anfang dieses Jahres schnappte
sich Turner die beiden unabhan-
gigen Produktionsfirmen New
Line und Castle Rock und bezahl-
te dafir insgesamt §$
657.000.000. New Line hatten
ihre beste Zeit in den 80er Jah-
ren mit der Produktion der Teen-
age Turtle-Filme und der Night-
mare on Elm Street-Serie. Castle
Rock sind das Experimentierfeld
des Spinal Tap-Regisseurs Rob
Reiner. In den letzten Jahren bil-
deten sie die treibende kreative
Kraft hinter einigen von Sonys
grofiten Hits, wie z.B. A Few
Good Men und In the Line of
Fire. Turner besitzt auch die
Kabelstationen CNN, WTBS und
TNT und ist inzwischen eindeutig
ein Mitstreiter im Multimedia-
Krieg. Turner Broadcasting
haben potente Investoren hinter
sich (Time Warner und Tele-
Communications), aber sie sind
auch von sich aus eine Kraft, mit
der man rechnen muf3. Bis jetzt
verfigt die Firma noch ber
keine direkten Verbindungen
zum interaktiven Unterhaltungs-
markt, aber Turner ist ein wasch-
echter Medienmogul und wird
ein wachsames Auge auf jede
Méglichkeit zu Querverbindun-

gen haben.

Viucom und Tele-Communi-
cations sind die letzten der
wirklich groflen Multimedia-
Rivalen. Bei Viacom handelt es
sich um eine unglaublich erfolg-
reiche Fernsehproduktions- und
Vertriebsfirma. Sie besitzen und
betreiben MTV, MTV Europe
und Nickelodeon, den neuen
Kinderkanal. Gerade erst haben
sie das letzte unabhéngige Film-
studio in Hollywood, Paramount
Pictures, aufgekauft. Innerhalb
von Paramount gibt es eine
Abteilung namens Paramount
Technology Group, die, wie die
Time Warner Interactive Group,
sich bisher auf Infotainment kon-
zentriert hat. Dies soll sich nun
éndern: die Abteilung hat in das
amerikanische Softwarehaus
Spectrum Holobyte investiert,
das an einer neuen Spielereihe
auf der Basis von Paramounts
Star Trek-Filmen arbeitet.

Und schliefBlich ist da Tele-Com-
munications Inc. - die gréfite
Kabel-TV-Firma der Welt, die
vor kurzem mit der amerikani-
schen Fernmeldegesellschaft
Atlantic Bell eine Fusion einging.
Zusammen bilden die beiden
Konzerne ein 60 Millionen-
Dollar-Imperium, das mit seinen
Kabeln in einem Drittel aller
amerikanischen Haushalte pré-
sent ist.

TCl transportieren die Program-
me nicht nur, sie produzieren sie
auch. lhre Tochter Liberty Media
hat Anteile in einer Anzahl
groBBer Kabelkandle, einschlief3-
lich QVC, dem Home Shopping-
Kanal. Kirzlich kiindigten TCI

eine Verbindung mit dem
Anwendersoftware-Giganten
Microsoft an; beide wollen
zusammen im Laufe der néch-
sten zwei Jahre einen interakti-
ven Fernehkanal einfihren. Tests
dafir sollen in diesem Sommer
starten. Bis jetzt ist nicht klar,
welche Dienste der neve Sender
anbieten wird, aber Spiele wer-
den dabei sicher eine Rolle spie-
len.

Wenn die britische Firma BT
auch noch nicht auf der
Infobahn dahinrast, so beschleu-
nigt sie doch schon deutlich auf
der Zufahrtsstrafle. Sie hat in
Ipswich bereits einen Video on
Demand-Versuch gestartet und
kindigte kirzlich einen Ableger
mit dem Namen Games on
Demand an, der in finf Jahren
vollstéindig in Betrieb genommen
werden soll. Gespréche wurden
mit Sega und Nintendo iber die
Bereitstellung von Titeln fir das
Projekt gefihrt, und beide Fir-
men sollen recht enthusiastisch
reagiert haben.

Weitere Tréger, die ihre Imperi-
en ausdehnen wollen, umfassen
AT&T, ebenfalls 3DO-Investoren,
und Nynex, die Muttergesell-
schaft der New York Telephone
Company, die auch Anteile an
Viacom, und damit an Para-
mount, hélt. Nynex sollen
angeblich auch kishn ihre Hénde

die amerikanischen TV-Statio-
nen, unterstitzt von dem welt-
weiten Phénomen der Simpsons.
Murdoch besitzt ferner die 20th
Century Fox-Filmstudios, und
Anfang des Jahres enthiillte der
Licensing and Merchandising
President der Firma, Al Ovadiq,
Pléne Uber die Griindung eines
Fox-Spielelabels. Und nicht zu
vergessen, Murdoch steht in Ver-
handlungen mit Sega iber die
Errichtung eines Satellitenkanals
in Europa nach dem Vorbild des
geplanten US-Kabelkanals.
Aber was geschieht mit Sega
und Nintendo, den grof3en Kon-
zernen, die bisher die Video-
spiel-Industrie dominiert haben?
Keine der beiden Firmen hat
sich jemals um Aquisitionen
bemiht, und obwohl sie in den
Satelliten- und Kabelmarkt hin-
eindréingen, werden sie von den
mdchtigen Multimedia-Interessen
der multinationalen Konzerne in
den Schatten gestellt. Sie mdgen
den allerersten Startschuf3 fir
den Markt gegeben haben, aber
in einer Branche, die unabléssig
vorwdrtsdréingt, kann man nicht
auf Loyalitit zu abgehalfterten
Marken zéhlen.

atirlich hat das alles seine
Vorteile fir den Konsumen-
ten: Die erste Phase des Kriegs
um die Kontrolle des Markts
wird eine Hardware-Schlacht

nach dem gesamten Time War-
ner-Imperium ausstrecken.

Und hier kommen wir zu einem
Ende - vorléufig jedenfalls. Man
braucht gar nicht erst zu erwah-
nen, daf3 am Horizont noch
andere Namen auftauchen - z.B.
das Reich von Rupert Murdoch,
das auch Sky Television umfafit,
den Haupttréger und -produzen-
ten von Satellitenprogrammen in
Europa.

Der Mann aus Australien blést
mit dem Erfolg von Fox Broad-
casting auch frischen Wind in

- wir dirfen einen enormen

sein
Preisverfall bei hochgeziichteten
Systemen erwarten, wenn die
grofen Namen sich um die Vor-
herrschaft in dieser noch jungen
Sparte schlagen.

SchlieBlich - und vergef3t das
nicht - seid es Ihr, die wirklich
entscheidet, welches System sich
letztendlich durchsetzt. Und
selbst die Macht von Sony oder
Matsushita ist nichts im Ver-
gleich zu dem Einfluf3 der
C")FFentlichkeit, die kauft oder
nicht kauft...
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Yu Suzuki:

Der Sitz von Segas Auto-
maten-Abteilung ist in
Ohta-ku, Tokio.

u Suzuki ist
unbestritten
Segas Coin-
op-Champi-
on. Seit er
vor Jahren
Mitglied von Company 11
wurde, ist er eine der Leitfigu-
ren hinter Segas gréfiten Coin-
op-Erfolgen. Einige der ein-
fluBreichsten Spiele des letzten
Jahrzehnts, von frijhen Sprite-
Skalierern wie Hang On und
Out Run zu den Polygon-Orgi-
en von Virtua Racing und Virtua
Fighters, wurden unter seiner
Leitung produziert. Sein letztes
und wahrscheinlich auch grof3-
tes Werk ist Daytona GP, ein
Spiel, das den Hshepunkt von
Segas Polygon-Technologie
darstellt. Play Time hatte Gliick
und wurde in die Sega-Auto-
matenabteilung eingeladen, um
das fertige Spiel in Aktion zu
sehen und mit Mr. Suzuki zu
plaudern.

Sega’s

YU SUZUKI-INTERVIEW

treibende Kra

Yu Suzuki ist der legendiire Kopf von AM2,

Segas wichtigster Coin-op-Entwicklungsabtei-

lung. Play Time erhielt Zutritt zum AM2-Quar-

tier in Tokio und traf sich mit dem Talent, das

hinter den besten Sega-Automaten steht.

Play Time: Wieviele Leute
arbeiten bei AM2, und wie ist
Segas Automatenabteilung
organisierte

Suzuki: In der Sega-Automaten-
abteilung arbeiten ungefdhr
600 Leute, und AM2 ist nur ein
Teil davon. AM2 selbst setzt
sich aus circa 100 Personen
zusammen. Im Grunde sind wir
einfach ein grofles Team.
Urspriinglich hat es nur eine
Abteilung gegeben, aber das
Aufkommen von ernstzuneh-
mender CG-Technologie bedeu-
tete, dafd unsere Ressourcen in
mehrere verschiedene Richtun-
gen gelenkt werden muf3ten.

Play Time: Fiir welche sonstigen
Spie|e zeichnet AM2 noch ver-
antwortlich?

Suzuki: Virtua Racing war das
erste Spiel, das wir produzier-
ten, aber nachdem wir damit

fertig waren, teilten wir AM2 in
zwei Sektionen auf - ein Team
arbeitete an Virtua Fighters,
wiéhrend sich das andere auf
Daytona GP konzentrierte.
Natiirlich haben viele aus unse-
rer Mannschaft auch an zahl-
reichen anderen Sega-Automa-
tenspielen mitgearbeitet und

dabei Segas Arcade-Hardware,

Yu Suzuki: Sein Status als
Coin-op-Guru wird ihm
von niemandem streitig
gemacht.

wie z.B. System 24 und 32,
benutzt.

Play Time: Konnten Sie sich
heraussuchen, in welcher Abtei-
lung sie arbeiten wollten, als Sie
bei Sega anfingen?

Suzuki: Ja. Ich wiirde sagen,
ungefdhr 80% der Leute, die
hier arbeiten, haben die Még-
lichkeit, sich das herauszusu-
chen, was sie interessiert. Als
ich 1983 hier anfing, gab es
nur eine Abteilung - den Coin-
op-Bereich - , also mufite ich
mich nicht entscheiden. Wir
sind hier immer mit grof3en
Monitoren und High-Performan-
ce-Hardware verwshnt worden
- die Spiele, die wir entwickeln,
unterliegen einfach nicht densel-
ben Beschrankungen wie die fir
den Heimbereich. Dies méchte
ich eigentlich nicht zugunsten
der Konsolenabteilung auf-

geben.

.
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Play Time:
3 Aber AM2
& ™ haben doch

" kisrzlich Virtua
P9 Racing fir das
Mega Drive
konvertiert2

Suzuki: Ja, aber hauptséchlich
deswegen, weil es aufgrund des
SVP-Chips keine ibermafBig
schwierige Konvertierung war.
Ohne ihn hdtten wir es hdchst-
wahrscheinlich gar nicht erst
versucht. Natirlich wird mit der
Einfihrung des Saturn und des
Mega Drive 32 in Europa der
Abstand zwischen den Automa-
ten- und Konsolenabteilungen
geringer, weil die Konsolen-
hardware gegeniiber der Auto-
matenhardware, die wir hier
benutzen, aufholt.

Play Time: Wieviele Leute
waren nétig, um das originale
Virtua Racing-Spiel zu produ-
zieren?

Suzuki: Das wechselte sehr. Als
wir mit dem Projekt begannen,
hatten wir ungeféhr zehn Leute,
und gegen Ende dann 25. Ich
denke, durchschnittlich haben
iUber ein ganzes Jahr ungeféhr
20 Leute an dem Spiel gearbei-
tet. Das gilt allerdings nur fir
die eigentliche Spielentwick-
lung; die Hardware - Model 1 -
hat mehr Zeit in Anspruch
genommen.

Play Time: Model 1 war damals
ein wichtiger Schritt nach vorne,
nicht wahr?

Suzuki: Ja, es verschlang drei
Jahre Entwicklungszeit,
wdhrend neve Grafik-Hard-
ware normalerweise immer nur
einen Zeitraum von zwdlf
Monaten in Anspruch nimmt.

Play Time: Was ist so beson-
ders an der Technologie?

Suzuki: Nun, als wir zum ersten
Mal einen Prototypen von Vir-
tua Racing vorfihrten, dachten
die meisten Leute, es wiirde mit
Parallel Processing laufen. Sie
waren berrascht, als sie erfuh-

ren, daf3 es mit einem Board fir
sequentielle Datenverarbeitung
ausgestattet war.

Play Time: Was fir einen

Hauptprozessor verwendet die
Maschine?

Suzuki: Es handelt sich um
einen 32 Bit RISC-Chip (NEC
V60), der mit 16 MHz sogar
relativ langsam ist und nur 2,5
MIPS verarbeitet. Eine einzige
der CPUs im Saturn bringt 25
MIPS!

Play Time: Wie bewadltigt
Model 1 dann die vielen
Berechnungen?

Suzuki: Die Grafik-Engine baut
auf eine sehr schnelle digitale
Signalverarbeitung auf, dhnlich
einer Mega Drive-Cartridge,
aber in gréflerem Rahmen. Da
sind vier serielle Fujitsu-DSPs
sowie ein rasanter Coprozessor.
Ferner gibt's da einen Prozes-
sor, der fir das Scrollen der
Backgrounds hinter den Polygo-
nen zusténdig ist.

Play Time: Sie haben das Mega
Drive-Spiel aut lediglich 16 Far-
ben begrenzt. Wieviele Farben
bekommt man im Original-
Game zu sehen?

Suzuki: Das Spiel lauft mit 24 Bit
Colour (16,7 Millionen Farben)
und 16 Bit Colour-Hintergriinden
(32.000 Farben). Es gibt auch
einen 8 Bit-Alphc-Kanal. Der
grofite Unterschied liegt wahr-
scheinlich in der Vektoraufls-
sung: Model 1 und 2 wurden fir
eine hohe Bildschirmauflésung
von 496 X 384 ausgerichtet -
fast doppelt so hoch wie die des
Mega Drive.

Play Time: Wie steht's mit den
Polygon-Zahlen. Wie féllt da
der Vergleich mit der Mega
Drive-Version aus?

Suzuki: Model 1 wurde so
gebaut, daf3 es in der Sekunde
180.000 Polygone berechnen
kann, wéhrend das Mega Drive
zwischen 3.000 und 5.000

bewdiltigt! In der Automatenver-

N

sion von Virtua Racing fallt die
Geschwindigkeit kaum einmal
unter 30 Frames pro Sekunde
ab. Das bedeutet ungefdhr
6.000 Polygone pro Frame,
verglichen mit den 300 bis 500
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beim Mega Drive, der mit unge-
fahr 12 bis 15 Frames in der
Sekunde weniger als halb so
schnell lauft.

Play Time: Welche Software
fand bei der Erstellung der Poly-
gone in Virtua Racing und Vir-
tua Fighters Verwendung?

Suzuki: Wir kennen uns recht
gut mit Softimages Paketen fiir
Silicon Graphics aus, und ihre
Software wurde fir die Polygo-
ne in beiden Spielen verwendet.
Auerdem nahmen wir Softima-
ges Flock of Birds-Motion Cap-
ture-System fir die Animationen
in Virtua Fighters.

Play Time: Wir haben festge-
stellt, daf3 die Grafiken in Virtua
Fighters weniger detailliert sind
als die in Virtua Racing, beson-

YU SUZUKI-INTERVIEW

Segas SVP-Chip, der in
Virtua Racing auf dem
Mega Drive eingesetzt
wird.

ders die Hintergriinde. Verwen-
det das Spiel nicht das gleiche
CG-Board - Model 12

Suzuki: Ja, aber wir verdoppel-
ten die Frame-Rate in Virtua
Fighters, weil in Kampfspielen
schneller reagiert werden muf3.

[ Doppelte Frame-Rate heif3t
halb so viele simultan darstellba-
re Polygone. |

Play Time: Sie haben eine

Menge Rennspiele produziert.
Warum?

Suzuki: Autos waren immer ein
grof3es Hobby von mir, und ich
habe wohl einfach das Glick,
dafB Rennspiele anscheinend
immer in Mode sind. Fir Virtua
Racing habe ich die Maschinen
des 1992er Ferrari und des
Maclaren-Honda studiert, mit
Fahrern und Mechanikern
gesprochen und fiir einige Zeit
einen Honda NSX gemietet. Das
fertige Spiel enthalt circa 120
Parameter, wie Luftdruck, Wind-
schatten, Aerodynamik usw.,
von denen meiner Meinung nach
ungefdhr 20 bis 30 wirklich
wichtig sind. Ich mag die Art,
wie auch Rennspiele den Kérper
herumschleudern kénnen, so wie
in den Deluxe-Versionen von
Daytona und Virtua Racing.

Play Time: Wie steht’s mit
Daytona? War dafir auch sehr
viel Forschungsarbeit notwen-
dig?

Suzuki: Ich bin regelmafig auf

der Daytona-Rennstrecke in Flo-

.
-
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Dayfona GP (links und
oben), Segas erste Phase
mit 3D-Texture-Mapping.
Das fertige Spiel wurde
auf der japanischen
AOU-Show der Offent-
lichkeit vorgestellt.

Model 2:
technische Daten

CPU: 32 Bit RISC @ 25 MHz

Coprozessoren: 32 Bit @ 16
MFLOPS, 3D-Matrix

Speicher: 8 MBits RAM, bis zu
248 MBits ROM , (Daytona ver-
wendet 178 MBits ROM)

3D-Grafik Engine:
900.000 Vektoren/sec.
300.000 Polygone/sec.
Features:

Flat shading

Texture Mapping
Micro-texture
Multi-window
Flachenreflektions-Modus
Spiegelreflektions-Modus

Polygone: 120 Millionen
Pixel/sec.

65.536 Farben
(1024-Farben-Palette)

Bildschirm: 496 x 384
Mittlere Auflésung
24 MHz Horizontalfrequenz

Scrolling: Zwei Ebenen
32.768 Farben
(128-Farben-Palette)

Fenster: Zwei Fenster
32.768 Farben
(128-Farben-Palette)
Sound: MIDI-kompatibel



Yu Suzuki

Name: Yu Suzuki

Geburtstag: 06.10.1958

Nationalitat: Japaner

Blutgruppe: A

Beruf: General Manager
Automaten-Entwicklung
Department 2

Sega Enterprises

Bei Sega fafig seit: 01.04.1983

rida gefahren
und habe dort
nitzliche Infor-
mationen
gesammelt.
Tatsdachlich
werde ich am Sonntag wieder
dorthin gehen. Rein geschaft-
lich, natiirlich!

Play Time: Wieviele Einheiten
kénnen in der fertigen Version
von Daytona zusammenge-
schlossen werden?

Suzuki: Urspriinglich wollte ich
40 Wagen zusammen-
schlieBen, wie in einem richti-
gen Rennen, aber das war nicht
zu redlisieren. Letztendlich kann
man jetzt acht Autos zusam-
menschlieflen.

Play Time: Und wie entstand
die Model 2-Hardware?

Suzuki: General Electric Co.
kamen auf uns zu und boten
uns Realtime Texture-Mapping
ASICs [anwendungsspezifische
integrierte Schaltkreise] an. Im
August 1992 begriindeten wir
mit ihnen eine geschdaftliche
Partnerschaft. Wir entwickelten
zusammen innerhalb eines Jah-
res das Model 2-Board, und die
Produktion von Daytona GP
nahm ein weiteres Jahr in
Anspruch. [Dieser Zweig von
General Electric wurde inzwi-
schen von der Martin Marietta
Corp. gekauft.]

Play Time: Welche Vorteile hat

Model 2 gegeniiber dem Model
12

Suzuki: Nun, da ist natirlich
das Texture-Mapping, und
auBBerdem sind mehr als dop-
pelt so viele Polygone méglich -
300.000. Aber es gibt auch
Spezialeffekte wie Spiegelun-
gen des Himmels in den Auto-
fenstern - all das wird von der
Hardware mit separaten Algo-
rithmen bewiltigt.

Play Time: Was ist mit Grafik-
techniken wie Gouraud Sha-
ding?

YU SUZUKIHINTERVIEW

Suzuki: Daytona macht nur in
der Attraktionssequenz von
Gouraud Shading Gebrauch -
das eigentliche Spiel verwendet
normales Shading, das viel
schneller ist und meiner Mei-
nung nach auch einen ausrei-
chend guten Eindruck erzeugen
kann. Ich bin ziemlich sicher,
daf3 Ridge Racer genauso pro-
grammiert wurde - wenn das
Game durchweg Gouraud Sha-
ding verwenden wiirde, ware
es, glaube ich, drei- bis vier-
mal langsamer.

Play Time: Sie glauben also,
dal3 Model 2 Namcos System
22 ibertriffte

V/4

Berer Erfolg

geworden, wenn es nicht so

gewaltt

ig wadre.

f

,Ich bin nicht wild auf Mortal
Kombat 2 .... Ich denke, es

. widre ein gro

$4 3

Suzuki: Ich personlich bin schon
der Ansicht. Ich denke, daf3
beide Spiele ein gleich gutes
Fahrgefihl vermitteln, aber mei-
ner Meinung nach liefert unsere
Grafik-Engine eine etwas besse-
re Performance. Ridge Racer ist
ein grofartiges Spiel, aber ich
glaube, es wére noch besser
geworden, wenn ich mich selbst
um das Projekt gekimmert
hétte.

Games History

Hang On (Juli 1985): Das erste
aus einer Reihe von groBBartigen
Sega-Motorrad-Rennspielen.
Sein Nachfolger, Super-Hang
On, erwies sich sogar als noch
erfolgreicher.

Space Alien (Dezember 1985):
In Deutschland Space Harrier
genannt. Eine eindrucksvolle
Vorfilhrung von Segas Sprite-
Skalierungs-Technologie.

Out Run (September 1986):
Eines der spielbarsten Rennspie-
le, die jemals kreiert wurden.
Von (fir die damalige Zeit) uner-
schopflicher optischer Faszinati-
on, lief Out Run und lief und

lief...

After Burner (Juli 1987): Wenn
auch nicht annéhernd so spiel-
bar wie Out Run, so wurde After
Burner doch ein Miinzen-
schlucker von immensem Aus-
maf3.

Power Drift (August 1988): Fort-
geschrittene Sprite-Skalierung
und eine Rotationsachse waren
die Kennzeichen von Segas
néchster Rennspiel-Generation.

G-LOC (Mai 1990): Eine
Mischung aus Sprite-Skalierung
und 3D-Polygonen. Obwohl es
besser war als After Burner,
erreichte es ironischerweise nicht

dessen Erfolg.

R-360 (November 1990): Man

nehme G-LOC, werfe es in eine
ausgefeilte 360-Grad-Rotations-
box, und schon hat man R-360.
Eine aufregende Erfahrung.

Virtua Racing (1992): Das erste
Spiel, bei dem Segas Model 1-
Board zur Anwendung kommt.
Virtua Racing ist eines der
begeisterndsten Arcade-Renn-
spiele, die jemals kreiert wurden.
Schnell und rasend - ein Poly-
gonschieber an der Grenze des

Méglichen.

Virtua Fighters (Dezember
1993): Dieses Mann-gegen-
Mann-Kampfspiel, das von der
gleichen Technologie wie Virtua
Racing Gebrauch macht, ist in
technischer Hinsicht einzigartig.

Daytona GP (April 1994): Segas
letzter und groBartigster Renner.
Unglaubliche Liebe zum Detail
und einige der bislang ein-
drucksvollsten Polygone mit Tex-
ture-Mapping.

I By BEi
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8 Play Time: Fin-

* det lhre Beleg-
® schaft selbst
? Gefallen an
Computerspie-
¥ len?

Suzuki: Normalerweise schon,
aber wenn ich fir mich spreche,
dann kann ich mir interessante-
re Dinge vorstellen als Compu-
terspiele zu zocken - beispiels-
weise Autorennen oder franzo-
sisches Essen.

Play Time: Mégen Sie Automa-
ten, die nicht von Sega stam-
men?

Suzuki: Oh ja. Ridge Racer ist
mein personlicher Lieblingsauto-
mat, wenn auch nur wegen sei-
ner Computergrafik, aber ich
mag auch einige der SNK-
Kampfspiele - z.B. Fatal Fury 2
und Samurai Showdown. Im
allgemeinen sind die Automaten
viel besser als Konsolenspiele.
Ich bin nicht wild auf Mortal
Kombat 2 - es ist zu brutal und
blutig fir kleine Kinder. Ich
denke, es wire ein gréferer
Erfolg geworden, wenn es nicht
so gewalitétig ware.

Play Time: Was sind lhre per-
sdnlichen Sega-Favoriten?

Suzuki: Out Run, das 1987 ein
grofBer Hit war, mag ich immer
noch recht gern - es war das
erste Spiel, das die Super Sca-
ler-Technologie verwendete. Ich
denke, der Eindruck, den diese
Technik zur damaligen Zeit hin-
terlassen hat, wird jetzt mit Vir-

tua Racing und Daytona GP
wiederholt.

Dies ist das , Kraftwerk”,
in dem Segas

Coin-ops entwickelt
werden.
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Play Time: Sie denken also,
daf} technische Innovationen
genauso wichtig sind wie das
Gameplay?

Suzuki: Ich lege sehr viel Wert
auf den technologischen Ein-
druck, den ein Spiel hinterlcf3t,
aber letztlich wird der Erfolg
eines Spiels davon bestimmt,
wieviel Spaf3 es macht.

Play Time: Was wird lhrer Mei-
nung nach die Zukunft fir die
Automatenspiele bringen?

Suzuki: Virtual Reality und
Computergrafik reprdsentieren
zur Zeit ungefdhr 30 Prozent
des Coin-op-Markts, und das ist
ein grof3er Anteil. Wenn die
Hardwarekosten schlieB3lich
weiter sinken, wird 3D starkere
Verbreitung finden.

Play Time: Welche Plane hat
Sega mit Virtual Reality?

Suzuki: Der schwierigste Aspekt
von Virtual Reality sind die Pro-
duktionskosten und die Herstel-
lung von Hardware, die stabil
genug fir den Gebrauch in den
Arcaden und im Heimbereich
ist. Im allgemeinen tauchen bei
der augenblicklichen Virtual
Reality-Technologie drei Haupt-
probleme auf: Sensoren, Bilder-
generierung und die Projekti-
onstechnologie. Natirlich
haben Sega mit der Bildergene-
rierung keine Schwierigkeiten,
und nun haben wir unsere For-
schungsarbeit, mit der Hilfe von
Virtuality in Grof3britannien,
auf die anderen beiden Berei-
che konzentriert.

Eines der ersten Saturn-
Spiele verwendet Poly-
gone fir die 3D-Hinter-

grinde.
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Play Time: Wohin geht der
Coin-op-Markt |hrer Meinung
nach?

Suzuki: Im Moment wéchst er
wieder - es gibt gute Gelegen-
heiten fir uns in Asien und
Stidamerika. Auch in den USA
und Europa ist der Markt noch
nicht so gesdttigt wie manche
Leute behaupten. Coin-ops wer-
den weiterhin Spitzentechnolo-
gie liefern, aber ich glaube, der
Markt wird zunehmend fami-
lienorientiert. Darauf reagieren
Sega mit kleinen Familien-“Dis-
neylands”, die Spiele fir die
ganze Familie und VRcades
anbieten.

Play Time: Erzdhlen Sie uns
vom Titan...

Suzuki: Titan ist ein neves Arca-
de-Board, das dem Saturn sehr
dhnlich ist, nur mit mehr Spei-
cher und einer guten seriellen
I/O. Der Sound ist anders - er
enthdlt ein Zusatz-Soundboard
- und die Hardware wurde fir
bessere Performance ,aufge-

bohrt”.

Play Time: Der Titan hat also
mehr Power als der Saturn. Ist
er auch starker als Model 22

Suzuki: Ja, das System hat
mehr Power als der Saturn,
aber die Performance kann
nicht mit Model 2 verglichen
werden. Model 2 ist eine reine
3D-Grafik-Engine mit hochge-
ziichteter Hardware und ist
natirlich auch teurer als der
Titan. AuBerdem basiert Titan
auf 2D-Technologie.

[Eines der ersten Actionspiele
fir den Saturn wird eine auf
Polygonen beruhende 2D-
Umgebung haben.]

Play Time: Wieviele Model 1-
und Model 2-Spiele kénnen wir
in naher Zukunft noch erwar-
ten?

Suzuki: Ich bin nicht sicher. Wir
haben einige Model 1-Spiele
auf der Pfanne, obwohl es
durchaus méglich ist, daf sie
fir die bessere Hardware auf-
geristet werden. Zur Zeit arbei-
ten wir mit Martin Marietta von
General Electric an einer 3D-
Panzer-Simulation.

Play Time: Und welche neue
Hardware wird auf uns zukom-
men?

Suzuki: Im Moment haben wir
finf oder sechs Hardware-Pro-
jekte in der Entwicklung, aber
das einzige, iber das ich spre-
chen kann, ist Model 3. Es ist,
verglichen mit Model 2, ein
absolutes High-Performance-
Board. Viele Leute werden
davon iiberrascht sein!

Auch wenn der Erfolg von
Daytona GP sichergestellt zu
sein scheint, ist es klar, daf3 sich
Yu Suzukis Team nicht auf sei-
nen Lorbeeren ausruhen wird.
Mit der offenbar laufenden Ent-
wicklung eines Model 2-Nach-
folgers und anderen geheimnis-
vollen Projekten sind AM2
schon auf dem Weg zu grofle-
ren Dingen.

(Dank an Hibi Misao fir die
Koordination des Interviews)
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Brian Laban

Ferrari

Geschichte, Entstehung und
Technik, 160 Seiten, 197
Farb-Abb., geb., DM 49,80
Best.-Nr. 30259

Windows vertraulich
Schieb, Jérg/Miiller, Mirko
Das Power-User-Paket flr
den optimalen Einsatz von
Windows 3.1. Auf 3 Disket-
ten: True Type-Fonts Tools
und nitzliche PD-Program-
me. 850 Seiten, DM 89,-
Best.-Nr. 7015

Das Flugsimulator 5 Buch
Dille, Frank/Leddin, Ulrich
Jetzt auch zur Version 5: Das
von der Presse hochgelobte
und von Flugambitionierten
heiBgeliebte SYBEX-Buch
zum M5 Flugsimulator. 608
Seiten + Diskette, DM 49 -
Best.-Nr. 3261

MULTIMEDIA CD-ROM:

Brian Laban

Mercedes Benz -
Tradition und Technik
160 Seiten, 197 Farb-Abb.,
geb., DM 49,80

Best.-Nr. 30276

MS-DOS 6.2 vertraulich
Weber, Ralf/Stammhammer
Eine wahre Fundgrube mit
Highlights, Tips, Tricks, L&-
sungen, Referenzen und un-
dokumentierten Features.
544 Seiten + CD-ROM

+ Diskette, DM 89 -

Best.-Nr. 7032

SimCity 2000

Sim City 2000

Altenhovel, Markus

Bauen Sie als Stadtplaner die
Welt des néchsten Jahrhun-
derts. Der Klassiker erscheint
in neuem Gewand und
schidgt grafisch alles bisher
dagewesene. 128 Seiten,
DM 14,80 Best.-Nr. 6021

Brian Laban

Porsche -

Klassiker auf der Stralle
160 Seiten, 200 Farb-Abb.,
geb., DM 49,80

Best.-Nr. 30265

Faszi nation
Multimedia

Faszination Multimedia
Rouge, Daniel

In diesem Buch finden Sie
Grundlagen, Tips und Tricks
fir den Einsatz von Multime-
dia auf lhrem PC. 325 Seiten
+ 2 Disketten,

DM 39,80

Best.-Nr. 7084

Der Patrizier

DER PATRIZIER
Osenberg, Rainer

In diesem Colour Hintbook
finden Sie kurz und bindig
alles, womit Sie das Spiel
PATRIZIER ausreizen kon-
nen. 122 Seiten,

DM 14,80

Best.-Nr. 6010

Australien Multimedia MPC, 2 CD-Set: MPC + Kodak-Photo-CD, Best.-Nr. 63702
BEATLES - Hard Days Night mit Beatles-Film + Audiotracks, Best.-Nr. 63051
BERTELSMANN Universal-Lexikon, 900 Bilder, 90 min. Ton und Videos, Best.-Nr. 10517
BERTELSMANN Chronik des 20.Jahrhunderts, Ton (iber 1.000 Fotos, Best.Nr. 11006
California Travel Reisefiihrer, Best.-Nr. 63012
CD-Morph Vol.1, Best.-Nr. 63002

Fotoshow Hawai, Bildersammiung, Best.-Nr. 63035
Fotoshow New York, Bildersammlung, Best.-Nr. 63036
Fotoshow USA, Bildersammlung, Best.-Nr. 63032

Grénemeyer - Chaos, 3 Video's, 5 Audiotracks, Best.-Nr. 63023
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PORSCHE 911
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Tobias Aichele
Porsche 911

Forever young - 30 Jahre 911-
Faszination. 392 Seiten, 410
Abb., 210 farbig, geb., DM 98-
Best.-Nr. 01546

Das Hardware-Bastelbuch
Ehrkamp/Dralle/Mansfeld
Wie bastele ich am PC ?
Unter diesem Motto hilft Ihnen
dieses Buch mit vielen Abbil-
dungen, mit Tricks und Tips.
ca.425 Seiten + Diskette,

DM 489,-

Best.-Nr. 0129

Das Adventure Buch |l
Borgmeier, Carsten

Eine Fundgrube fiir alle Spie-
lefans, denen die weithin be-
kannten Spiele nicht mehr
reichen

Emptas/Lemeunier
Amerikanische Cabriolets
192 Seiten, 235 Farb-Abb.,
geb., DM 38,-

Best.-Nr. 01306

CorelDRAW! 40

Corel DRAW ! 4.0 vertraulich
Horsch, Michael

Hier finden Sie alles Notwendi-
ge, um Corel DRAW | profes-
sionell einsetzen zu kdnnen.
ca.600 Seiten + CD-ROM

+ 2 Disketten,

DM 89,-

Best.-Nr. 7065

Das Electronic Arts Buch

Ein Sammelband zu den be-
sten Spielen des erfolgrei-
chen Spieleherstellers. Mit
Komplettidsungen und zahl-
reichen Tips und Tricks.

us
giiche

Hartmut Lehbrink

Serge Bellu Seriensportwagen
Lamborghini 472 Seiten, 600 farbige Abb.,

124 Seiten, 86 Farbfolos, Leineneinband, Schutzumschiag,
geb., DM 39 - jetzt DM 49,80 (vorher DM 380,-)

Best.-Nr. 01438 Best.-Nr. 01111

I

Kostenlos

Lamborghini
Countach-Poster
(63 x 44 cm) fur jede
Bestellung ab DM 100,-

Fordern Sie bitte auch
unsere “PC- und Auto-

bucher-Prospekte” gegen
DM 3,- in Briefmarken an.

350 Seiten, ca.288 Seiten + Diskette,

DM 38,80 DM 39,80

Best.-Nr. 0084 Best.-Nr. 0098

MS CINEMA 94, Filmdatenbank, Englisch, Best.-Nr. 63700 DM 170,-

DM 99 Videos fiir Windows, hunderte Video-Clips im AVI-Format, incl.Abspielprogramm, Best.-Nr. 31048 DM 860,-
DM 99 CD-ROM-Laufwerk, intern, Mitsumi FX001 D, doublespeed, Best.-Nr. 05044 DM 425,-
DM 200
DM 130 EROTIK CD-ROM:
DM 115 (Lieferung nur an Volljahrige - gegen Altersnachweis)
DM 25 Foxy Clips, Bildersammiung von Teresa Orlowski incl.Viewer, Best.-Nr. 34005 DM 50.-
DM 70,.- House of Dreams, 80 min. Film, Best.-Nr. 34013 DM 70,-
DM 70.- Inside. 360 MB AVI-Video's, 200 MB Gif-Bilder, Best.-Nr. 34001 DM 70,-
DM 70, Poker Nights, Teresa Orlowski, Best.-Nr. 34006 DM 90,-
DM 50 Secrets, B0 min. Erotik-Film, Best.-Nr. 34012 DM 70.-

Bestellschein

Literaturversand Schulz

Johannesweg 78 » 33397 Rietberg * Telefon und Fax: (05244) 70808

Anzahl

Best.-Nr.

Kurztitel

Preis

Name

Bestellungen

Senden oder faxen Sie den ne-

Vorname

benstehenden Coupon ausge-
fallt an uns oder rufen
Sie uns einfach an:

StraBe

Telefon und Fax:
(05244) 70808
Versandkosten:

PLZ/Ort

Bis DM 50,- Warenwert Ver-
sandkosten DM 5,-
Ab DM 51,- Warenwert versan-

Datum/Unterschrift

kostenfreie Lieferung.

Die Lieferung erfolgt durch
Rechnung, zahlbar innerhalb
von 10 Tagen.
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“"NEUES AUS DEM M

VHS-QUALITAT AUF DEM PC
74 Minuten Spielfilm in VHS-Qualitét auf einer CD2 Nein, das ist
kein verspdteter April-Scherz, sondern die Video CD. Brauchte
3 e Man zum Abspielen dieser Scheiben bisher einen CD-I-Player, so
PR, | kann man jetzt auch den PC zu diesem Zweck nutzen: Dazu wird
: eine sogenannte MPEG-Karte benétigt, wie sie Sigma Designs mit
der ReelMagic anbietet. Erst durch diese Steckkarte kénnen die
im MPEG-Format komprimierten Videodaten schnell genug ent-
schliisselt und als Spielfilm mit Stereoton abgespielt werden. Die
ersten, speziell fir CD-I-Player aufgezeichneten und unter der
Bezeichnung “Digital Video” angebotenen CDs lassen sich
dabei nur mit einigen wenigen CD-ROM-Laufwerken und spezi-
ellen Treibern abspielen. Einfacher wird das Ganze mit dem
Erscheinen der ersten “echten” Video CDs nach dem offiziellen
White-Book-Standard, die mittlerweile auch auf dem Markt
sind. Die ReelMagic-Karte kostet mit integrierter Soundkarte 849
® Die Zukunft? Mark bzw. als Lite-Variante ohne diese Soundkarte 679 Mark. Ein

Spielfilme auf CD-ROM sind allerdings  Spielfilm im Video CD-Format ist derzeit fir 30 bis 40 Mark zu
nur mit MPEG wirklich empfehlenswert! |qhen.

LA A R R R R R R R R N NN LR R RN NN NN NN NN LA R R R R R A R N N R N N R NN .l........I..I............l.l........-.-..'..........I.II.................
nformation

VERTRAUEN IST GUT ... enchemark  iags reation  tilities ptions
.. Kontrolle ist besser: Wer den Angaben der Hersteller RMW lﬁmm.: & _
von CD-ROM-Laufwerken nicht traut oder seine CDs auf it 0Ty o ST T

» . . m h‘ "='. m I _. .. B
Lesefehler untersuchen mochte, findet mit CD Certify von Disk si:nma 656 MB Mu::u: Yes

Landmark ein umfassendes Benchmark- und Diagnose-Tool [t bams it e
rund um die CD. Um die Leistung von CD-ROM-Laufwerken fer
untereinander vergleichen zu kénnen, ermittelt CD Certify
einen Performance-Index, der sich aus der Zugriffszeit und
der Ubertragungsrate berechnet. Geliefert wird CD Certify
auf einer CD, die die zum Test nétigen Daten enthlt. Der
Spaf kostet knapp unter 200 Mark und ist bei Landmark in
Miinchen erhdiltlich.

EEEEEE
§§§§$

® Mit CD Cer'h'fy konnt thr testen, I'haﬂurin data access time, done.
wie SC"II'IG" Ever CD'ROM'LGUf' Performance Index = 1.71. This drive uses double speed technology for data

transfers. The data access time is good. This drive meets MPC Lewvel 2.

werk tatsdachlich ist. : ° i i

....t...ll.l........‘l..'..'--..............Il.....-.-.I...........-I...l..'.......l IIIII LA R R R R R Y N N

MIT PERWOLL GEWASCHEN? h
Ziemlich bunt geht's ab sofort bei Vobis zu: Die bisher nur in
sozidlistischen Einheitsfarben angebotenen Rechner der High-

screen-Serie werden jetzt nach Kundenwunsch individuell b -
lackiert. Zur Auswahl stehen dabei elf schicke Farben, in -4

denen sich nicht nur der Rechner, sondern auch die Tastatur, ‘Ff =

der Monitor oder sogar der Drucker nach persénlichen Vor- sam

lieben gestalten l&f3t. Aber nicht nur neue Rechner, sondern o

auch ein gebrauchtes Modell kann innerhalb von zehn Tagen
einen neuen Touch erhalten. Sicher eine lustige Idee, die aber
mit rund 200 Mark fir eine Tower-Lackierung nicht ganz bil-
lig ist.

.|‘|‘!|| ", |

® Wer Wert auf Individuadlitéit legt, kann .

( seinen Rechner fiir DM 200.- bei Vobis -
umlackieren lassen. Elf Farben
stehen zur Auswahl.

==& 36 PIVANDs——e
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SEKTOR"

MEHR SOUND FUR MEHR GELD
Wer bereit ist, rund 550 Mark auf den Tisch des Hauses zu blét-
tern, bekommt mit der SoundMan Wave von Logitech eine mit
SCSl-Interface und OPL-4-Chip ausgeriistete Profi-Soundkarte.
Der OPL-4 bie-
tet einen 24-
stimmigen |
Wavetable-
Synthesizer §
und einen kom- |
pletten FM-Syn- |
thesizer mit |
nochmals 20 |
Stimmen, die |
sich beide |
gleichzeitig nut- |
zen lassen. Uber |
ein SCSl-Interfa-
ce sind schlief3- |
lich beliebige |
CD-ROM-Lauf- |
werke mit ent- |
sprechender
Schnittstelle anzu- |

schlief3en.

ULTIMEDI

(AR RN EE NN N

SOuND FUR WENIG GELD

Fir den kleinen Geldbeutel geeignet ist die Soundkarte Pro Sonic
16 von Media Vision, die schon fir 199 Mark zu haben ist und
beim Aufnehmen und Wiedergeben von Soundsamples CD-Qua-
litat bietet. Zum Abspielen von Musik steht mit dem OPL-3 ein ein-
facher FM-Synthesizer zur Verfiigung. CD-ROM-Laufwerke von
Matsushita, die in Deutschland auch unter dem Label Panasonic
vertrieben werden, kénnen iiber ein entsprechendes Interface direkt
angeschlossen werden. Durch die volle Kompatibilitét zum Sound-
Blaster-Standard eignet sich die Karte bestens fir Spiele, ein
Nachriisten mit einem Wavetable-Synthesizer ist aber leider nicht
méglich.

X EE R E RN NN RN NN RN NN R RN R NN NN R LR NE R E

[EERERE R R NN NN E NN

IIIIIII Ml ey Y R N R R R R A R R R R R R R R R R A LR

= VIEL LARM UM NICHTS

Die Produktbeschreibung klang noch harmlos, denn mit Crazy
~~~~~~~ CrazySounds Sounds lassen sich doch eigentlich nur System-Events von Win-
ey dows vertonen. Das Offnen von Fenstern, Starten von Pro-
| - grammen oder sogar die Ausgabe von Fehlermeldungen kann
renstcr oen '5: B angup. eV in Abhdngigkeit des ausgegebenen Textes mit jeweils einer

ol - naver verschicben '; i:z',";::zgm - eigenen Klanddatei hinterlegt werden. Da sich sogar einfache |
Fenstergrie Sndern - Mausklicks mit einem
Hundegebell “verzie-

Bildiaufieisten gﬁ‘ ety ' v ren” lassen, ist das
BlldiauflelsEl ~ el 1 R adly damit anzurichtende
Giey.wav

id Dateiaus o | jaden | =1l IBM hetitigen 3 lfenster.au (8
i « ah b aAR i Button | OK n 2 & -
G Dateiouswall || bestitige | e (I Ronios 2ef Chaos beliebig.
$od Frage. —— Button | Beenden X B
: | Crazy Sounds wird

| CrazySound

Dotel_Bearbenen_kionen_Sounds_Qptonen _tie

e @B | @ i. : Button | Wiederholen |
: von Maxon Compu-
all ter zum Preis von 98
® Hundegebell oder Glas- §i[ 1| ar™gtesss 8 5l Mark angeboten.
klirren. Mit Crazy Sounds kénnt lhr jeden be- (a0

liebigen Sound als Fehlermeldung definieren. Olaf Kittel

ANBIETERADRESSEN

Maxon Computer GmbH Landmark Europa Logi GmbH Media Vision GmbH
Industriestraf3e 26 Postfach 71 08 44 Gabriele-Miinter-Straf3e 3 Raiffeisenallee 16
65760 Eschbo: 81458 Miinchen 82110 Germering 82041 Miinchen-Oberhaching

Tel. (06196) 4 81 811 Tel. (089) 759 20 26 Tel. (089) 8 94 67-0 Tel. (089) 6 13 81-300
Fax (06196) 4 18 85 Fax (089) 759 51 50 Fax (089) 8 94 67-200 Fax (089) 6 13 81-333
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Interactive Movie |

BIOFORGE

B Hersteller: Origin . Preis ca.: DM k.A. W

Viele Softwareschmieden verschiefien
schon im Frishjahr ihr Pulver fir den Rest
des Jahres. Origin hingegen hat nach
Pacific Strike und Ultima VIII noch drei
weitere Kniiller in der Mache. Einer davon

® Wahrend sich Lex
vom Spieler abwendet,
vollfihrt der Blick des

Spielers eine wilde
Kamerafahrt!

== s

ings of Glory, System
Shock und selbstver-
standlich Bioforge
sind die drei Uberaus
vielversprechenden
Neuankiindigungen, wobei eine
genave Reihenfolge fir die Ver-
offentlichung noch nicht
bekanntgegeben wurde. Daf
Origin schon immer besonders

® Beim Kampf wird die
Perspektive so geschickt
verdndert, daf3 dem
Spieler niemals die Sicht
genommen wird.

il 38 PEAVHINES——

viel Wert auf Atmosphére und
Story gelegt hat, beweisen Ulti-
ma und Privateer. Bei Bioforge
méchte man den Spieler aber
noch mehr in die phantastische
Geschichte involvieren, ihn
noch mehr am Geschehen teil-
haben lassen. Aus diesem
Grund hat Chef-Programmierer
Ken Demarest weder Kosten
noch Mihen gescheut,
um alles Wissenswerte

ist Bioforge...

Uber Kameratechnik, Ausleuch-
tung und filmtechnische Kniffe
studieren zu kdnnen.

Aut das Resultat darf man mehr
als gespannt sein, schlieflich ist
Ken der festen Uberzeugung,
daf3 der Spieler wie noch nie
zuvor in die Handlung inte-

griert wird und auch dem- /oi§

entsprechend eingreifen
kann. Die Grafik ist da natiir-
lich besonders wichtig. Alle
Objekte und Personen
wurden gerendert, so
daB3 man jeden
Raum, jeden Gegen-
stand aus verschiede-

B einem

nen Blickwinkeln
betrachten kann.
Auf3erdem soll die
Sicht des Spielers
niemals durch die
eigene Figur oder
die eines Gegners
blockiert werden,
um unndtigen Frust
gar nicht erst auf-
kommen zu lassen. Ein Ver-
gleich mit Alone in the Dark 2
ist also naheliegend. Da jedoch
alle Objekte gerendert wurden,
werden auch wieder besonders
hohe Anforderun-
gen an die Pro-
zessorleistung
gestellt. Unter
486




® Bei dieser kurzen
Filmsequenz wird klar,
warum Bioforge unter
dem Arbeitstitel , Inter-
active Movie A”
gefihrt wurde.

als Mensch existiert; die
andere Halfte wurde von
findigen und zugleich
hinterlistigen Wissen-
schaftlern durch Teile eines
Roboters ersetzt. Allerdings gibt
ihm sein neues Dasein véllig
neue Méglichkeiten; er ist stark
wie zehn Gewichtheber und
intelligent wie Albert Einstein.
Auf der Suche nach den wahn-
sinnigen Wissenschaftlern trifft
er aber noch auf zahlreiche
Freunde, die ihn tatkréftig
unterstitzen. Hier kommt das
Rollenspiel-Element ins Spiel,
denn bei diesen Verbiindeten
kann Lex neues Wissen erwer-
ben und seine kdrperlichen
Fahigkeiten weiter aufbauen.

DX2/66 wird sich wohl sehr
wenig am Bildschirm bewegen:
Pentium recommended!

Besitzer eines wirklich schnellen
Rechners sollen dafiir aber auch
mit hervorragenden Grafiken
und Animationen firstlich ent-
lohnt werden. Ken Demarest
beriicksichtigte jedes Gelenk
des menschlichen Kérpers, so
daf} sich die Helden wirklich
realistisch bewegen kénnen.
Das Gameplay soll iberra-
schend abwechslungsreich aus-
fallen. Zwar wird es sich ein-
deutig auf den Action-Part kon-
zentrieren, doch werden auch
Elemente aus den Genres
Adventure und Rol-
lenspiel integriert.
Lex, der Hauptdar-
steller bei Bioforge,
nach

Oliver Menne

erwacht
einem schweren
Unfall aus dem
Koma und muf3 zu
seinem Leidwesen
feststellen, daf3 er
nur noch zur Halfte

1942 Pacific A.War** 109. ADR Apocalypse ** g
| Battle Isle 2 dt 99,90\ SAND STR. 1004W |ciitthanger ** 49.90
Beneath a St.Sky dt  84.90 HENER N Cyberspace dt * 84.90
Carriers at War2  119.90f 5035‘ K Daemonsgate 89.90
Cannon Fodder ** 79.90} uo 2‘19‘36‘00 Death or Glorv dt 89.90 -
Chartbreaker dt 89.90} Der Clou dt 79.90§
| parimere 89.90| P ‘*\“g erh‘ﬂ ?* Die Siedler dt 89.90|
_{Der Clou dt 89.90} * ifmania ** 59.90}
| Der Planer Data dt  49.90 gg\ B‘X‘ l°1 so s ye of the Storm **  84.90f
_ {Empire Soccer **/*  84. ; - {Hattrick **/ 79.90|
|Evasive Action dt 84008 \LB VERSANDADREsse [ |Heimdall 2 ot 84.90f
_ |Eye of the Storm **/* 99.90 :5",?5!'1' i:m  |King'sQuest6dt  79.90|
. | Genesia ** 89.90 N . |Last Action Hero ** 49.90}
| Hattrick dt * 89.90} " “}:ggﬂ/uolou | egacy of Sorasil + 59.90}
_ {Heimdall 2 **/* 79.90f | " Brx:* Jo/vﬁ"'” {Legend o.Kyran.2 dt* 79.90|
{innocent u.Caught dt 99.90 Fr# | Mad News dt * 79.90}

Magic of Endoria dt 99.90}

T |

| Man.u.Prem.League**74.90}

Mechwarrior 2dt*  99.90f | | Pizza Connection dt  89.90}
Nomad ** 79.90} Go-“'!swlﬁ 157 _|s.uB.dt 64.90}
Pacific Strike ** 99.90 Er‘?i; 25566 Schwarzes Auge 2 dt*89.90}
Pacific Strike Speech 49.90| 022\ ‘ Tota(i)Carnage ic $490 -
_{Pizza Connetiondt 89.90}f = |UFO.™ 9.90}F
{Rasselsheim dt 79.90 %§>;-€ 50676 K.dl.ﬂ ® | World Cup 94 USA dt 79.90 .
 {S.uB.dt* 79.90f HATTHI A _ |Zeppelin dt 79.90§
|Schatz i.Silbersee dt 99.90] S STR, 24 § |1200er 2.
 {Sim City 2000 Data 39.90} 022' 23’526 _ |Christoph Kolumb.dt 89.90§
_ | Theme Park * 99.90 5 - CIVII(I:slatlodr; dt ggg -
_ {Tie Fighter * 109.90 . |Der Clou 90§
{Tubular Worlds **  84.90 .53“‘ 'onun 1 _ |Kings Quest 6 * 79.90f
_{Ultima 8 dt 99.90 “““STER ST o . |Second Samurai **  69.90}
. {Uitima 8 Speech 44.90f 228 659726 ?);:nglcate dt ;g.g
. {CDROMz.B. T.FX.* 90f
|Burning Steel 2dt* 99.90 I =~ |Total Carnage ** 64.90}
. |Daemonsgate 89.90F \ )\ wss:lbo' ¢ |Wizardry 7° 89.90}
1Dragon’s Lair 119.908 X, "R"‘ F . AED I
|Ente 2 at sasol [ g HN24§ B
_ 1Microcosm 129.90f 2" 36‘445
_{Ultima 8+Speech dt 139.90}
| Wolfpack dt 89.90 6 03“ F'W" 1 . .
5 2
fi d N o F'I :i
| 'AHRGASSE 87 VIURI NAGRFR A -
s ; : : 4]
E; ; ' . ' i L] L] 0
- o ] ) I A .
- VR i
. ) R . | AA War in the Skies **39.90|
- Bubba'n Stix ** 39.90}
. CONDERAN R o D/Day "‘w
. ~ |Dragon Wars US
[1BM3S 28, sl | 53721 SIEGBURG § Dragons Lair 3 * j
Body Blows 90§ te i :
Cur:e of Entchantia 39.90} KMS“ STR, 54 Genesia 90}
{Dragon Wars US 2241 680‘5 Indiana Jones 4 dt  59.90}
ég Dogfight ** ; s | Jonatt;an d; ) 333
. |Eye of Beholder 1 US 39.90 ~ |Lemmings 90}
. Falcon 3.0 69.90 6068 KOBI,E"Z ' {Lordsof Doom**  19.90}
%’3 Goal ** ; r. "  |Monkey Island 2dt  59.90}
. {Heimdall 90f o ~ |Police Quest 2 ** 39.90¢
_ {Indy Car Racing ** 90f . |Premiere Manager 2**39.90}
% Ing}’ana Jones 4 dt .90} v . |Reach for the Skies **29.90 |}
{Monkey Island 2dt  59.90f HNA E 9 DM . _1Sabre Taem ** 1990}
_{NHL Icehockey ** 49.90f NAC SWERT yon 200 DM _ 1Sim Earth dt 49.90§
| {Oscar ** 39.90f | o RKMGUKOSTE“FRH {Tornado ** 49.90|
Space Hulk ** 49.90f VERSth i Ups: 6+ 900 & | Turrican 3 49.90}
{Spirit of Adventure dt 19.90f E\LPOST;LEIIB( ctbar) - 15, DM Wing Commander dt 39.90 f
Star Trek dt 49.90f A L AGOE INLAND: 6 O Sonderangebote nur solange |
{Wizardry 7 dt 49.90f \0 erhiitlich, wie Vorrat reicht
§,i\9" o n R o e i . SR 5 § S“:EJ-é' R
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Origins Geheimplan

B Hersteller: Origin . Preis ca.: DM k. A. H

Kurz vor Redaktionsschlufi
traf noch eine brandaktu-
elle Meldung ein. Origin
Systems gab bekannt, dafi

Wing Commander 3 noch in diesem Jahr ver-

offentlicht werden wird. Doch zuvor gibt es

als Appetitmacher noch Wing Armada!

ie bisher von Origin
bekanntgegebenen
Informationen lassen
bereits jetzt erahnen,
daf3 Wing Armada dlle
bisherigen WC-Produkte, ein-
schlief3lich Privateer, in den
Schatten stellen wird. In Wing
Armada wird man nicht mehr in

die Rolle des Piloten gezwun-
gen, der seine Missionen unge-
fragt ausfihren muf3, sondern
agiert wahlweise als Oberbe-
fehlshaber der imperialen oder
kilrathischen Flotte. Beide Par-
teien bereiten sich auf den letz-
ten, alles entscheidenden
Angriff auf den gegnerischen
Heimatplaneten vor. Die strate-
gische Planung und Ausfihrung
des letzten Gefechts liegt einzig
und allein in Euren Hénden. lhr
legt fest, wo, wann und mit wel-
chen Schiffen gekémpft werden
wird. Insgesamt stehen hierzu
zehn neue Schiffe zur Verfi-

gung.

Je mehr,
desto besser

Wing Armada wird als erstes
Produkt dieser Serie als echtes
Multi-Playerspiel entwickelt. hr

® Auf SGI-
Grafik-Com-
putern
berechnete
Bilder sollen
Origins ndéch-
ster Schritt in
die Sachen
Realitdtsnahe
werden.

oder, via
Modem oder Netzwerk, gegen
einen Mitspieler oder mit einem
Partner gegen den Computer.
Auch das Simulationselement
kommt nicht zu kurz: Auf den
eroberten Planeten kdnnen jetzt
Bodenschdtze abgebaut und
zum Wohl der Flotte gewinn-
bringend verkauft werden.

spielt entweder solo -

Wing Armada befindet sich zur
Zeit in der Beta-Testphase.
Wenn alles komplikationslos
vonstatten geht, kénnen wir

® Zehn neve Raumschiffe
stehen Euch als Raum-

pilot zur Verfiigung.

bereits im Juli mit der weltwei-
ten Verdffentlichung rechnen.
Mehr ber dieses Thema erfahrt
lhr im ndchsten Heft. Bis dahin
kénnt Ihr Euch mit den ersten,
hier versffentlichten Bildern tr-
sten.

Hollywood
Commander

Noch in diesem Monat wird
man mit den Filmaufnahmen zu
Wing Commander 3 beginnen.
Die Liste der Schauspieler ist
beeindruckend. Mark ,Luke
Skywalker” Hamill wird die
Rolle des Spielers/Piloten iiber-
nehmen. Tim Curry, der allseits
beliebte Transsexuelle Frank
N’Furter aus der Rocky Horror
Picture Show, spielt den Kilrathi
Melek. Interessanterweise arbei-
tete dieses Duo bereits bei der
CD-Version von Sierras Gabriel

Knight zusammen. Malcolm
MacDowell (Uhrwerk Orange)



ist als Admiral Towlyn zu sehen.
Auflerdem dirfen wir unsere
Augen an Ginger Lynn Allen
weiden, die als technische Offi-
zierin zu bewundern ist, auf die
unser Held ein wohlwollendes
Auge geworfen hat. Eine frag-
wirdige Auswahl, wenn man
bedenkt, daf3 Miss Allen ihre
gesamten bisherigen schauspie-
lerischen Erfahrungen in Filmen
gesammelt hat, die unter die
Rubrik ,Blue Movie” fallen.
Aber was soll's? Fir Schlagzei-
len werden ndmlich nicht die
Schauspieler, sondern die
neuen Technologien sorgen.
Wing Commander 3 verfigt
Uber atemberaubende Super-
VGA-Grafiken und auf Silicon
Graphics-Maschinen erstellte
Hintergriinde, in die die Schau-
spieler nahtlos eingefigt wer-

PC GAMES mit Diskette! ¥

Die neueste Software schon vor der) ‘

Veroffentlichung antesten!

den kénnen. Geplantes Erschei-
nungsdatum: Weihnachten *94.
Wollen wir’s hoffen! Hard-
wareanforderungen sind wie
immer origin-méafig. Schaut
Euch schon mal nach einem
giinstigen Pentium-Rechner um.

Ein Paar fur alle
Falle

Wing Armada laf3t sich am
ehesten als eine stark verbes-
serte Version von Wing Com-

® Die verbesserte
Sicht aus den
Raumjdagern
ermoglicht Raum-
schlachten in einer
vollig neuven
Qualitat.

LA AR N

mander Academy und eine
Vorschau auf Wing Comman-
der 3 beschreiben. Mit einer
Bildrate von 25 Bildern pro
Sekunde auf entsprechend
schnellen Rechnern kann sich
der Spieler eine Vorstellung
davon
machen,
was ihn in
Wing Com-
mander 3
erwartet.
W i n g
Armada
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wird noch (vielleicht als letztes
Origin-Produkt?) auf Diskette
erhdltlich sein, wahrend Wing
Commander 3 nur auf CD-
ROM erscheinen wird.

Markus Krichel

m PC GAMES ist brandaktuell!
Alle Neuigkeiten und Fakten rund um die Spielemaschine Nr.1.

m PC GAMES ist kompetent!
Spiele-Freaks und Fachleute bewerten Hard- und Software
nach objektiven Gesichtspunkten.

m PC GAMES deckt auf!
Exklusive Hintergrundreportagen und Berichte aus der

fur nur
DM

Tir

Y

o
-
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PC REVIEW
Sportspiel

FIFA INTERNAT

B Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 110.- B

FuBiballherz, was willst Du mehr? Rechtzeitig

zur Fufiball-Weltmeisterschaft erscheint die

Umsetzung des Mega-

Knallers der Videospiele
FIFA International Soccer
fir den heimischen PC.

iel zu lange wurde der
PC-Markt in Sachen
FuBBballspiele straflich
vernachléssigt. Nicht
die Quantitat gab
dabei Anlaf3 zum Jammern,
sondern vielmehr die Qualitat
lieB oftmals Winsche offen.
Richtigen FuBball-Genuf}

bekam man bisher sowieso
nur auf den Spielkonsolen

geboten. Die Betonung liegt
dabei auf bisher. Denn damit
ist jetzt ein fir allemal Schluf3!
Die PC-Umsetzung von FIFA
International Soccer macht die
Traume aller ballwitigen
DOS-Besitzer wahr. Endlich
gibt es eine FuBballsimulation,
bei der auch zuhause echte
Stadion-Atmosphdre auf-
kommt. Das liegt besonders
an der isometrischen Grafik-
Darstellung. Anstatt aus der
gewohnten Vogelperspektive,
erlebt man das Spiel von
schréig oben. Der hervorra-

gende Uberblick und die

naturgetreu animierten Spieler
sorgen fiir ungetrilbtes Fuf3-
ballvergnigen. Aber ohne
den richtigen Sound ist selbst
das nur die halbe Miete. FIFA
International Soccer enttéuscht
jedoch auch hier den Spieler
keineswegs. Wer eine sam-
plingféhige Soundkarte sein
eigen nennt, bekommt super-
reales Stadiongetése um die
Ohren. Da kénnte man fast
glauben, daf3 man selbst auf

iteelield
-
Angriff

Auf #Ab ' wiihlen
Re Boereloh w

Li/s ahlen

Die Optionen

Obwohl es Fu3ballsimulationen gibt, die wesentlich mehr Ein-

® FIFA Soccer ist
ein beein-
druckendes Bei-
spiel fir eine
nahezu perfekte
Scrolling-Pro-
grammierung.

dem Spielfeld steht. Denn die
Fans passen sich wie im richti-
gen Spiel der jeweiligen
Situation an. Bei einer verge-
benen Torchance hért man
also ein aufstshnendes Ooh!,
wéhrend man nach einem

stellmdglichkeiten bieten, macht in Sachen Spielspaf3 FIFA
Infernational Soccer so leicht keiner was vor. Die wichtigsten
Spielfaktoren wie Wetter, Schiedsrichterautoritét und Mann-
schaftsstrategie kdnnen natiirlich auch hier eingestellt werden.
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NAL SOCCER

® Auch die
grof3en Spieler-
Sprites suchen in
dieser Animati-
ons-Qualitdt auf
dem PC ihres-
gleichen.

"o
pad, Joystick oder Tastatur, ) \ ‘
wobei letztere ofters fir ver-
knotete Finger sorgt. Aber Wenn nicht gerade die
mittels Gamepad oder Joystick )
kann man schon bald seine
Ballkiinste unter Beweis stel- tsche
Foul ein ohrenbetdubendes len. Gespielt wird entweder verteidigt, dann macht mein PC wie
Buuuh! mitsamt Pfeifkonzert allein gegen den Computer, ordentlich Dauerlauf. Es wird '
hinnehmen muf3. Die tolle gegen einen Freund oder zu zum Ultimo! Ob Berti und sei
Steverung und die gute Opti- zweit gegen die Intel-Mann-
onsauswahl runden diesen schaft. cht, schon fast zul
Kniller ab. Gekickt wird Thomas BzenneJ r/
wahlweise mit Gravis Game- Thomas Brenner

SENSIBLE SOCCER LOTHAR MATTHAUS

Sensibles Ameisengewusel war bis dato  Erst in der letzten Ausgabe berichteten  Dino Dinis jiingste Kickerorgie schien
der unangefochtene Redaktionsliebling in  wir ber die PC-Fassung von Lothar Mat-  anfangs noch vielversprechend. Verschie-
Sachen FuBballspiel auf dem PC. théus. Die Optionenvielfalt ist zwar dene Perspektiven und ein dynamisches
Doch mit der isometrischen Darstellung  unschlagbar, aber das laue Sounderleb- ~ Spiel-Verhalten lieBen einiges erhoffen.
von FIS kann Sensible Soccer léngst nicht nis und die lieblose Realisierung wird Wegen des unhandlichen Gameplays ver-
mehr mithalten. davon leider nicht wetigemacht. schwand Goal! bald in der Versenkung.

O PIAVATIME! 4.3
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n Nordaventurien braut sich
wieder ein wenig schmack-
haftes Stippchen zusammen.
Nachdem die Helden mit
Hilfe des Schwerts Schicksals-

klinge vor einigen Monden eine
E wilde Orkherde abwehren konn-
i ten, ist das néchste Heer macht-

hungriger Schwarzpelze schon
wieder im Anmarsch. Diesmal
4 sieht es wirklich duster aus, denn
‘ Zwerge und Elfen werden in die-
sem Fall nicht kooperieren, eska-
liert doch die uralte Feindschaft
dieser beiden grundverschiede-
nen Volker. Nur ein Artefakt,
das beide Rassen gleichermaf3en
akzeptieren, kann einen Krieg
verhindern und eine Allianz
gegen die Orks erschaffen. Das
ist gleichzeitig auch der
Hauptauftrag bei Sternen-
schweif: Elfen und Zwerge mijs-

M =3 =) M LA g

BUSDAUEK; 3=

Rollenspiel

DAS ScHwA

STERNENSCHWEIF

M Hersteller: Attic . Preis ca.: DM 120.- B

Uber zweimillionenmal verkaufte sich Das

ROGIS

Kein an den Haaren her-
beigezogener Vergleich:
die Schicksalsklinge ist
ganz klar der Ursprung
von Sternenschweif!

Schwarze Auge als Brettspiel, und bis jetzt ist
noch kein Ende abzusehen. Klar, dafi dem
ebenfalls erfolgreichen Computerspiel ein
zweiter Teil folgen mufite...

7 Mit geschlossenen
4 Augen sitzt unter
einem Baum am
Hegesrand =in Mann,
Als Ihr ihn passiert,
affnet ar seine
Augen und mustert
Euch, Ihnr geht 1n die
] falsche Eichtung,
liebe Freunde, Dies ist die letzte
Harnuna,”

s s al

"b: -."1 ’.! -II.‘
Mg _
.E - .{? - - _11’ .-."‘ .

Y .

® Am DSA-Rollenspiel- e
System haben sich in |
Deutschland schon immer
die Geister geschieden.
Attics Computerspiel hin-
gegen ist in der Lage,
auch die letzten Zweifler |
zu Uberzeugen. y

Welche Gruppe?
I Antlmagle
Baherrschung
Damonologle

Baenegung

Hellung
Hell=sicht

i

1 | ® Komplizierte Inhalte
; \/|F I\,P 6 \I-T

sind in DSA 2 in komfor-
Sterne

table Menis gefaft.

sen wieder vereint werden. Ob
nun das verschwundene Artefakt
oder die ebenfalls gestohlene
Streitaxt Sternenschweif dazu
beitréigt, ist zu Beginn des Spiels
noch nicht sicher.

Eines vorweg: die Jungs von
Attic haben bei Sternenschweif
ganze Arbeit geleistet. Die
wesentlichen Grundeigenschaf-
ten des Vorgéingers wurden bei-

" 1st nicht

New
n. vor

Oliver Menne
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durch das Zusammenhalten

von ZWergen und

Flesarm "

® Die sauber gezeichneten Zwischengrafiken ziehen
jeden DSA2-Jinger in ihren Bann.

behalten, doch wurden auch
zahlreiche Verbesserungen vor-
genommen. So wurde zum Bei-
spiel eine Tagebuchfunktion infe-
griert, die ihresgleichen sucht.
Bei einer Unterhaltung kénnen
wichtige Infos in das Tagebuch
ibernommen werden, so daf3
man im Nachhinein nicht in
gegenstandslosen Nullaussagen
herumsuchen muf3. Das verhin-
dert aber schon die komfortable
Such-Funktion. Méchte man sich
noch einmal alle Informationen
zur Streitaxt Sternenschweif zu
Gemijte fihren, so gibt man ein-
fach das entsprechende Stich-
wort an. AulBerdem kénnen
eigene Eintragungen gemacht
und das gesammelte Werk aus-
gedruckt werden. Die néchste

Neuerung ist das Automapping.
Der Rechner zeichnet jeden
Schritt der Helden originalgetreu
mit. Der Clou: zu jeder Lokalitéit
kann man einen vierzeiligen Text
eingeben, was sich spdter als
hervorragende Geddchtnisstitze
herausstellt. Dariber hinaus
kann man innerhalb der erkun-
deten Gebiete, sofern auf der
Karte eine Verbindung zwischen
Start- und Endpunkt besteht, mit

NG EES

bendtigt: 386er,

4 MB RAM

unterstitzt alle géngigen
Soundkarten

'S

"'\V_\
'-l

Aleena Lachmal Raistll Holuveri |

Flint Melina

® Auch DSA 2 muf3 der 360°-Hysterie Sorge tragen
und tut das in beeindruckender Weise.

PC REVIEW N

irren entfdllt also vollig. Tech-
nisch gibt sich DSA2 ebenfalls
einwandfrei. Butterweiches
Smooth-Scrolling sorgt fir ein
perfektes Underworld-Feeling,
wobei auch hier auf alle Feinhei-
ten geachtet wurde. Bewegt man
sich beispielsweise im Eiltempo
durch einen Dungeon, so legt
sich die Heldengruppe krdftig in
die Kurve, um der Fliehkraft zu
entgehen. In puncto Sound und
Musik wurden ebenfalls wahre
Wunderwerke vollbracht. Vor
allem mit einer General Midi-
fahigen Karte kommt man hier in
einen ungeahnten Horgenuf3.
Oliver Menne

ol
O

/

® Ein kurzer Querschnitt
durch die Bildvielfalt.

Hilfe simpler Mausklicks beliebig
herumspringen; ldstiges Umher-

® Automapping:

Auf Knopfdruck kann
man in Sekundenschnel-
le an jeden bekannten
Punkt springen.

® Computerkampf:
Wem das strategische
Element nicht behagt,
kann nun den Rechner
kampfen lassen.

® Tagebuch:

Die Zettelwirtschaft
gehort der Vergangen-
heit an. Im Tagebuch
wird alles festgehalten.

® Smooth-Scrolling:

Im Schrittempo durch
den Dungeon? Bei DSA2
gleitet man buchstéblich
durch die Génge!
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Adventure

THE MORD

B Hersteller: Crystal Dynamics . Preis ca.: DM 120.- W

Das amerikanische Softwarehaus Crystal Dynamics stellt sein erstes PC-Produkt fisr CD-ROM

vor. In einem Spiel, das mit Videoclips und digitalem Sound vollgestopft ist, bekéimpft man in

einer Mischung aus SimCity, Castles und Populous eine Bunde Krawallmacher, die Hordlinge.

igentlich war Chauncey
ganz zufrieden. Als
Sdugling ausgesetzt,
fand ihn eine freundli-
che Herde wilder Kihe
und zog ihn auf. Spater fand er
eine Anstellung am Hofe des
gutigen Kénigs, wo er sich bis
zum persénlichen Mundschenk
hocharbeitete. Nicht schlecht fir
ein Waisenkind. Doch dann
kam alles anders: Er rettete dem
Kénig das Leben, wurde gea-
delt und war fortan Sir Chaun-
cey der Tapfere, bewaffnet mit
dem méchtigen Schwert Grim-
thwacker.

The Horde léuft in zwei
Spielphasen ab. In der
Bauphase bestellt Thr Ever
Land, baut Zdune und
Mavern, pflanzt Baume,

122

|

I'TT

e 1st ein Spiel,

stellt Fallen und vergréfert Eure
Kuhherde. Wenn alles gut geht,
sollte sich das Land préchtig
entwickeln.
Leider kann der Frommste nicht
in Frieden leben, wenn es dem
bésen Nachbarn nicht gefllt.
Die Nachbarn sind in diesem
Fall die fiesen Hordlinge. Rau-
bende und pliindernde Frema-
schinen, die in Dein Land einfal-
len und alles in sich reinstopfen,
was sich ihnen in den Weg
stellt: Hitten, Getreide, Kijhe
und die kleine Blonde von
nebenan. Gliicklicherweise sind
die Hordlinge ziemlich

® Chauncey in
| Action. Hier muf

den Hordlingen
beschitzen.

1on lohnt sich.

Markus Krichel

® Kirk Cameron
(Unser lautes
Heim) spielt die
Hauptrolle bei
The Horde.

beknackt und auch nicht sehr
widerstandsfahig. Ein gezielter
Streich mit Grimthwacker ver-
wandelt sie daher in einen
unansehnlichen roten Matsch-
haufen.

The Horde verfigt iber insge-
samt finf Szenarien und acht
verschiedene Hordlingsgattun-
gen, wie z. B. Piranha-, Wald-
oder Sumpfhordlinge. Mit fort-
schreitender Spieldauver kénnt
lhr auf solche Waffen wie Flam-
menwerfer (ein feuerspeiender
Drache) oder Teleportringe
zugreifen.

Videosequenzen und Soundef-
fekte in The Horde sind von
bester Qualitat. Hierdurch
kommt lhr in den GenuB3 des
vollen Sabbel- und Rilpseffekts.
Auf einem 386-40 mit Single
Speed CD Laufwerk lauft alles
problemlos, schnell und ohne
Ruckeln ab. Die Videos sind
nicht interaktiv, sondern kom-
mentieren den Spielablauf mit
urkomischen Kommentaren
oder Wetterberichten.

Alles in allem ein gelungener
Einstand von Crystal Dynamix
im PC-Spielebereich. Die Stars
des Spiels sind jedoch, trotz der

guten Leistungen der
menschlichen Schauspieler, die
Hordlinge. Obwohl sie die
Manieren eines betrunkenen
Leichtmatrosen an den Tag
legen, wachsen Sie einem fast
ans Herz.

Markus Krichel
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® Der Statusbildschirm
erteilt Auskunft Gber die
Ertrdge und Verluste des
vergangenen Jahres.
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Sportspiel

EMPIRE SOCCER

B Hersteller: Empire . Preis ca.: DM 100.- W
FuBBball kann man avf drei Arten am heimi-

schen PC spielen: als passives Managerspiel,

als ernsthafte Simulation und als spannungs-

geladenes Arcade-Game.

iNGOENS

mpire Soccer lafBt sich

eindeutig in die letzte

Kategorie einordnen, gilt

es doch bei diesem Fuf3-

ballspiel, méglichst gute
Reaktionen und ein wenig Fin-
gerspitzengefihl zu beweisen.
Bis zu acht Spieler kénnen am
Turnier um die Empire-Weltmei-
sterschaft teilnehmen, wobei
sowohl| die unbekannten als
auch die renommierten Natio-
nalteams zur Auswahl stehen.
Vor jedem Spiel gibt es aufBer-
dem die Mdglichkeit, die Taktik
zu verdndern. Das ist aber nur
in den seltensten Féllen wirklich
notwendig, denn das eigentli-
che Match erweist sich als
schlichtes, aber geniales ,Kick
and Rush”-Gebolze. Der Tor-
wart fihrt den Abstof3 aus, zwei
kurze Pdasse aus dem Mittelfeld
in den Sturm, und schon darf

286er, 512KB VGA
Roland, Ad-Lib, PC-Speaker |
| (

man das Tor ins Visier nehmen.
Dadurch kommt ein rasend
schnelles Spiel zustande, das
Langeweile gar nicht erst auf-
kommen laf3t. Dazu kommen
noch die zahlreichen Schufva-
riationen. Neben den mittler-
weile schon mehr als selbstver-
standlichen Fallriickziehern und
Flugkopfbéllen kann sich der
Spieler auch noch eine von ins-
gesamt sieben Spezialtechniken
herauspicken. Von der Bana-
nenflanke Uber den geliebten
Gewaltschuf3 bis hin zu enor-
men Dribbelkinsten wird hier
alles angeboten.

Besonders im
Zwei-Spieler-

Fun mit allen
Features: Frei-

stof und

Elfmeter.

Belgium ‘

O

Echte FuBBball-Action auf dem PC ist mit Empire Soccer
unkompliziert und kurzweilig.

rgent ina L ‘

Modus gegeneinander - man
kann natirlich auch allein ein
Spiel wagen - entwickelt Empire
Soccer die richtige Dynamik.
Plotzliche Emotionsausbriiche
(Wutanfdlle) sind hier keine Sel-
tenheit.

In puncto Grafik und Sound
gibt sich Empire Soccer eher
bescheiden. Die Fans klingen
wie ein defekter Staubsauger
und der Ball wie ein zentner-
schwerer Bleisack. Warum?
Graftgold hat leider vergessen,
digitalisierte Soundeffekte ein-
zubauen und greift lediglich auf

.......

m

T

den PC-Speaker, eine AdLib-
oder eine Roland-Karte zuriick.
Die Qualitat der Grafik halt sich
ebenfalls in Grenzen, obwohl
man das rasend schnelle und
butterweiche Scrolling natiirlich
positiv erwdhnen muf3.

Oliver Menne

(LT
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Oliver Menne /|
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| Action-Flugsimulation

EEVASIVE ACTION

B Hersteller: Mindscape . Preis ca.: DM 100.- i

Ob die Jungs von Mindscape etwas dazuge-

lernt haben? Man kéonnte es fast glauben.

Denn nach dem Evolutionsflop El Fish wandeln

die ehemaligen Simulations-Fundis jetzt auf

{INEOIBYESS

vollig neven Pfaden.

in never Trend zeichnet

sich ab. Immer weniger

Kéaufer finden Gefallen

an beinharten Flugsimu-

lationen mit unzdhligen
Tastaturbelegungen. Der Aus-
flug ins Cockpit soll schlieBlich
auch Spaf3 machen und nicht in
schweif3treibende Arbeit ausar-
ten. Auf3erdem wollen wohl nur
die wenigsten erst stundenlang
das Handbuch widlzen, bevor
sie endlich in luftige Héhen
abheben kénnen. Die Soft-
warehersteller haben darauf
reagiert und bereits mehrere
actionlastige Flugsimulationen
auf den Markt gebracht. In
Sachen Bedienfreundlichkeit
und Action stellt Mindscapes
neuester Vertreter dabei alles
bisher Dagewesene in den
Schatten. Klick and Fly heif3t
das Gebot der Stunde. Denn
bei Evasive Action steuert man
fast ausschlieBlich mit dem Joy-
stick. Allen Realitatsfanatikern
stehen bei dieser kinderleichten

®Eine enge
Angele-
genheit:
Der Zwei-
Spieler-
Modus
(rechts).

==l 48 PIAYAIHES-——e

mind. 4 MB RAM, 600KB
freien Hauptspeicher

IS _ a

Bedienung garantiert die Haare
zu Berge. Sémtliche Funktionen,
wie Fahrwerk einfahren oder
Zielaufschalten, werden einfach
durch das Driicken des zweiten
Feuerknopfs angewdhlt und
durch einen Druck auf Button 1
ausgefihrt. Dadurch hat man
den Vorteil, daf3 man sich ganz
auf seinen Gegner konzentrie-
ren kann. Und das ist gut so. In
vier verschiedenen Zeitepochen
muf3 man sein fliegerisches
Kénnen unter Beweis stellen.
Die Palette der angebotenen
Flugzeuge reicht von der guten
alten Fokker Dreidecker iber
moderne Disenijets bis hin zu
futuristischen Raumschiffen. Lei-
der kann man die verschiede-
nen Zeitzonen nicht miteinander
koppeln. So kémpft man immer
gegen authentische Gegner.
Obwohl es bei Evasive Action
keine fertigen Missionen gibt, ist
trotzdem fir Abwechslung

® Die spek-
takuldren
Stunts ver-
langen dem
Piloten eini-
ges ab.

® Im Weli-
raum
geht’s kun-
terbunt zu.

gesorgt. Aufler den Geg-
ner im Dogfight-Modus
vom Himmel zu holen,
kann man sein Geschick
auch noch beim Wettflie-
gen oder Fangen bewei-
sen. Durch das Fliegen
der sogenannten Stunts
kann man seine Bordwaffen
wieder auffillen oder Schéaden
am Flugzeug reparieren. Dabei
ist es gar nicht so leicht, bei-
spielsweise zwischen einer
Olplattform und einem landen-
den Hubschrauber hindurchzu-
jetten. Abgerundet wird das
Action-Ereignis durch einige
eingestreute Bodenziele. Mit ein
paar gezielten Treffern kann
man so sein Punktekonto noch
weiter aufbessern.

CGP/.W
sollDE

Thomas Brenner

F”TOH\I

Eines ist unbestritten.
Evasive Action sorgt fur
fris Wind am Soft
warehimmel. Uberzeug
ten PC-Piloten wird diese

\ (_'TJI.JWf_;t_il

3C ln N

um die e wehen.
oplelide ic]
fahrt die lau

und ¢ druckfahi-

(keinesfalls
n. Von den tranen-
digten Ohrer

Sound oOfte

gen) Unmutsé

den Augen und c‘l(‘*ll b
zZU schweige a-n]:—-;u z‘f‘xr"t.._lrm uber den
Wol iujf_lJ_ sucht ulitr eber bei Dogfight
oder Chuck Yeager's Air Combat bleiben.
Thomas Brenner r/

N Sanz
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Adventure

DIE GOLDENE MAHNE
DES SAMSON

M Hersteller: AD Games . Preis ca.: DM 25.- B

Daf} ein Hersteller von Rauchwaren Software
produziert, um sein Image aufzupolieren, ist
so neu nun auch wieder nicht. Also drehen wir
uns erst einmal eine Zigarette und sehen uns
das Spiel an.

alles geboten, was das Aben-
teurerherz begehrt. Die Grafi-
ken sind gut gemacht, der g
Sound ist zwar etwas mager o
vertreten, aber anhérbar. §
Wihrend des Spiels begegnet ¢
man stdndig neven Rétseln und §
Aufgaben, die oft sehr viel §
Geschicklichkeit und eine hefti- §
ge Tatigkeit der graven Zellen §
verlangen. Unfair wird das ¢
Game aber nie. .
Fir verhdltnismaf3ig wenig Geld §
erhélt man ein professionell §
gemachtes Adventure, an dem ¢
es eigentlich nichts zu kritisieren o
gibt. Nur eines noch: Rauchen o
schadet Eurer Gesundheit! .

Rainer Rosshirt |

amson (ich rede von der
Person nicht dem
Tabak) sollte eigentlich
jedem ein Begriff sein.
Auch daf3 er mit den
Frauen kein besonderes Gliick
hatte, ist bekannt. Besonders
Dalila - seine letzte Flamme -
brachte ihn in echte Schwierig-
keiten. Sie beraubte ihn heim-
tickisch seiner Haarpracht und
somit auch seiner Kraft. Wie die
Geschichte weiterging, kann ja
jeder selber nachlesen, aber
was wurde aus den Haaren?
An dieser Stelle beginnt die
Geschichte. Du machst Dich auf
die Suche nach der goldenen
Mahne des Samson. Es erwartet
Dich ein Grafik-Adventure in
drei verschiedenen Episoden,
die durchwegs gut gelungen
sind. Wahrend des Spiels lernt
man auch einen Partner ken-
nen, der Dich durch das ganze
Spiel hindurch begleitet. Kein
Spiel fir Wortkarge, denn man
muf} stédndig mit jemandem
reden, um Informationen zu
erhalten, wobei viele
Gespréche recht witzig sein
kénnen. Weitverzweigte Laby-
rinthe, niitzliche Gegensténde,
deren Verwendungszweck oft
nicht sofort ins Auge springt,
und Automapping - hier wird

GRAR
SOUNE

Hf
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Wirtschaftssimulation

DER PLANER

M Hersteller: Greenwood . Preis ca.: DM 120.- &

rfolge konnte

der Planer

wohl haupt-

séchlich durch

das Umden-
ken bei den Wirt-
schaftssimulationen
feiern. Weg von den
Zahlenbergen und trockenen
Statistiken, hin zu einer komple-
xeren Gedankenfihrung mit
vielschichtigeren Handlungsebe-
nen. Bei der Installation der CD-
Version wird die Festplatte
schamlos mit satten 10 Mega-
bytes zugeknallt. Sinn der
Sache ist es, einen schnelleren
Spielaufbau zu gewdhrleisten.
In der Praxis sieht es jedoch
anders aus. CD-ROM und Fest-
platte fihren langwierige Dialo-
ge, bis das Dunkel des Bild-
schirms sich klart. Auf der CD
befindet sich ein Update des

® Auf
CD auch
nicht

besser!

Planers und Der Planer

Extra. L&t man sich registrie-
ren, so erhdlt man auf3erdem
eine Zusatzdiskette, mit der sich
dann LKWs auch telefonisch
bestellen lassen. Natirlich nur
im Spiel...

Andreas Rizzi

Rollenspiel, Compilation

WIZARDRY

M Hersteller: SIR-Tech . Preis ca.: DM 120.- H

reidimensio-

nale Rollen-

spiele er-

freuen sich

immer gro-
Berer Beliebtheit.
Origin ist da mit Ulti-
ma Underworld und
Shadow Caster gut vertreten.
Schwierige Zeiten also fir
Wizardry 2 Aber nicht doch -
hat es doch gerade mit Cru-
saders of the Dark Savant der
Might and Magic-Saga den
Schneid abgekauft. Diese CD-
Variante bietet allerdings nicht
viel Neues, aber neben dem
erfolgreichen siebten Teil auch
das legenddre Bane of the Cos-
mic Forge. Bei der Installation
werden lediglich zwei kleine
Dateien auf die Festplatte
gespielt, die die aktuellen Ein-
stellungen beinhalten. Schade

®Aus alt
N mach
neu,

blof3

B
daf3 man bei der Installati-
on nicht einmal das Laufwerk
und den Pfad angeben kann.
An der Qualitat der beiden
Spiele hat sich natirlich nichts
gedndert.

Andreas Rizzi




Adventure
DRAGON'S
LAIR

M Herst.: Ready Soft, Preis ca.:
DM 100.-, System: CD-ROM B

Die Abenteuer des Ritters Dirk,
der seine Prinzessin Daphne
befreien muB, konnten wir
schon auf dem Amiga bewun-
dern. Nun kommen auch PC-

User in den GenuB3, sofern sie
ein CD-ROM besitzen.

SChcde ist nur, daf3 die Pro-
grammierer eigentlich kein
Spiel gemacht haben. Die
Handlungsméglichkeiten
beschrénken sich auf ein gele-
gentliches Betdtigen einer Cur-
sor- oder der Spacetaste.
Wobei dies zu dem exakt richti-
gen Zeitpunkt zu geschehen
hat. Um diesen Zeitpunkt her-
auszufinden, verbraucht man
etliche seiner Bildschirmleben.

g -:u__‘:'

® Tolle Grafik, nichts
dahinter: so kennen wir
Dragon's Lair!

Eigentlich wére das Spiel
schrecklich langweilig, wenn
die Grafiken und der Sound
nicht so gelungen wdren. Man
hat wirklich das Gefihl, einen
Zeichentrickfilm zu betrachten,
in den man gelegentlich ein-
greifen kann. Als Spiel ist die
CD untauglich, aber als Grafik-
und Sounddemo macht sie eine
Menge her. rr

REVIEW

Adventure

SPACESHIP
WARLOCK

M Herst.: Reactor, Preis ca.:
DM 130.-, System: CD-ROME

Mit einem Science-Fiction-Epos
prdsentiert sich Reactor als
Anhdnger der interaktiven
Filmbranche.

WEr befinden uns in einer fer-
nen Zukunft. Die Zeit, als die
Menschen noch den Weltraum
erforschten und beherrschten,
sind vorbei. Jetzt haben die
bésen Krolls das Sagen. In der
Rolle eines Raumpiraten sucht
lhr nach Terra, der verlorenen
Heimat.

Die Steverung des Abenteuers
erfolgt ausschlieBlich mit der
Maus. Wie in einer 3D-Welt
sind in fast jeder Szene volle
360°-Schwenks in 90°-Schritten
méglich. Man darf sogar Figu-

ren ansprechen - leider Uber ein
etwas altersschwaches Parser-
System. Der oft wie Schlafmittel
wirkende Bildaufbau aber stellt
vollends jegliche Interaktivitdt in
Frage. Mit logischem Handeln
sind die Mini-Aufgaben auch
noch relativ schnell geldst -
héchstens acht Stunden benstigt
man dazu bei Davereinsatz. Als
vor Jahren die Macintosh-Versi-
on noch fir Aufsehen sorgte,

gab es eben noch kein Myst
oder 7th Guest.
rb
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Strategie

SABRE
TEAM

B Herst.: Krisalis, Preis ca.:
DM 110.-, System: PC R

Schmalspur-Strategie  in
begdhnenswerter Schlichtheit
wird Euch im neuen Krisalis-
Spiel zugemutet.

Bei Sabre Team kontrolliert Ihr
eine Spezialeinheit, die aus
vier Muskelpaketen besteht. Die
Soldaten werden bis an die
Zahne bewaffnet: MGs, Grana-
ten, Gasmasken, Munition -
alles, was das Inventory her-
gibt, wird den Jungs in die
Taschen gestopft und um die
Schulter gehéngt. AnschliefBend
mussen Missionen erfillt wer-
den, die Runde fir Runde
ablaufen und in ihrer Aufma-
chung stark an UFO - Enemy
Unknown erinnern. Bedient

i gl O oL - .
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wird das Spiel per Maus und
einer Handvoll Icons, mit denen
man die vier mutigen Krieger
durch die Gebdude manévriert.
Auf einer einblendbaren Karte
lassen sich die néchsten Schritte
im Kampf gegen Terroristen
planen, die lhr mit Gas einrdu-
chern oder per Fadenkreuz-
Klick dahinraffen kénnt. Bei
Grafik und Sound hat man sich
wenig Mithe gegeben und der
Kopierschutz ist eine Unver-
schémtheit erster Giite!

pm

Simulation
FI

W Herst.: Domark, Preis ca.:
DM 120.-, System: PC

Die Packung wirbt zwar mit
der offiziellen Lizenz des Welt-
verbandes, was aber noch
mehr auffdllt, ist, daB das
ganze Spiel auf nur einer Dis-
kette Platz findet.

an bekommt die iblichen

Features wie Training und
Qualifikation, Streckenkarte
wéhrend des Rennens und
Anpassung des Autos an den
Kurs mittels verschiedener Spoi-
ler, Reifenhdrten und Kupp-
lungsarten. Gleich beim ersten
Test der Pisten von Interlagos
bis Adelaide muf3 man mit
Bedauern feststellen, daf3 das
weiche, zweifellos rasante
Scrolling des Games leider
durch eine detail- und farbarme
Vektorgrafik erkauft und auf

animierte Zwischensequenzen
zur Auflockerung véllig verzich-
tet wurde.

Bei der Konvertierung vom
Mega Drive auf den PC hat
man nicht viel fir die von einer
PC-Simulation erwartete Kom-
plexitdt und Realitdtsndhe
getan. Das Fahrverhalten ist
nicht Uberzeugend, beim
Boxenstop wie beim Crash
stoppt eigentlich nur kurz das
Bild. Der magere Sound ist nur
wenig geeignet, an die Atmo-
sphare des Formel 1-Spektakels
mit heulenden Motoren, quiet-
schenden Reifen und jubelnden
Fans zu erinnern. Uber den
mdBigen Gesamteindruck kann
auch nicht der Zwei-Spieler-
Modus im Splitscreen hinweg-
tauschen.




PC-CD-ROM REVIEW I

Adventure

SAM & MAX

B Hersteller: LucasArts Preis ca.:

DM 120.- m

nspektor Drebin (“Nackte

Kanone”) wisrde Sam & Max
sofort als seine rechte und linke
Hand engagieren, so chaotisch
und unkonventionell l6sen die
beiden selbst die schwierigsten
Falle.
Die nun erhdltliche CD-ROM-
Version kann mit vollsténdiger,
digitaler Sprachausgabe auf-
warten, so daf3 das sarkastische
Adventure noch viel mehr wie
ein interaktiver Zeichentrickfilm
wirkt. Leider laf3t die Qualitét
sehr zu wiinschen brig, denn
stindig liegt ein kaum zu Gber-
hérendes Rauschen iber den

flotten Spriichen der beiden
Cops. Da wir bis zum Redakti-
onsschluBB nur die englische
Version in Handen hielten,
bleibt abzuwarten, ob die deut-
schen Texte vielleicht besser
aufgenommen und digitalisiert
wurden. Wir halten Euch auf
dem laufenden. om

® Die CD-ROM-Version
“berauscht” durch per-
manente, aber englische
Sprachausgabe.

Grafik........
Sound. ... ..o
P s s onrnnes
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Action-Adventure

SHADOWCASTER

M Hersteller: Origin Preis ca.: DM 120.- B

oom sorgte dafiir, daf3 Sha-

dowCaster nicht der ganz
grofle Erfolg wurde. Fir
Actionspieler, die in einer Fan-
tasy-Umgebung durch dunkle
Géinge schleichen méchten, gibt
es aber trotzdem nichts Besse-
res. Die CD-ROM-Version kann
mit einem véllig neuen Intro
aufwarten, an der Story hat sich
aber nichts verdndert. Au3er-
dem wurden zwei neue Levels
kreiert, um die CD auch Besit-
zern der Diskettenversion
schmackhaft zu machen. Ob
das ausreicht, sei einmal dahin-
gestellt. Ein geringer Minus-
punkt ist jedoch auf alle Félle,
daB3 man trotzdem vier Mega-
byte auf der Festplatte freima-
chen muf3, um ShadowCaster
von CD spielen zu kénnen. Fir

Rollenspielfans, die noch nicht
die Disketten-Version haben,
Guflerst interessant. om

Grafik........
Sound........
o R
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Geschicklichkeit

MEGAMOTION

B Hersteller: Multiplex . Preis ca.: DM 69.- B

Geschicklichkeitsspiele erfreven sich allge-

mein grofier Beliebtheit. Besonders, wenn sie

mit einer originellen, neven Idee aufwarten

konnen.

wei bis vier Kugeln sind
mittels eines Bandes mit-
einander verbunden.
Eine Kugel kann vom
Spieler fixiert werden,
die anderen Kugeln rotieren
dann um diesen Punkt. Will
man die Konstruktion weiterbe-
wegen, genigt es, eine der
anderen Kugeln zu fixieren. Ziel
dieser Ubung ist es natirlich,
den Ausgang zu erreichen, um
in den néchsten Level zu kom-
men. Aber das wire ja viel zu
einfach! Unterwegs kann man
“Steine” zerstdren, um sein

Strategie

Punktekonto in ungeahnte
Hohen zu katapultieren. Fies,
wie Programmierer nun einmal
sind, wurden allerdings auch
Gemeinheiten eingebaut. Fel-
der, welche unsere Kugeln gna-
denlos verschlucken, oder
unzerstdrbare Steine, die uns zu
ellenlangen Umwegen zwingen.
An manchen Stellen ist es nicht
auf Anhieb einsichtig, wie der
Ausgang zu erreichen ist, und
die graven Zellen missen lei-
stungsfdhig sein. Aber zum
Uberlegen sollte man sich nicht
so besonders viel Zeit nehmen -

CARRIERS AT

WAR I

M Hersteller: SSG . Preis ca.: DM 100.- H

Fir alle Strategiefans lafit SSG mit CAW Il den
Luft- und Seekrieg im siidostlichen Pazifik

wiederaufleben.

echs neue, teilweise histo-
rische Szenarien von
1936-46 stehen zur Ver-
figung, in die man
sowohl| von japanischer
als auch von dlliierter Seite ein-
greifen kann. Neben einigen
neuven Details, die jedoch das
Spiel kaum beeinflussen, wurde
das Warplan-Meni hinzuge-
fugt. Es erlaubt, bei Schlachten
damals noch nicht verfigbare
moderne Flugzeuge oder im

Bau befindliche Schiffe zum

é—-SZ-l—o

eigenen Vorteil einzusetzen.
Am restlichen Gameplay wurde
nichts gedndert. Trotzdem ist
die Steverung ansprechend, die
Komplexitét durchdacht und die
Spieltiefe fir viele Tage Fun gut.
Auch die das Geschehen néher-
bringenden, detailgetreuen
Grafiken von Kriegsgerdt und
Kampfen kénnen sich noch
sehen lassen. Sound gibt es nur
als gelegentliche, nicht sehr
unterstiitzende Hintergrundme-
lodie.

v-v

ein Zeitlimit dréngt etwas zur
Eile. Das alles klingt doch
eigentlich recht verlockend,
aber...Die Grafik treibt einem
immer wieder Trdnen in die
Augen. Ein PD-Spiel wiirde
damit ja noch durchgehen,
aber fir 69 DM kann man
wahrhaftig mehr erwarten - der
Sound kann sich durchaus mit
der Grafik messen. Das wiirde
ich dem Spiel ja noch nicht
besonders vorhalten, aber auch
die Langzeitmotivation laf3t zu
wiinschen Gbrig. Ist man
anfangs noch von der originel-
len Idee begeistert, durchschaut
man den Levelaufbau doch
recht schnell, und das Erreichen
des Ziels wird zur Routinei-

® Schade,
daf} die
guten Ideen,
die in Mega-
motion
stecken, auf-
grund
schlechter
technischer
Umsetzung
verlorenge-
hen.

bung. Eigentlich ein Jammer.
Hier wurde eine wirklich gute
Idee verschenkt.

Rainer Rosshirt
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® Carriers at War 2 bietet solide Strategiekost fir
alle, die den ersten Teil noch nicht besitzen.

Eine Mission-Disk wére wohl
ausreichend, wenngleich nicht
so profitabel gewesen, und so
ist AufguB3 eine passende
Bewertung fir SSG’s neuestes
Werk. Da jedoch Spielidee und
Umsetzung von Anfang an
gelungen waren, sollten Nicht-
besitzer von CAW | bei der
Kaufentscheidung durchaus
einen wohlwollenden Blick auf
dieses Spiel werfen.

Ingolf Held
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Simulation

EYE OF THE STORM

M Hersteller: Rebellion Software . Preis ca.: DM 130.- H

Man gebe zu gleichen Teilen Elite, Mantis und

Subwar 2050 in einen Ideentopf, entferne

alle Highlights - und das Ergebnis der Soft-

warekiiche ist EOS.

lImundig wird Eye of the
Storm als “galaktisches
Abentever und Gefechtssimula-
tion zugleich” angepriesen, das
mit einem “einmaligen 3D-Hin-
tergrund” aufwartet.
lhr seid in diesem Weltraum-
spektakel der billigen Machart
ein Mitglied der interstellaren
Umweltschutzbehérde und miifB3t
neuentdeckte Welten und deren
einheimische Lebensformen vor
der willkirlichen Vernichtung
durch gewissenlose Geschdfte-
macher und Kriminelle beschiit-

zen. lhr startet mit Eurem Ein-
Mann-Jéger in bester Elite-
Manier von einer Raumbasis
und geht auf Erkundungsfahrt.
Mit einem Energienetz sammelt
lhr auBerirdische Artefakte ein,
die lhr auf der Basis gegen Bar-
geld wieder verkauft. Der Erlos
wird in verbesserte Triebwerke,
Treibstoff oder gar eine stabile-
re Raumschiffhiille investiert.

® Geradezu eine Frech-
heit, ein Spiel mit nur 2,8
MB (!) auf einen Silber-
ling zu pressen.

Jump & Run/Denkspiel

DIGGERS

B Hersteller: Millennium .

Preis ca.: DM 120.- B

Seid lhr ein Schatzgriiber-Typ und liebt die

Herausforderung? Dann ist Diggers genau das

er Planet Zarg ist ein Berg-

bauparadies voller Reichtii-
mer, die nur darauf warten,
einen Mann reich zu machen.
Doch der Weg zum Reichtum ist
lang und schwer. lhr wéihlt Euch
zundchst im Handelszentrum
von Zarg eine Grdberrasse aus,
welche die Schmutzarbeit fir
Euch Gbernehmen soll. Dabei
kénnt Ihr aus insgesamt vier
Rassen auswdhlen, jede mit
unterschiedlichen Vorziigen und
Schwiichen versehen. Auf einer
Karte sucht lhr anschlieend
eine Zone aus, die |hr durch

Eure Minenarbeiter “umgra-
ben” laf3t. Aber Vorsicht! lhr
seid nicht die einzigen Gold-
graber in dieser Region. |hr
habt einen emsigen Gegner,
der standig bemiht ist, die
wertvollen Edelsteine vor Euch
abzubaven, und der auch nicht
davor zuriickschreckt, Eure
Minenarbeiter anzugreifen.
Habt Ihr innerhalb eines Zeitli-
mits in einem Abbaugebiet ent-
weder ausreichend Reichtimer
gesammelt oder Euren Gegner
“eliminiert”, ist diese Zone
erfolgreich beendet. Ihr kénnt

s .

|
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Natiirlich werdet Ihr bei Euren
Aktionen regelméaflig durch
angriffslustige Feinde gestort,
die Euch das Lebenslicht aus-
blasen méchten. Mit gezielten
Laserschiissen und Raketen ver-
sucht lhr, so lange am Leben zu
bleiben, bis lhr entweder zur
Basis zuriickkehrt oder vor Lan-
geweile am Computer einge-
schlafen seid.

EOS ist spielerisch ein Schlag
ins Gesicht. Mit knapp 2,5 MB
auf der CD-ROM schaffen es
die Programmierer, grafische

Schwiichen, spielerische Lange-
weile und ein nichtssagendes
Handbuch zu einem indiskuta-
blen Gesamtwerk zu vereinen.

Thomas Carlile

® Die Lemminge
lassen grifien.
Wer ein Fan der
kleinen todes-
mutigen Nager
ist, wird auch
an Diggers
Gefallen finden.

jederzeit wihrend des Spiels
das Handelszentrum aufsuchen,
die Edelsteine verkaufen und
nitzliche Hilfsmittel wie Loren,
Schienen, Sprengstoff oder gar
Bergbaumaschinen einkaufen.
Diggers ist eine gelungene
Mischung aus Lemmings und
dem schon etwas betagten Ori-
ginal - Digger. Wenn Ihr Auf-
gaben der Lemmings-Art liebt,
wird Euch Diggers sicher lange
an den PC fesseln kénnen.
Dafiir sorgen ein durchdachtes
Gameplay, hilbsche Grafiken
und der stimmungsvolle Sound
des Spieles.

Thomas Carlile



PC REVIEW

Arcade-Action

TUBULAR WORLDS

M Hersteller: Dongleware . Preis ca.:

DM 100.- ®

Ausgerechnet die Oxyd-Macher von Dongle-

ware bescheren uns das erste richtige Welt-

raum-Shoot ‘em Up. Fir den strategie- und

simulationsgeplagten PC Gamer eine willkom-

mene Abwechslung!

orizontal scrollende
Weltraum-Ballerspiele
sind fir Amiga- und
Konsolenbesitzer langst
ein alter Hut. Doch auf
MS-DOS-Systemen sind die
Space-Shooties nur sehr spér-
lich gesdt. Ab jetzt brauchen
die PC-Jinger jedoch keine
neidvollen Blicke mehr auf die
Bildschirme der hamisch grin-
senden Amigianer werfen.
Denn mit Tubular Worlds lad
man sich soliden Ballerspaf3 auf
die Festplatte.
Das Spielprinzip ist rasch
erklart: Mit einem kleinen
Raumschiff fliegt man von links
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nach rechts und schief3t auf
c||es, was da kreucht und
fleucht. Davon gibt es in den
vier verschiedenen Welten
allerdings mehr als genug.
Immer neue Angriffswellen von
exotisch angehauchten Feinden
gilt es abzuwehren. Um den
zahlreichen Bésewichtern den
Garaus zu bereiten, kann man
sein anfangs noch sehr sparta-
nisch ausgestattetes Raumschiff
durch das Auffangen von
umherschwirrenden Bonus-
Symbolen aufriisten. Wer diese
Chance verpennt, hat im weite-
ren Spielverlauf schon bald das
Nachsehen. Denn bei den Son-
derwaffen kann
man einige
Schnédppchen
machen. Gar
liebliche Dinge
wie  Doppel-
Feuer, Kreuz-
Diagonal-Feuer
», oder Extra-Bom-
8 ben gilt es zu

1405 . Jlf“'

efswiitl-

z auf schi
Thomas Brenner ¢y

hﬂV"“““‘«/‘

L3 AP AAE TSR

)/ /\JL W/"w/

hF <X M

- . ..9

=

7 YA e
T I A T I A A T

ergattern, um gegen die
feindliche Ubermacht zu
bestehen. Am Ende jeder
Welt, die ihrerseits wie-
der in vier Levels unter-
teilt ist, muf3 man dann
natirlich noch den obli-
gatorischen Obermotz
Uber den Haufen ballern.
Dieser erstreckt sich iber meh-
rere Screens und das Beseiti-
gen artet in echten Stref3 aus.
Doch in dieser schweren Stun-
de muf3 man nicht einsam figh-
ten. Der Zwei-Spieler-Modus
gestattet es ndmlich, simultan
zu zweit gegen die Schurken
vorzugehen. Das Spielziel wird
dadurch zwar erleichtert, im
Vorbeigehen kann man Tubu-
lar Worlds aber trotzdem nicht
durchspielen. Die Gberwalti-
gende Anzahl von Gegnern,
die sich verbliffend schnell auf
dem Bildschirm tummeln, berei-
ten selbst Rebel Assault-erprob-
ten Jedi-Rittern ernste Schwie-
rigkeiten. Eine Continue- oder
Speicherfunktion wdre hier
wirklich sinnvoll gewesen. Aber
auf derlei Annehmlichkeiten
hat man seitens Dongleware

| verliert!

l."h,,
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2 Im Labyrinth ist
# ein gefihlvolles

h“v’ /4 Joystick-Hédndchen
U N A -

gefragt.

Da wird nicht lange
gefackelt. Wer hier
zu langsam schief3t,

komplett verzichtet. Da sinkt
der Spielspaf3 nach dem x-ten
Scheitern an derselben Stelle
schon mal in die untersten
Regionen.

Thomas Brenner
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Bestellannahme: Stk Ladenlokal:
34246 Vellmar  Postfach ek 34246 Vellmar ® Spohrstr. 9

Telefon: 0561/576318 Re-fe.10.00-18,20. 8 Tel.: 0561-824014
Fax : 0561/577445 $2 10.00-16.00 Uhr Ladenpreise weichen von den Versandkosten ab!

Pc AMIGA pc AMIGA PC AMIGA PC AMIGA PC AMIGA
1869 18- OV b6 DV Dyratech 66,- DV -0V Jimmy White Snook. 69, DH On The Road 60,- DY 60- DY Space Quest 4 56, DV
1990 93er Edition 36 DV Eishockey Manager 18- DV T2- DY John Bames Soccer 15-DH  Outpost 1.0 Space Quest § 66~ DV
3D Construct. 2.0 1"1,- 17- 0V Elder Scroll Arena - B John Madden Foot2 34- DY Overdrive * 57 DH 49- DB Specal Forces 39- BY . B
4D Sports Driving 19- DH Elfmania * 49-DH  Jonathan -0 - Overlord * 63-DH Speedball 2 5, B
ATrain 90.- 0V 1-0V  Elite 2 66,- DK $4-DH  Jordan in Flight 19,- DH Oxyd Magnum 48- OV SIN-21 Seawalf * 19-DH
-Consturction Set 42 DV 42- OV Elysium 66, DY bb- DV Jurassic Park 6,- DY 54 DV Pacifik Strike B4,- DH Star Trek 19- DV * 75DV
Aces of 7. Pacific 6, DH Emerald Mine 15-DH  Kingmaker 66 DV 66DV -Speech pack 19,- DH Star Trek 1 19- DH
- Mission Disk | 19,- E¥ Emerald Hine 2 30- OH  Kings Quest 6 7- 0 * 60-DV  Penthouse Hot Numb 30V 36- 0V Starbyte N2 Coll 19- DH 6.~ DH
Aees of the Deep * B DV Emerald Mine 3 Pro 15-DH  Krustys Fun House .- DH 49-DH  Penthouse Deluxe 60,- DV -0V Sardun 36~ DH
Aces over Europe D -V Empire Deluxe 69 DV Lands of Lore DY 59, DV Perfect General 18- DY -0 gadord 89 DH
Addams Family 2900  Epic Pinbal 75,- DH Laura Bow 1 86,- OV Data Disk 42, D 200 Syl Empine 59 DH 9. DH
Hir Combat Class. 18- EY Erben des Throns - 00 66 DV Perihelcn A9 D0 Siicenby Hotem. 4. Y oo
Nirbus A 320 6 DV 66DV Espama 92 - DH Pinbal Dreams 59,- DH 800 Grer Fehuer 2 5. DH O
Airbus A 320 Amer, B4,- DH B4 DH  Excellent Games 6.+ DH 60,- DH Pinball Fantasies 60,- DH S0 gote Commander 84.- DH
Riien 3 48- DR Eye of Beholder | - 39, g: ® l;inhlll :::I:dard e I.- DH Speeach ”'_ i
Nien Breed 1 48-DH  Eye of Beholder 2 78, DV 18, Ak' irates - DY ; . =
Aien Breed 4 D Epe of Beh 3 Dish 18- DV 10 Pirates! - D R wamal g
Mien Breed SE 92 - BV F IITA Nighthawk 90,- DH 66,- DH - Pizza Connection * M-I -0V Surip Poker 1 29.- DH
None in The Dark B, 0¥ F 14 Flestdefender 93, D vom 1.6. bis Police Quest 3 66,- DY oy i
Mone it.Dark 1 84, OV F 15 Sir. Eagle 3 90, DH Police Quest 4 69, DY S'rmg OV g
Ambermoon T8- DR F 17 Challenge 18- DH 3 ' ‘8.94 Fopul. + Promis.Land 39,- DH 39- DH S:unltgldand “': o
:;:;ij;ps: e ::',: o Flm;. Tals g: oh ' BT :rn:.T;E:.;gu ?g oA .00 UB L R L
AMcleans Pool Bi 60.- DH 48-OH  Falcon 3.0 %0,- DY Premier Manager 1 60, &Y 48 v Subwar 2050 Sl
Archon Ultra DV 8- Y <Miss Disk 2 MIG29 54,. DH Prime Mover §4. Dy Superfrog 51 DH 48 DH
husassin 48-DH  Fallen Empire M, DY 78, DY Prince of Persia | 32 DH 10§ Syndicate 78 OV 59, OV
hssassin Sp.Edit 2-DH  Fantasy Empires 69, B Prince of Persia 2 61.- DH -Data Disk | -0
hufschwung Ost 66, DV 60,- OV Fields of Glory 90, DH Print Shop Deluxe 108.- DY System Shock 86, DY
Battle Chess 2 29D Fire And lee 54 DH 43.- DH Privateer 84, DH Take a Break Pinb. 66, DY
Battle Chess 4000 66, DH First Samurai 27, DH 34,- DH Privateer Speeach 39,- DH Task Force 90, DH
Battle lgle 2 8. OV * 18- 0V Flashback 66,- DV 60,- DY -Special Oper. | 19, DH Teresa 0. Backdoor 49 DV
Battle Team 12- DH 66 DK Flight Sim Toolkit 99- DH L Project X 27-DH  -Poker Dream Girly 49, OV
Battleisle Data 2 48,- DH 48-DH  Flugsimulator 5.0 126,- DV L Puggsy §3-DH  -Poker Tropical H 49, OV
Beneath a Steelsky 69 DV 63- DV -Scefan Francisco 69- DH Leg.of Kyrandia 2 n-n Putty 39-0H  -PurDigital Harem 49- 0V
Betrayal at Kondor 15 DV Scen TOP | Mitte 49 DV Legend of Yalour 19 DY 19- 0V Quarterpole R TRR * 61- DV -Blectric Dream 49 0¥
Big Sea 66, DH 60- OF  Football Manager 3 89~ OV Leis.S.Larry 6 DV T4 DV Quest for Glory 3 66, DV -Pur Sexy Byte 4900
Blastar 48-DH  Formula One GP 90.- DH Lemmings 1 78, DH 59 DH  Quest for Glory 4 89, OV Terminator 2 19 DH 19- DH
Bloodnet * 8- DH Freddy Pharkas DV 63,- OV Les Manley Lost LA 39, DY Qwak - DK Terminat.2{Yirgin) 54.- DH 4. DH
Bloodstone 66,- DH Front P.5.Footh.93 66, EV LHX Attack Chopper 19 DH Railroad Defuxe 15, DH Tetris 19 DH
Body Blows 54.- DH 48- DH  Fury o.the Fumies 60, DH S4-DH  Links 386 Pro 89- DH Railroad Tycoon 39- EY TEX 84,- DH
Body Blows Galact. 48- DH  Gabriel Knight 75- OV -Beliry Wish.(386) 41- DH Railway Challenge 46, DV Tie Fighter * Bé- EY
Brian the Lion 49-DH  Gateway 1 60.- EY Lastle Pine (386) 45, EY Rally 67, EY Tornade 79.. DH 86, DH
Budokan 11 DH 3- DK Genesia 54- EY  -Firestone 2 (386) 45 H Reach f.t.skies 35- DH 35-00  _Desert Storm 43, DH
Bund Man.Prof 2.0 66, DY 66- DV Globdule 54.DH  -lnnishrook (386) 42 &Y Red Baron 66, DV Transarctia 54.- DY 5. DV
Burning Steel 18- DY Go Simulator 19.- DH -Pebbie Beach(366) 45 B -Mission Disk | 19 EY Traps n Treasures §0.- DH
-Data 1 Superschl, -V Goal ! 59 DH 55- DH  -Pinehurst (386) 42 DH Return Medusa Gold - * - TP delae 8. DV
Seemaria Editor 360V (obliiiny 60~ DV 60- OV Lion Heart - DH  Rex Webula 39 DH Tival Porsuit 12 DH 12- DH
Buming Steel 2 * D Goblins 2 8, Y 66DV Lord of The Nings 66,- DH Risky Woods 9, DH -0 urens i
Burntime 18- DV 66 DV Gabliins 3 18- DH 66- DH  Lord of The Ring 2 66,- DH Rules o Engagemant 19, DH UFD Enemy unknown 9 0V . 8- DY
Cannon Foddes 8. D S4-DH  Gunship 2000 90.- DH 66- D Lors of Pover 18- oY 120V Rhssekh (Detroit 89, DY e 7 % o ;
Camiers at War 2 82 BV Gunship 2000 Data 54.- DH The Lost Viking 78 OV 86DV Sam + Max DV B0V Uitima 7-2 Sern 78.. DH
(haos Engine 54,- DH  Hannibal 18- DY 66- DV Lothar Matthflus 66, DV 59 DV Schaw iSilbersee B4, DY I Cher Ser 4. O
Chartbreaker L * 69-DY  Hanse - Expedition " oA " 45DV Lotus3 60.- DK Second Samurai 60- DH Uitima 8 7. oy
Christaph Kolumbus 18- OV T- 0V Hardball 3 66, BV Lotus Compil {1-3) 54, DH  Secret Monkey lsld - ¥ -0 Speeach AccPack 39‘ o¥
Chuck YAir Combat 66, DV i i

Uitima Trilogy 2 69, DH

Civlization %0, DY 15, D ¢ - & ol
Comanche 8- DY Pc A Pc M'GA tima Underworid .- DH
Mission Disk | 54, DY % RITNMVF Utima Underw, 2 12- DH
Hission Disk 2 54, DY : - ; f et R H:;'";"r:dl"'m"[”' b0.- EV o
Emh;;;n Patrol ¥ st ';: g: m m u- w ni w i Sh m’m w "'-w :({:Drn'ﬂi:ng: ! ?; E:
(s D P g w  Pacifik Strike 84,- DH 's _ O g Fss 19 DM “-
Crazy Cars 3 39- DH 39- DH - 3 . \ oy A . * - : e o -
Eruurt {a.Compse 59- DV 39 EY nl‘ &u y * E,.' D’l .61,‘ D’I - H h’ ”f w “’ bv ﬂ Sr:- f?‘lmg!f ;; ?\\rr
Curse of Enchantia 60, DH 60.- DH = arlords "
(yber Race -0 Hattrick! * 18- * 66DV Mad News * 66~ DY SensiSoccer 92/93 54- DH 48D  Ween B DV 66, DY
Daemonsgate 63- DH Heart of China 19-DH  Mad TV 5 19- DV Shadowcaster 18- DH Werewoll KA 50 * - DH
DSA 18- DY -0 Heimdall M-V Magic of Endoria 18- DV * 66- DV Sherlock Holmes 18- ¥ Whales Voyage - v 66,- DY
DSA 7 Sternenschw, " - History Line 14-18 6,- DV 66- DY Manchester United 17- DR 10-DH  Shtile 39,- DH 39-DH  Wing.Comm Edition 8. DH
Das Stundenglas M- Hoak 60- BV Maniac Mansion 1 B DV Sierra Soccer *49-DV WO + Spesach 66,- DV
Der Clou - 61 DV Human Race Standal 49,- DY - Master of Oron 89- DH Sibverball 54, DH WO 50p 1+ s 49- DH
Der Patrizier 8-V 66- DY Humans 40.- DH 40- DH  Maupiti lsland 15- DH Sim Ant -0 39-0Y  Wing Com Academy 63,- DH
Der Planer 8-V Inca 8- DV Might and Magic 4 18- ¥ Sim City 2000 DV 8- DV Wiz n Liz §0.- DH
Desert Strike 60-DH  Incal M- Might and Magic § B- IV Sim City Deluxe 18- DH T8-DH  WWF Wrestling 19 DH 9. DH
Die Siedler T80 18- DY Incredible Debuxe .- Monkey Island 2 8- OV 18- 0V Sm Earth 19,- DH 39-DH  WWF Wresting 2 39, DH 19 DH
Doghight 90,- DH 69- DH  Incredible Toons 15- 0V Monapoly 19, DV *69-DV  Sim Farm 18- DV ¥-Wing DH B4.- DH
Doafus 49- DH  Indiana Jones 3 190V 39- DV Mortal Kombat 60,- DH 54, DH  Simon the Sorcerer B4 DV 8- DV iigsion B-Wing 42- Y
Dracula 18- DH Indiana Jones 4 8- DV 19- 0V Mr. Mot 49-0H  Shat 92 60 OV X-Wing Upgrade Kit §3.- DY
Dreamiands 54 DH 54- DH  Indy Car Racing 18- ¥ NFL Coach CLFooth 19, DH Soccer Kid -0 g Lemmings 36.- DH 36 DH
Dure 1 60 ¥ 54 DY Innocent un.caught B4 DH * 66 DH  NHL Hockey 18,- DH Software Manager 79 OV 61- ¥ Iappelin 11 DV * bhe DV
Dungeon Hack 66, &Y Ishar 66, DY 66 DK Nick Faldo Golf 84, OV 78 DY Space 1809 39,- DH W g o 0 i
Dungeon Master 59,- DV Ishar 1 60.- DY 54,-0Y  No Second Price 51- DH  Space Hulk 84- DH 66,- DH Tool 2 19- oM
Dyna Blaster b4,- DH 60- DH  Jack Nicklaus Golf 11- DH 3-0H  Nomad 56.- DH Space Qu.l-4 Comp - B :

Amiga 1200 + 4000 Amiga 1200 + 4000 Amiga 1200 + 4000

g 9 DY Jurassc Park 8- D ; _ sy, Ny
hastos 690 Dynatech §7- 0¥ Yings Quest § c Ly e g g o
Burntime 89- 0V Elimania * 5-DH  Moph * §3-DH  Simon the Sorcerer 8-V TR 69, DH
(haos Engine Sh-DH  Eiysium 4 5;»' g: EF“T;' Deluxe :; gn Soccer Kid 63.- DH  Whales Voyage 63, DH
Christoph Kolumbus * 75-DY  Hamse - Expedition . B mball Fantasies -

G 8 T i 63 DV Scha iSilbersee » n-py ok B D2 51- O

Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32 Amiga CD 32

Mlien BrSE + Qwak §5-DH  Der Clow §9-0V  Lotus Trlegy S-0H  Project X + F I7 55-DH  THX * 69 DH
Cannon Fodder * 59-DH  Donk 59-DH  Microcosm 99 DH . ; * ST D
Chacs Engine 59,- DH  Elite 2 Frontier 63,- DY  Pinball Fantasies 63 DH Seemore _mw S 0K . Wimate Rody, Bow ;- O
Deep Core 51, DH  Jurassic Park * §3-DH  Pirates Gold 63 DH  Soccer Kid * 63-DH  Whales Voyage 57 DH

CD - ROM

Tth Guest 91-DH  Dracula unleashed B9-DH  Kings Quest 6 8- DH bt Magic 2. 85.- oY Art of Eden §9. DV
None in the Dark 8- Dragonsphere 8- D Lands of Lore nND O % o T e . i
Anstoss Cup Edit. *104-Dv DA 68- DV Llamry I-5 Collect * 8-V Quest 4 “ 70DV TH %“ OH
Batde Ise 2 85,0 EHite ] 69,00 Lamy 6 C D o fber Han B0 T Fie i
Beneath a Steelsky * 104- DY Eye oBeholder I-3 84 DY Legend of Kyrandia -8 bl Assacht DH 78 DH it bghler v

Bloodnet * 87-DH  Foxy Gips 69OV Lemmings 1 800 i panlt OV si.py lomado + Mission 96~ DH
Bumning Steel 84-0V  Games Compendium 39-DH  Lord of the Rings WP ity dorc 8. i Ultima 7 Complete 93, DH
Burntime -0 Gateway 1 69 B  Lost in Time 96,- DH Sect Weanon of LW “'_ £ Ultima 8 114~ DV
Caribbean Desaster * 8.0V Gobliins 3 96 DY Lucas Adventure %, DY mm‘;‘:" ooy Utindenword |42 8. DH
Comanche Compil. B9,- OV Golden 7 Comp. 90- DV Lucas Simulation D0 o ack Holmes + g3.py  Who shjohany Rock 93 Y
(o.Girl Strippoker 66 DY History Line 60- DV Mad Dog Mclree -5 Hulk 2 ?3: of  Wnter Olympic 75.- DH
Citcal Path 96 INCA 108 DY Mad News “yopr e o et . o
Der Clou * 719-DY  Indiana J4+PD-Sp. 69- DY Man enough 19 B h' ’s‘ i G sl 0R Wby §+1 Pl
Der Patrizier 8, DY Interplay Anthol. 93-DH  Maniac Mansion 2 D B0 per ;! - Qi o ’{l pogl
Der Planer 81 OV lron Helx 19-DH  Micracosm 105, D Sdiate Ples - pac -

Superpreise Handleranfragen erwiinscht Superpreise

Versandkosten: 8,- DM, versandkostenfrei bei Bestellungen sb 250,- DM ® Lieferung per Nachnahme + 4,- DM + Gebiihr fiir Zahlkarte/Vorkasse
Ausland: nur Vorkasse + 15,- DM Versandkosten - es gelten unsere AGB ® * = bei Drucklequng noch nicht verfiighar - Irrium und Anderung vorbehalten
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PC REVIEW
CORRIDOR 7

W Herst.: Gametek, Preis ca.:
DM 110.-m

® Horrorgestalten auf
Schritt und Tritt. Feuver
frei fur den Double Bla-
ster!

er Kampf gegen eine fiktive :

Bedrohung aus dem All:
scheint ein unerschépfliches :
Thema fir Actionspiele zu sein.
In Corridor 7 durft Ihr wieder *
mal die Blaster ziicken und auf :
die ewig bosen Aliens losgehen. :

Die zahlreichen Kreaturen, die
sich im Forschungszentrum ein-

tung. Das Spiel erreicht die Klas-

se seines (leider sehr offensichtli-
chen) Vorbilds Doom nicht im :

mindesten. Weder Scrolling,

Sound oder Grafiken kénnen :
ihm das Wasser reichen. Aber *
einen klaren Vorteil haben wir :
dennoch gefunden. ,Corridor ¢
7" ist so jugendgefchrdend wie

,Kinderiiberraschung”.

Robert Berner :

: PC Skat 3.0

: M Herst.: EDV Service Boving,
+ Preis ca.: DM 80.- ®

: ® Leider halten sich die
: PC-Gegner manchmal
: nicht an die Regeln.

Der Deutschen liebstes Karten-
spiel ist schon seit léingerem &
: als PC-Version erhéltlich. Skat :
2010 fir Windows konnte vor :
Uber einem Jahr Tausende von :
Skatfreunden begeistern. PC :
Skat 3.0 lauft, obwohl es sich
+ als das fortschrittlichste Skatpro-
: gramm ausgibt, nur unter DOS.
genistet haben, betteln férmlich :
um eine grindliche Séuberungs- :
aktion. In den 30 labyrintharti- :
gen Levels werden die Eindring- :
linge zum auBerirdischen Kano- :
nenfutter. Trotz der ereignisrei- &
chen Szenerie bleibt das Spiel :
ausschlieBlich schieBwitigen :
Baller-Freaks zu empfehlen. Die :
grobkdrnigen Grafiken, begleitet :
von einem hartnéckig monoto- *
nen Sound, verdienen nur eine *
unterdurchschnittliche Bewer- *

Die Ausstattung kann auch :
durchaus iberzeugen: Eine :
Spielserie kann zu jedem belie- :

bigen Zeitpunkt abgespeichert
werden, man kann die Starke

der beiden Computergegner in :

funf Stufen einstellen, und auch

Selbst in den héchsten Spielstu-
fen verhalten sich die Compu- :
: ter-Mitspieler oft unplausibel. *
Da werden oft Zehner und Asse :
unnétig weggeschmiert, und 3
: gestochen, wenn es eigentlich *
nicht nétig wéire. Fir ein kurzes
Spiel zwischendurch ist PC Skat *
3.0 durchaus unterhaltsam, fiir
Skatprofis aber zu unprofessio-

nell.

Thomas Borovskis :
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: WILDWEST

+ M Herst.: Proline, Preis ca.:
: DM 120.- m

: @ Eine peinliche Vor-

: stellung im Zeitalter der
: Edel-Adventures und

: CD-ROM-Spiele.

Mit seinem ersten Adventure

gentlich stirzt das Ganze mit
einem nicht erklérbaren Sprite-
fehler ab. Der Sound wurde

: dem optischen Traverspiel :
gemdf3 komponiert. Man darf :
wohl sagen, WildWest ist Fans :
von LucasArts & Co. nicht zu :
empfehlen.

: @ Fiir den werdenden
* Finanz-Minister: mittel-
. alterliche Wirtschafts-
: politik am PC.

: REGENT
W Herst.: Linel, Preis ca.:

DM 120.-m

A‘|s komplexe Wirtschaftsimula-
méchte PROLINE uns die :

Saloontir zum Wilden Westen
: aufstoflen und I&Bt den Spieler
in die Rolle des tollpatschigen :
Stallburschen Donald schlipfen.
Ziel ist es, in dem Dorf Laredo
alle Sheriffprifungen zu beste-
: hen. Anschlieflend sollen wir in
der Manier von Wyatt Earp
dem Schurken Leslie Marbosh
+ das Handwerk zu legen. Trotz :
: 23 MB, die der Teufel weifl wo : auch kriegerisch veranlagte Mit-
: stecken, ist die Grafik ein echter
Witz und die Animation der :
: Figuren bemitleidenswert. Gele-
das Zuriicknehmen der zuletzt :
ausgespielten Karten ist erlaubt.
Leider hapert es am wichtigsten *
Punkt: der Taktik der Gegner. :

ion des mittelalterlichen
Deutschland versucht Regent,
sich auch unter DOS-Anhéngern
einen Namen zu machen. Ver-
kannte Politikergenies und
medievale Historiker werden
hiermit aufgerufen, ihre Féhig-
keiten in Bereichen wie Hand-
werk, Landwirtschaft, Bergbau
oder Handel und Bérse zu
beweisen. Gut bedient werden

spieler, denn im Zeitalter des Rit-

: tertums darf das Kriegswesen
: nicht zu kurz kommen. Leider
: kann sich das Spiel mit der
: Uberholten Grafik und dem wie
: ein Leitmotiv wirkenden Sound

nicht besonders hervortun. Zu
wenig innovativ und zu sehr an
den Klassiker Kaiser angelehnt
kann sich Regent nicht unter den

: Spitzenprodukten plazieren.
Ingolf Held :

Robert Berner
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CASTLES 2

M Hersteller: Interplay . Preis ca

Y CASTLESH -

b Sur & Cmeurss -8

® Am Spielprinzip hat
sich nichts gedndert, aber
lhr bekommt tolle Videos.

astles 2 erschien vor andert-

halb Jahren als Diskettenver-
sion und sorgte schon damals
fur reichlich Zwiespalt im Strate-
gielager. Die einen liebten es,
die anderen konnten nur wenig
damit anfangen. Das wird sich
bei der CD-ROM-Version nicht

éndern, denn bis auf einige

Rollenspiel

-DM120.- m

multimediale Leckerbissen hat
sich Uberhaupt nichts gedndert.
Der eifrige Burgenherr darf von
nun an auf ein bombastisches
Tutorial mit Videoclips und
Sprachausgabe zuriickgreifen
und sich kleiner Dokumentarfil-
me Uber die englische
Geschichte erfreuen. Bemer-
kenswert ist noch, daf3 die
Musik direkt von der CD kommt
und deshalb véllig rauschfrei

aus den Boxen drdhnt.
Oliver Menne

Grafik........
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DAEMONSGAT

M Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 120.- B

Der Kontinent Hestor wird von einer todlichen

Bedrohung heimgesucht. lhr seid die letzte

Hoffnung der belagerten Stadt Tormis...

ine Horde Démonen ver-
wistet in Hestor jede
Ansiedlung. Nun wird
auch die Stadt Tormis
von Ddamonen belagert.
Hauptmann Gustavus erhdlt
vom Altestenrat den Auffrag,
Informationen iber die Ddmo-
nenhorde zu sammeln, um mit
diesem Wissen einen Weg zu

finden, Tormis von ihnen zu
befreien. In der Rolle des
Gustavus mif3t lhr eine Gruppe
von Abenteurern um Euch scha-
ren. Daemonsgate bietet keine
aulergewdhnlichen Neuerun-
gen. Im Gegensatz zu vielen

® Wirklich kein schlech-
tes Spiel, aber warum
auf CD-ROM?

PC

.‘.'n 1?;.\. =

WOLFPACK

'ad n’

ROM REVIEW

W Hersteller: Novalogic . Preis ca.: DM 130.- B

k p
® Periskop ab! Fertig
zum Tauchen und zur
Schleichfahrt!

ei Wolfpack tbernehmt lhr

wahlweise die Rolle eines
Eskortenkommandeurs oder des
Gruppenkommandanten einer
U-Boofflotte. In mehr als siebzig
unterschiedlichen Missionen
missen entweder Eure Schiffe
verteidigt oder Schiffskonvois
durch Eure U-Boote versenkt
Wolfpack besticht
weniger durch seine Grafik
oder den Sound, sondern viel-
mehr durch die Méglichkeit,
jedes einzelne Boot der gewdhl-
ten Flotte selbst Ubernehmen zu

werden.
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anderen Vertretern des Genres
beriicksichtigt Daemonsgate
jedoch den Tag-Nacht-Zyklus.
Wéhrend des Spielverlaufs
schreitet die Spielzeit voran,
symbolisiert durch einen Tages-
zeitanzeiger am Bildschirm-
rand. Das Geschehen betrachtet
lhr von einer leicht schrégen
Vogelperspektive. Die Funktio-
nen des Spiels werden durch
eine Meniileiste abgerufen. Das
Spiel selbst mag sicherlich fir
einige Zeit fesseln; nicht zuletzt
liegt dies jedoch darin begriin-
det, daf3 die Bewegung der
Spielfigur durch die Stadte sich
relativ zéh und langatmig
gestaltet. Trotz mitgelieferter
Karte von Tormis féllt die Orien-
tierung schwer. Daemonsgate
ist fir Rollenspiel-Fans sicherlich
einen Blick wert, doch hier wird
das Medium CD kaum genutzt.
Thomas Carlile

Sound........

kénnen (alle Gbrigen
Boote steuert der Compu-
ter) sowie durch den inte-
grierten Mission-Editor.
Weniger gelungen ist
Novalogic der Zwei-
Spieler-Modus. Anstatt
Nullmodem oder Netz-
werk zu unterstutzen,
missen zwei Spieler ihre
Spielzige abwechselnd am
gleichen Rechner durchfihren.
Das eigentliche Spiel entspricht
exakt der Diskettenversion und
wurde lediglich aufgewertet
durch ein zugegebenermafien
sehenswertes Intro. Aufgrund
mangelnder Spielatmosphdre,
seichtem Sound und der etwas
miiden Grafik kann dieses Spiel
nur echten Sea War-Freunden
empfohlen werden.

Thomas Carlile

Grafik .........

Sound........
R i en
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Softwareversand
Lindensteige 57 D 88069 Tettnang

Tel+Fax 07542/52949
*NEU* BTX : Sasse # NEU*

TOP SELLER
Titel Anl. PC
A | Battle Isle Il DV 79,95
M | Cannon Fodder DA 62,95
| Die Siedler DV 79,85
F-14 Fleet Defender DA 95,95
G | Lothar Matthaus DV 69,95
A Mad News DV 8295
% Pacific Strike DA 89,95
Pizza Connection DV 89,85
Risselsheim (Detroit) DV 69,95
C | Tie Fighter DA 89,95
D |UF.0O. DA 9585
3 | Ultima 8 - Pagan DV 89,95
2 L Preise & Lieferbarkeit fiir AMIGA auf Anfrage
» CD - ROM
Titel Anl. DM
P Anstoss DV 99,95
C Der Clou DV 82,95
* Mad News DV 89,85
Outpost DV 89,95
C Syndicate plus DV 9595
D Ultima 8 (inki. SpeechP) DV 114,95
R ORAKEL _
O | Titel Anl. Syst. Termin |
Caribbean Desaster DV CD 06.94
M | Bioforge DV PC 06.94
% | Kick Off 3 DV PC 06.94 |
| Rise of the Robots DA CD 05.94 |
M System Shock DA PC 06.94
A | Thene Park DV corc06.94 |
| Wings of Glory DA PC 06.94 |
| 1! Vorbestellung jederzeit méglich 1!
L1 AR Ancubisis Otws Shaihe - Wit pe a1

-Best Service in Town (oder so &hnlich)
}-‘Jersandkosten Post DM 8,-; NN zzgl. DM 4. -
| -Ausland nur gegen Vorkasse (EC) + DM 20 -

-per UPS Geblhren bitte erfragen

-jede Bestellung ist verbindlich bei nicht Abnahme

berechnen wir DM 20,-

-Druckfehler und Irrtdmer vorbehalten
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
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Teil 1, Seite 97-105

Lawnmower Man
Teil 1, Seite 106-112

Privateer
Teil 1, Seite 55-56

Lothar Matthaus

Seite 117

Frontier Elite Il
Seite 118

Virtual Soccer
Seite 119

Mega Race

Seite 120-121

Fifa Soccer
Seite 122

Lawnmower Man SNES RN S .
Seite 123-125 @wgu + \,:-MM Seite 125-128

Double Dragon NBA Jam Zombies Lands of Lore
Kendo Rage Yoshi's Cookie Alien Breed Apache
Lawnmower Man Cosmic Space Head Frontier BC Kid

The Peace Keepers Ex-Mutants Goblins Christmas Lemmings
Rock 'n' Roll Racing Grind Stormer Hired Guns Disposable Hero
Super Soccer Road Rash 2 Ishar2-1 Flood

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine PLAYTIME Magazin-Tips bestellen:
_ St HELP-Sammelordner ,,PLAYTIME Magazin“ je10- DM

Gesamt M__
zzg). Verpackungs- und Versandkosten (inland DM6,-/Ausland DM13-) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von M
1 bar (Geld liegt bei)

3 per V-Scheck

73 per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

gy
S TRICKS!

=
LUsion
b |

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirmberg

Name

StraBe

PLZ Wohnort

Datum/Unterschrift
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Willkommen zum Exklusiv-Fuhrer vom Virgins Spitzen-Chart-Spiel ‘Cannon Fodder’.
Dieses neue Ballerspiel ist sehr popular, weil es sehr gut zu spielen ist. Noch nie
hat Action soviel SpaB gemacht!

Mission 2 - Onward Virgin Soldiers - Phasen 1 & 2

3 rhése 1- Bndge ow tlm Bf‘-’o' Pie "Phase 2 - Trash Endmy H T

Die ersten paar Missionen sind
einfach, und du kannst alle
Fertigkeiten erlernen, die fiur dein
Uberleben notwendig sind. Du solltest
lernen, dein Team nach Kommandos
aufzuteilen, kleine Armeebaracken zu
zerstoren und den Feind zu schlagen.
In dieser Phase muf3t du das Gebiet
umstellen und alle feindlichen
Soldaten téten. Es ist nicht sehr
schwer, da die Opposition so lange
nicht auf dich schief3t, bis sie nur ein
paar Meter entfemt ist - dann hast du
sie schon lange weggefegt!

In der 2. Phase kommst du auf den
ersten richtigen Geschmack des
Kampfes. La® deine Truppen zur
Baracke am Boden der Karte (1)
aufmarschieren. Sie miissen auf ihrem
Weg dahin alle feindlichen Truppen
toten. Bei deiner Ankunft findest du
eine Kiste Granaten und eine grofie
Gruppe von Soldaten vor. Sende einen
Mann aus, um die Granaten zu holen,
und jage dann die Baracke in die Luft.
Stelle dich nicht vor die Baracke oder in
deren Néhe, denn es gibt dort gentigend
Sprengkérper, die Schaden anrichten
kénnten.

Mission 3 - Antarctic Adventures - Phase 1

Noch eine einfache Mission! Gehe runter zum 1. Standort und kille alle Soldaten dieses Gebietes. Gehe dann weiter
zum 2. Standort, wo du eine betridchtliche Anzahl von Granaten finden wirst. Schicke wieder einen Mann aus, um die
Granaten einzusammeln, und jage das Gebédude in die Luft. Wandere weiter zum 3. Standort und sprenge die Baracke,
aber sammle nicht die Granaten ein - du brauchst sie nicht! Gehe zur 4. Position und zerstore die Baracke. Mach dich
nun auf zum 5. Standort und jage auch diese letzte Baracke in die Luft.

T ——
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Sende dein Geschwader zum
1. Bestimmungsort und warte,
bis die 2 feindlichen Soldaten
auf der anderen Fluf3seite
dein Team erkennen. Sobald
sie unvorsichtigerweise in
den Fluff waten, muft du

Neben der Baracke liegen ein
paar Granaten - greif sie dir
und blase den Bau in die Luft!
Wandere nun zum 3. Punkt.
Nachdem du die 3. Baracke
zerstort hast, mufft du riber
zur 4. Baracke schwimmen.

~ dein Maschinengewehr

4 benutzen, um sie zu
vernichten. Teile nun dein Team auf und schicke 8 von
ihnen Uber den Fluf}, wihrend der Rest deren Deckung
! Uibernimmt.

S o e e e e

Dann gibt es noch einen
anderen Fall, dem du mit List
begegnen muRt - auf zur
letzten Baracke zu Standort
5. Noch mehr Soldaten
verstecken sich im
umliegenden Wald - halte
deine Augen offen!

Diese Mission ist bloRes Shoot-’em-Up mit sehr
wenig Bewegung - nur sehr schiefdfreudig! Du wirst
von Truppen an Punkt 1 und 2 angegriffen.
Nachdem du sie ausgeschaltet hast, kannst du zu
Punkt 3 fortschreiten und die Baracke hochjagen.

In diesem Gebiet wandern ein paar
Patrouillen umher. Du muft dich langsam
herantasten und deine Feuerpower
kontrollieren. Wenn der Feind eliminiert
ist, kannst du den Fluf Uiberqueren, um
die Kiste Granaten einzusammeln. Etwas
weiter unten auf der Karte befindet sich
das letzte Gebdude, das du zerstéren
mufRt. Tote alle Uberlebenden!

Wandere zu Punkt 1 und
téte alle Feinde, die sich
drinnen befinden. In dieser
Offnung siehst du ein
Fuchsloch, aus dem die
Feinde herausstiirmen und
dich angreifen. Um mit

Du kannst nun zum Dorf des 3.
Gebietes fortfahren. In dieser
kleinen Gemeinschaft von :
Eingeborenen befinden sich noch dlesfem Froblem
mehr Feinde. Nachdem du damit fertigzuwerden, mugt du

zufrieden bist, dag alle Gebdude , direkt vom Loch aus mit
neutralisiert wurden, kannst du deinen Gewehren zuschlagen. Dies verlangsamt den

dich zur 4. Position heranwagen. Feind, bis er sich dazu entschliefft, nicht noch mehr
Méanner auszusenden.

L e
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Mission 4 - Phase 4

¥ Befehle den Soldaten,
zum ersten Standort zu
marschieren. Auf dieser
kleinen Lichtung findest
du ein paar Soldaten, eine
Schabernack-Falle in der
Néhe des Treibsands und
eine Kiste mit Granaten.
®# TOte die Soldaten und

£ schieRe auf die Falle.
Marschlere in das 2. Gebiet ein, wo du noch mehr
feindlichen Patrouillen begegnest. Wéhrend du die Karte
weiter runterreist, versuche, dich in der Mitte zu halten,
da es dir ermdéglicht, herankommenden Feinden aus
weiter Entfernung zu spotten - ein grofler Vorteil!

Kille die Wachter und
werfe eine Granate auf die
Baracke, um die
herankommenden
Soldaten aufzuhalten.
Wenn die 2 Hauptgruppen
von Wéchtern und die
Baracke sichergestellt
sind, kannst du die

' Bau.me zur Hilfe nehmen,
um den Rest des Zuges wegzupolleren. Bleibe hinter den
Badumen und lafd die Feinde in deine Feuerlinie laufen.
Gehe sicher, da® du immer aufier Reichweite bleibst,
wenn du Granaten wirfst.

Wenn du den 3.
Bestimmungsort erreicht
hast, wirst du noch eine
andere kleine Gruppe von
Soldaten erreichen, die
im Fluf® warten. Es ist
sehr wichtig, daf du
diese loswirst, bevor du
den Angriff auf den 4.

: Standort vornimmst.
Mehrere feindliche Geschwader haben sich um das
Gebdude versammelt, die der Baracke genug Deckung
verschaffen. Und sie haben gute Aussichten bei deinen
Angriff. Kdmpfe gegen dieses Problem, indem du die
nordwestliche Gruppe zuerst erledigst und dann runter
zu dem sidlichen Teil marschierst.

s,

Nachdem du deine Wahl
getroffen hast, mufit du
ihn in Richtung 1.
Baracke auf der Karte
fiihren. Zerstére das
Geb&dude und kille alle
Feinde, die in Sicht
kommen, bevor du dich
zum Riuckzug Uber die
Briicke aufmachst.

Um deine Chancen aufs Uberleben
der Mission zu erhdhen, stelle nur
einen einzigen Mann auf Es gibt
keinen Weg, die ganze Gruppe
mitzunehmen und von ihnen zu
erwarten, daff sie mit den
Gefahren, die vor ihnen liegen,
fertig werden. Beim Start gerédtst
du sofort in den Konflikt mit einer
feindlichen Patrouille. Benutze die
ganze Gruppe, um sie zu téten
,und entscheide dann, wer alleine durch diese Phase gehen soll.

Jetzt befindest du
dich wieder auf
der anderen
Uferseite und
kannst die néch-
sten 2 Baracken
an Standort 2
angreifen. Achte
darauf, da® du die
Munition um die
Baracken ver-
teilst, bevor du mit deinen Waffen verriickt
spielst. Wenn diese Konstruktionen zerstért sind,
kannst du nochmal zum Riickzug antreten und
den Fluf tiberqueren. Die ndchste Baracke
befindet sich am 3. Standort. Jage die 2 Baracken
in die Luft und weiche dem Snowman aus, gehe
dann nach Westen zum néchsten Ziel.

Hinter den Bdumen befinden sich 4 Wéachter -
alle von ihnen sind mit Bazookas bewaffnet.
Stirme auf diese Feinde ein und erschiefie sie,
wenn sie in Reichweite sind.




— 10 100 11,

CANNON FODDER

Mission 5 - Phase 2

Deine Startposition
befindet sich auf der
Kliffspitze. TUnten
siehst du 2 Baracken,
eine davon ist mit
einer Legion von
feindlichen Truppen
besetzt. Im Westen

Im Stden vom 3. Gebiet
befinden sich noch ein paar
Gebdude - beide sind in
voller Operation und
miissen zerstért werden.
Wie auch immer - beeile
dich mit dieser Aufgabe |
nicht allzusehr, bevor du |
vom 1. Punkt aus nicht deine ganze
befindet sich noch Raketenmunition zur
eine Baracke, die durch einen Bazooka-Wachter  sudlichsten Baracke gebracht hast. Nachdem die ersten 2
beschiitzt wird. Nimm einen Mann mit zum 1. Punkt  QOperationen gelungen sind, solltest du dich an den
und zerstére das Gebadude und alle auftretenden  Bazooka-Wéachter an Punkt 4 heranwagen. Solange du mit
Feinde. Steige den Kliffhang hinunter und bewege vyollem Tempo voranziehst, solltest du mit der Vernichtung
deine Einheit zum 2. Punkt, um die feindlich Linie zZu = des einsamen Soldaten keine grofen Schwierigkeiten
umgehen. Du begegnest hier nicht zu vielen Feinden  pekommen. Das gleiche gilt fiir Punkt 5 - noch ein Bazooka-
- du hast also ein Problem weniger. Wéchter bedroht deine Mission, aber er ist nicht alleine.

Starte mit Punkt 6. Neben dem

Fuchsbau befindet sich noch ein

Raketen werfender Kerl - die

beste Taktik ist der Angriff vom

(3 Stiden. Wenn du aus den

> _ eiskalten Fluten steigst, kannst

du ihn mit einer Rakete in die

'“ i Luft jagen. Weiter im Westen an

‘ Standort 7 befindet sich eine

i Uberbevdlkerte Kaserne, die von

einem Bazooka-Wéachter bewacht wird. Versuche immer, die

Raketen-Soldaten zuerst zu neutralisieren, bevor du die Kaserne

selber attackierst. Benutze deine libriggebliebene Rakete dazu,

den einen am Boden und den anderen, der auf der Kliffspitze
plaziert ist, zu vernichten.

Unten in der sidéstlichen
Ecke befindet sich das 1.
Fahrzeug. Dieses

Dieses kleine Problem ist
beseitigt, und du kannst
den einzelnen Wachter

ausgezeichnete Stick
militdrischer Ausriistung
ist ganz kugelsicher, aber
leider héchst empfindlich

an Punkt 3 erledigen,
bevor du nach Punkt 4
wanderst, wo noch ein
Bazooka-Wéachter getotet

werden mufl, wenn diese

y gegen Raketen und

EL R Kollisionen mit der Mission Erfolg haben soll.
i Landschaft. Nachdem du Das gleiche gilt fur
das umliegende Gebiet sichergestellt hast, die Barracke Geblet 8, aber achte darauf, die BA&ume als Deckung zu
in die Luft gejagt und alle herumstreunenden Soldaten benutzen bevor du deine Feinde mit deinen Waffen
getotet hast, kannst du einen einzelnen Mann zu Punkt uberraschst. Diese Insel ist nun fast sichergestellt und
R aussenden. Wenn du zwischen den Bdumen in der unter Kontrolle - mit nur einer Ausnahme - der Baracke

Néahe reist, kannst du den Bazooka-Wéchter iberraschen. im Stiden.

Bevor du dich ins Fahrzeug setzt,
um eine schnelle Fahrt zu
machen, muft du zuerst den
Kerl erledigen, der an Check-
Point 6 plaziert ist - benutze
dazu eine Rakete. Wenn du im
Fahrersitz hockst, mufit du die
Rampe benutzen, um riber zu
der anderen Insel zu kommen.
Sobald das Fahrzeug sicher
gelandet ist, hole deinen Mann
heraus und setze ihn im Gebiet 7 ein, wo sich noch ein dir nach
dem Leben trachtender Wiachter aufhilt, der im umliegenden
Gebiet nach Feinden Ausschau halt. Eine Aufgabe bleibt noch
Ubrig - ndmlich die Zerstérung des letzten Gebdudes an Punkt 8.

r
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Mission 6 - Westward HQ - Phase 1

Dieses Gebiet ist fir den
Feind wichtig, da es eines
ihrer lebenswichtigen
Munitionslager ist. Mit
dem Zerstdoren dieses
Waffendepots reduzierst
du enorm die zukunftige
Feuerpower des Feindes.
Es wird von erstklassigen

# Kommandos bewacht.
Wenn die Kugeln anfangen zu fliegen, ist es notwendig,
da® du in Deckung gehst. Vesuche nicht, grofle Gruppen
von feindlichen Soldaten anzugreifen, da sie dich mit
Sicherheit erschieffen wirden.

Auf der Karte siehst du
den Abwurfpunkt. Es ist
empfehlenswert, mit
Granaten und Raketen
das Gebdude an Punkt 1
I"‘ifi?l l zu zerstéren. Dadurch
e ‘*_.‘ werden die feindlichen
M Soldaten zu dem Zeit-
punkt, wenn du Punkt

: - Nr. 5 erreichst, sehr
reduziert sein. In dlesem kurzen Angriff ist es
notwendig, da® du schnell zu Punkt 2 und 3
vorschreitest. An Punkt 2 wirst du mit geringem
Widerstand eines kleinen Patrouillengeschwaders

e

lﬂ .1
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konfrontiert, und an Punkt 3 ist eine mittelgrofle
Kaserne in Aktion und muf! daher zerstort werden.

An Punkt 4 findest du
R8¢ noch eine Kaserne vor,
i die zwar nicht grof ist,
aber von einem Raketen-
Werfer bewacht wird. Du
mufdt dich versichern,
dafd sie vernichtet wird,
bevor du den letzten Teil
an Punkt B sicherstellst.
: it An Check-Point 5 findest
du ein klemes Geschwader von Soldaten. Benutze die
Strafle, um an FuRgeschwindigkeit zu gewinnen, und die
Raketen, mit denen du ausgestattet bist, um die Feinde
zu eliminieren. Das Munitionslager bleibt fiir deine
Riuckendeckungsteams tibrig, die spédter eintreffen
werden.

S F L0 P W \
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Es gibt eine Geheimdienst-
information tiber ein groRes
Vorratslager in diesem Gebiet.
Wie du auf dieser Luftaufnahme

Dein Ziel ist es, Gebiet 5
von allen bewaffneten
feindlichen Personen
zu befreien. Es besteht

T «%—I_;:dﬁ-j_ . ;_«,-1'914&-!\:;{-_-‘-"1

erkennen kannst, hat der Feind viel Unklarheit iber die
gsich auch die umliegenden Zivilisten, die zum
Zivilh&user angeeignet. Keine

e Aufstand auflaufen.
Gefiithle - du mufRt jeden :
angreifen und jeden umbringen,
' . der versucht, dir in die Quere zu
kommen, und das schlieft auch die Zivilbevélkerung mit
ein. Deine Mission umfaf®t das folgende: Schreite zu Punkt 1
fort, wo du eine kleine feindliche Einrichtung ausfindig
machen kannst. Zersttre dieses Bauwerk, um auf Nummer
sicher zu gehen.

i
|
|
]
I8
i
1
|
|
|
|
|

Marschiere dann die Karte runter
zu Gebiet 2, zerschmettere den
| Stacheldraht und greife dir soviel
Munition, wie du nur kannst.
¢ Weiter unten in diesem Komplex
findest du die Hauptlager. Sie
# sind in Wirklichkeit nicht schwer
. bewacht, aber einer befindet sich,
mit einer Bazooka bewaffnet, auf
dem Dach. Achte darauf, dafd du
diesen Kerl nicht tibersiehst. Auf dem Boden der Karte findest
du noch eine Baracke, die auch noch zerstért werden mus.

If""‘b
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Mission 7 - Greenland Red Blood - Phase 1

Anstatt an der Spitze startest
du am FuR des Berges. Du
wirst von diesem Standort aus
zu Punkt 1 fortschreiten, wo
ein feindlicher Fuchsbau
situiert ist. Jegliches
feindliches Armeenpersonal

muf! in diesem Gebiet
“ “‘ ausradiert werden. An Punkt 2
findest du einen starken Widerstand von 2 Kasernen.
Berichte zeigen auf, da® es in der nérdlichsten Baracke

einen Bazooka-Wéchter gibt, der noch vor den Geb&duden
eliminiert werden sollte.

"ﬂ Das 3. Gebiet enthédlt noch
einen Bazooka-Wachter. Bevor
du durch den Fluf noch héher
den Berg heraufschwimmst,
zerstore die andere Bazooka-
Einrichtung an Punkt 4. Auf
der anderen Seite des Flusses
befindet sich noch ein
v feindliches Geb&ude voller
Soldaten. Minimalisiere den Gefahrenfaktor, indem du
eine Granate von der anderen Uferseite aus zum Geb&dude
wirfst. Wenn sich die Kiuste geklart hat, kannst du
hintibergehen. Die Baracke an Punkt 6 sollte vom Fuf des
Abgrundes aus attackiert werden. An Punkt 7 befindet
sich ein Raketen-Werfer.

Versuche, eine Rakete von der
Stidseite des TFlusses aus
abzuschieffen, bevor du den letzten
Teil des Berges hinaufsteigst.

An der Spitze des letzten Berges
findest du den starksten
Widerstand. Die Feinde haben deine
Taten beobachtet und sind in
Alarmbereitschaft. In der oberen
nord-¢stlichen Ecke befindet sich
eine Kiste mit Granaten. Brauchst
du sie? Wenn du mit der
Eliminierung aller Gebdude und
feindlichen Soldaten erfolgreich
warst und die Phase dennoch nicht
beendet ist, dann ist es sehr
wahrscheinlich, daf sich ein grofies
Geschwader startbereiter Madnner
im Stiden befindet.

Mission 7 - Phase 2

Verlasse den
Abwurfpunkt und mach
dich zu Punkt 1 auf. Dies
ist das erste operierende
Iglo, dem du begegnest -
zerstore es. Punkt 2 ist
sehr riskant und sollte
unter keinen Umstidnden
durchbrochen werden -
tote nur die Feinde aus
sicherer Entfernung, komme aber nicht ndher! In der
Umzdunung an Punkt 3 befindet sich noch ein Iglo. Die
& Bauwerke sind verlassen und sollten daher nicht
weiter beschédigt werden.

2 Geb&dude im Norden an

Punkt 6 und 7 sind noch

.z lbrig - alle Feinde sollten
"L'!Qr« eliminiert werden. Das
gleiche gilt auch fiir das
Zivilgebidude. Auch wenn

sie nicht zur feindlichen

@* Armee gehoren, sind sie
o ' far deine Gruppe
. gefahrlich. Wenn hier
oben Ruhe eingekehrt ist, kannst du zu Punkt 8

runtermarschieren, wo sich ein Fuchsbau mit einer
Gruppe von Soldaten befindet.

Die Action wird
sicherlich anfangen sich
aufzuheizen, sobald du
ins Herz ihrer geheimen
Operation eindringst.
Wéhrend deines
Fortgangs durch dieses
Gebiet muRt du das
Gebdude an Punkt 4

WY demolieren, bevor du
einen Angnff auf d19 Baracke an Punkt 5 ausiibst. Kille
jeden in diesem Gebiet!
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Mission 7 - Phase 3

Bewege dein Team zum 1.
Standort, wo sich ein
Skidu befindet, das von
einem einzelnen
Bazooka-Operateur
bewacht wird. Mit den
vereinnahmten
Fahrzeugen solltest du
fahren, bis du diese
Rampe an Punkt 2
entdeckst Benutze diese Rampe und das Spitzentempo
des Fahrzeuges, um Uber die Baumreihe vor dir zu
springen. Halte das Steuerrad fest, da das Skidu
explodieren und deine Manner dort drinnen téten wird,
wenn du einen Baum bei der Landung triffst.

i Der letzte Angriff sollte

schnell und prézise

vorgenommen werden -

die Zivilisten befinden

sich irgendwo in dieser

Umzédunung - also Vor-

a sicht mit deinen Waffen!

L Zerstére mit deinen

Granaten die Gebéaude,

auch wenn sie den Zaun

nicht kleinkriegen. Sage tiber Funk Bescheid, wenn alle
Ziele erreicht sind.

LSkt o aur gue gur S

An Punkt 3 befindet sich
noch ein Bazooka-
Wéchter. Schalte ihn aus,
bevor du den 2. Sprung
vornimmst. Wenn der 2.
Sprung erfolgreich war,
dann téte den Wéchter,
der in der Ecke steht.

Das Skidu wird nun nicht
mehr ladnger bent6tigt und
sollte abgestellt werden. An Punkt 4, 5 und 6 sind
Wéchter postiert - sie sollten aus einiger Entfernung mit
den Panzern abgeschossen werden, mit denen du
ausgeristet bist. Wenn sie eliminiert sind, kannst du
runter zu Punkt 7 wandern und den letzten der Raketen-
Werfer vernichten, bevor der letzte Angriff stattfindet.
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Mission 8 - Guerilla Warfare -

Phase 1

Der Hubschrauber wird
dich bis ans Nest
heranfliegen. Bewege
dich mit List durch den
Dschungel und weiche
Punkt 1 aus. Im Busch
befindet sich ein
einzelner Soldat mit
einer Bazooka. Er wird
IR i e B I ' sich selber in die Luft
jagen, aber paf au.f der Busch explodiert mit ihm. Gehe
dann weiter nach Punkt 2.

Bewege dich auf Punkt 4 zu
und attackiere eine Gruppe
von Elitesoldaten, die sich
hinter den Blischen versteckt
hilt. Sei hier vorsichtig, da
sich im Wald versteckte Fallen
befinden. Die beste Weise sie
loszuwerden, ist, Granaten
Uiber dem Busch abzuwerfen.
Dann kannst du immer noch

Setze einen Mann in
Gebiet 3 ein und entferne
den Raketen-Werfer auf
der anderen Seite des
Flusses. Stiirme nun ein
und 2zerstdére Dbeide
Baracken. Wandere nicht
tiber die Briuicke, da sie
. voll von versteckten
- & Bomben ist. Wenn du die
Baracken zerstorst, gehe nicht zu nahe heran, da die
Olkanister eine groRe Explosion hervorrufen Werden

nach Uberlebenden suchen, die du dann téten kannst. Es ist
keine gute Idee, diesen Teil der Mission zuerst zu erledigen -
auch wenn es hier eine Kiste mit Missiles gibt. Wenn du
jedoch in Versuchung kommst, es zu tun, wirst du sehr bald
von einer Horde Feinden umschwérmt sein.
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Mission 8 - Phase 2

Alles was nun tubrig
bleiben sollte, sind die
feindlichen Bunker
und die Hunderte von
Soldaten, die aus
diesen herausstrémen.
Benutze das Turret-
Gewehr, um diese
Bunker in Gebiet 8 zu
zerstéren, und
versichere dich, da
sich kein Soldat mehr auf der Insel befindet, wenn du
eintriffst. Er wiirde nédmlich eine Granate schmeiflen
und dich ruinieren. Viel Gltck - du kannst es
brauchen!

Erschiefle vom Startpunkt aus
den Wéchter an der Spitze des
nahegelegensten Gebdudes und
la® das Geschwader, welches
sich hinter den Ruinen von
Gebaduden Dbefindet, zum
Ricktritt antreten. Schicke von
hier den 1. Mann aus, um die
Wéachter an Punkt 2, 3 und 4
auszuschalten. Benutze dazu

beliebig viele Raketen, wenn du meinst, daf} sie notwendig sind,
aber halte dir zumindest eine davon zuriick. Bewege dich dem
5. Bunker entgegen, aber halte dich in der Ndhe der Uferlinie
auf. Dein Ziel ist es, jeden davon abzuhalten, den Fluf3 zu
Uiberqueren. Benutze dazu deine Missiles.

Das gleiche gilt fiir den
Mann an Check-Point 6.
Die Dinge befinden sich
nicht gerade in einer
leichten Lage, denn es
gibt eine Menge von
feindlichen Bunkern.
Viele Soldaten werden
umherlaufen -

, vergewissere dich, daf
du auf Distanz gehst In Gebiet 7 gibt es ein paar
Wéchter, mit denen du fertig werden mufit. Versuche,
dein Bestes zu geben und sie alle zu téten. Unter keinen
Umstédnden darfst du das 8. Gebiet betreten, ohne zuerst
diese Wachter ausgeschaltet zu haben.

Mission 8 - Phase 3

Du mufdt runter zu Punkt
8 wandern und die
feindlichen Kasernen
zerstoren. Aber es sind
Fallen im Waldgebiet
versteckt, die darauf
warten, dein Team zu
zerstéren. Diese Fallen
befinden sich an Punkt 1,

: 2, 3 und 4. Die ersten drel
sind versteckt, und du kannst sie umgehen, indem du
um ihren Rand gehst. Die vierte ist eine Bombe, auf die
du schieffen mufit.

Wenn du hierhin
kommst, brauchst du
soviel Feuerpower wie
moglich. Deine
Anwesenheit macht den
Feind rasend, und nichts
kann ihn aufhalten, dich
zu vernichten. LaR dir
garantieren, daf’ sie mit
Granaten schleudern und
dich von allen Seiten
angreifen werden. Halte deine Méanner auf Trab und
zerstore die Barackentliren so schnell wie méglich. Es ist
sehr unwahrscheinlich, daf} alle von deinen Leuten
diese geféahrliche Mission tiberleben werden.

Hier ist ein einfaches
Beispiel einer Bombenfalle,
die nur sehr schwer vom
Team vermieden werden
kann. Wenn du sicher an
der letzten Falle
vorbeigekommen bist,
wandere zu den Baracken.
Du wirst an Punkt 5 dem
ersten Feind gegentiber-

geste]lt. Erschiefie den Raketen-Werfer von deiner Flufdseite
aus und gehe dann riber auf die &uflerste Seite. Schreite
nun zu Punkt 6 und 7, wo du noch mehr von diesen
Raketenschiitzen triffst. Kille sie mit den Granaten und
gehe dann zu Gebiet 8.
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Mission 8 - Phase 4

Der Feind besitzt noch mehr geheime
Bunker in den Wéldern, die zerstort
werden miissen. Noch einmal muf3t du
dich auf den Feind verlassen, daf er
dich mit der bendttigten Feuerpower
ausriustet, wum den Auftrag
auszuftihren. Wandere langsam die
Karte hinunter zu Punkt 1 und

Bewaffne dich an
Punkt 2 mit
deiner Rakete
und mach dich
fertig, um den

auf dem Bunker
auszuschalten.

Bewege dich nun
nach Punkt 3 und
demoliere die

kleine Baracke Aber achte auf die Patrouille, die dieses
Gebiet bewacht, denn sie werden laden und dich
angreifen. Wenn du hier fertig bist, kannst du zu Punkt 4
marschieren.

; Punkt 4
@e befindet sich ein
% Zivilhaus und ein
Wéchter.
Wéchter hat
einen Raketen-
Werfer und wird
das Geb&dude in
die Luft sprengen,
wenn du dahinter
' 8 lange genug
wartest. Wenn es zerstort ist, laufe und téte ihn. LaR
einen Mann zum Rand des Kliffs wandern und erschiefRe
/ den Raketen-Werfer an Punkt 6. Wandere dann nach
Norden.

Wenn du 2zu
dieser Baracke
& kommst, kannst
# du den Jeep
stehlen und ihn
i wegfahren.
Komme
danach zurick,
um die Baracke
zu zerkleinern.
o Achte
umherﬂlegende Tﬁren, wenn das Gebaude explodiert.
Wenn diese Aktion beendet ist, setze das ganze Team in
den Jeep und fahre runter und iuber das Kliff. Springe
schnell aus dem Jeep raus und schwimme ans Ufer.

benutze eine Granate,
feindlichen Jeep zu entfernen.

Bazooka-Wéachter

Der

aber

auf

um den

Wenn du Land
erreichst, kannst
du direkt zu
Punkt 7
" runtergehen. Hier
" befindet sich eine
| Zivilbaracke, die
zerstort werden
mufR. Téte auch
alle Zivilisten, die
PR, : du siehst.
Wandere dann naoh Westen an den Rand der Bdume und
werfe eine Granate iiber den Bdumen ab und kille den
Raketen-Werfer. Bewege dich dann zu Punkt 8.

Wenn du diese
Stelle hier erreichst,
schicke einen
Mann in den
Westen, um noch
einen Raketen-
Werfer fertigzu-
machen. Gehe in
den Missile-
Launcher hinein’

5 AP : und jage alle
Bunker in die Luft Wenn irgend jemand versucht, an
dich heranzukommen, verlasse die Abschuframpe und
t6te ihn. Setze dann deine Zerstérung fort. Wenn alles
vernichtet ist, bewege dich auf das untere Gebiet zu, wo
du noch mehr Feinde finden wirst.

Eine einfache
¢ Aufgabe - tote alle
Feinde in der
Umgebung und
blase den Jeep in
die Luft. Werfe
einfach eine
Granate Uber den
Bidumen, dem
Jeep und der
- . . Saaies Baracke ab.
Bewege dlch dann auf das Gebiet zu und toéte alle
Uberlebenden. Kehre nun zur Basis zuriick.

Fortsetzung folgt...
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LAWNMOWER MAN

Bereite dich auf eine Reise in die Welt der virtuellen Wirklichkeit mit dem
neuesten Titel von Sales Curve vor. Hier ist der 1. Teil unserer Losung, die in der
nachsten Ausgabe fortgesetzt wird!

Der 1. Level wird dir mitteilen, wann du deinen ersten
Schritt wagen darfst. Es ist eine einfache Aufgabe des
Springens und des Duckens zum richtigen Zeitpunkt -
hier ist die Liste der Bewegungen, die du machen
muBt. Nachdem du einen Zug gemacht hast - und
das gilt das ganze Spiel hindurch - hast du die
Moglichkeit, sofort die nachste Richtung zu drlicken.
Die Richtungen sind folgende: SPRUNG, SPRUNG,
DUCKER, SPRUNG, SPRUNG, SPRUNG,
SPRUNG, DUCKER, DUCKER, SPRUNG.

Der Schlissel zum Erfolg ist das richtige Einschatzen
des néchsten Zuges. Wahrend du praktisch durch die
Rohre fliegst, mut du die richtige Richtung drlicken,
wenn sie angezeigt wird. Dies ist der Zweck dieses
Levels. Auf dieser Stufe wirst du von synthetischer
Sprache begleitet, aber dieser Luxus hat schnell ein
Ende. Richtungen sind: LINKS, HOCH, RECHTS,
RUNTER, FEUER, RECHTS, FEUER, HOCH,
LINKS, RECHTS.
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RN 5 e
Im néchsten Teil wird dein 1Q bis zu den Grenzen getestet. Wir haben = EES g 'IL-_-V’
die meisten der Puzzles aufgezeigt, Gber die du stolpern wirst. Da du 3 _i_‘-.i?"" C]_%/ W J \\..‘\
Chancen hast, die Puzzles zu lésen, solltest du hier keine Probleme - == %1,“&—’ | ‘u
bekommen. Die blau unterstrichenen Symbole stellen die Auswahlen, ’ ‘&EF}_,;;“; M\\\

B N o \A

die du treffen solltest, dar, um die Tdr zum nachsten Teil zu &ffnen. e \‘:
Wenn du 3 Puzzles in einer Reihe falsch I6st, wirst du ein Leben u,,h;h.av*’gb Q;-" O“"*

: | \!’.!‘t, ¥ Ve _ "‘
verlieren! >4 -P A A ﬂ
“ - T s r.

Hier zeigen wir eine weitere Auswahl von Puzzles, auf die du stoBen wirst. Spater im Spiel kommen noch
andere Sektionen, die ahnlich sind, und einige von ihnen enthalten verschiedene Puzzles. Wie auch immer
- du bekommst garantiert mindestens eins von den Puzzles gezeigt - das reicht, um auf die nachste Stufe

zu gelangen!

Hier spielst du ein Erinnerungsspiel. Achte vorsichtig auf die verschiedenen Farben, die sich auf der Tastatur
befinden und stimme die Reihenfolge identisch ab, um Zugang zu bekommen. Wieder einmal hast du 3
Chancen, um es richtig zu machen!
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Dieser Level ist kompliziert, und zum
Vervolistandigen gehért etwas Gliick dazu. Das Ziel
ist, einen von den 3 Wegen uber den virtuellen
Stromkreisunterbrecher zu wéahlen. Nur einer davon
fahrt dich zum Torausgang im Zentrum, die anderen
werden dich in einen schockenden Tod fihren.
Schaue dir die Auswahl an und wahle dann den
Weg, von dem du denkst, daB3 er ins Zentrum flhrt.
Sei aber schnell, oder der Rasenméaher wird dich in
Wirfel zerhacken - virtuell natirlich!

Der erste Teil dieser Sektion wird der letzte sein, in dem du durch Sprache geleitet wirst. Wenn die Stimme
dir sagt, dal3 du springen sollst, driicke schnell gleichzeitig NACH VORNE und HOCH. Gliicklicherweise gibt
es einen groBBen Spielraum fir Timingfehler. Nachdem die schwebende Plattform dich nach unten zum
Hauptgebiet gebracht hat, muft du springen und laufen wie im 1. Level. Vergi3 nach dem 1. Sprung nicht, zu
dricken und den nachsten Schritt zu halten, um das Timing sicherzustellen - es macht nichts, wenn du zu
frih drlickst! Die Richtungen sind: SPRUNG, DUCKER, SPRUNG, SPRUNG, SPRUNG, SPRUNG,
DUCKER, DUCKER, SPRUNG.
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In diesem Level muBt du einen Roboter auf einem karierten Brett herumflihren, um einen Schitssel zu finden,
mit dem sich die TUr 6ffnen 1&aBt. Wie auch immer - das Brett hat Lécher, die du bewaltigen mu3t. Driicke den
Feuerknopf, um das Kontrolldeck zu 6ffnen, und driicke die zutreffende Richtung, um den Roboter zu flhren.
Hier muBt du sehr schnell sein - versuche, dich an das Layout zu erinnern!

ooell]| |RPFRR T 1 W= §

Hier ist noch ein virtueller fliegender Level. Hier gibt es eine gréBere Richtungsauswahl, und du muf3t Jobe in
seinem virtuellen Anzug erschie3en. Merke dir die folgende Liste der Richtungen, um einen sicheren Flug zu
gewahrleisten. Richtungen sind: HOCH, FEUER, RECHTS, HOCH, HOCH, RUNTER, FEUER, RECHTS,
RUNTER, LINKS ( Wahl - gehe nach links), RECHTS (durch Kluft), LINKS, RUNTER.

. Teil 9und 10

Teil 9 flhrt dich in eine andere |IQ-Sektion. Benutze einfach eine von den Puzzle-Lésungen, die wir aufgezeigt
haben. Denn wenn du den nachsten Teil erreichst, muBt du zwischen Hexagons springen und den Ausgang
erreichen, ohne einen anderen unsichtbaren Spieler zu beriihren. Nimm den Weg, der im linken Bild gezeigt

wird, um seinen Klauen zu entkommen.

—
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. cAam . EIGEOnEs |00 Es ist Zeit, um noch einen Flug in deinem virtuellen
ST D T en—— Bl 8 Anzug zu starten. Die Idee ist die gleiche wie auf
den vorherigen Leveln. Merke dir nur, die nachste
Richtung zu dricken, bevor du das Hindernis
erreichst. Die Richtungen lauten: LINKS, HOCH,
RECHTS, RUNTER, LINKS (DURCH KLUFT),
RECHTS, FEUER, HOCH, LINKS, RECHTS,
GERADEAUS IN DIE OFFNUNG, FEUER, LINKS,
LINKS, HOCH, RUNTER, RUNTER, RECHTS,
RUNTER, LINKS (DURCH KLUFT).

Dieser Level bringt dich in die virtuelle Kampfzone. Zwischen dir und einem anderen virtuellen Charakter befindet
sich eine unsichtbare Wand. Jeder von euch hat eine Kanone, die so gezielt werden muB, daf3 du einen Torpedo
durch ein Loch in der Wand schieBen kannst. Wahle zuerst die untere linke Kanone. Wenn diese den Gegner
nicht sofort ausschaltet, versuche es mit einem Schu3 gegen die Wand. Wird die Wand getroffen? Wenn nicht,
wahle eine von den ersten 4 Kanonen. Merke dir, wo sich das Loch befindet, wenn du danebentriffst, und
versuche, einen direkten Treffer mit dem 3. Versuch zu erzielen, indem du die Flugbahn entsprechend anderst.
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Wieder einmal kommen wir zu einem Sprung- und Lauflevel. Hier gibt es keine Uberraschungen - folge einfach
den Richtungen und driicke sofort die Kndpfe hintereinander. Die Schritte sind: SPRUNG, SPRUNG, DUCKER,
SPRUNG, SPRUNG, DUCKER, SPRUNG, SPRUNG, DUCKER, SPRUNG, SPRUNG, SPRUNG, SPRUNG.

In diesem Level muBt du wieder zwischen beweglichen Plattformen springen, auch wenn es keine Warnung
gibt, welche Bewegung du wann anwenden muf3t. Warte beim ersten Sprung, bis die Plattform sich nach
rechts bis zur Hélfte der Entfernung verschoben hat, und springe dann. Warte beim nachsten Sprung, bis die

Plattform auf 3/4 ihrer Hohe angestiegen ist, und springe dann schnell, wenn die nachste Plattform ihren
untersten Punkt erreicht hat.

Du begegnest nun einer Rutschbahn - mit einem Unterschied: es gibt am Boden schnappende Kiefer, die dich in
2 Halften schlitzen wollen. Warte an der Spitze und driicke den Feuerknopf - genau zu dem Zeitpunkt, wenn die

Kiefer halb geschlossen sind. Nachdem dies geschafft ist, wirst du runterrutschen und durch die Kiefer gleiten und
in die 2. Halfte des Spiels fllichten!




1. Nun kommen wir zu
einem anderen Tastatur-
Erinnerungs-Spiel. Hier
mufBt du noch mehr
Auswahlen treffen - oft
bis zu 6 Farben!

2. VergiB3 nicht, daB du 3
Chancen bekommst, um es
richtig hinzukriegen, aber
wenn du Probleme bekommst,
ist es oft einfacher, sich an die /
Positionen der einzelnen
Farben zu erinnern.

G W TRRS |r1:

1. Das virtuelle Fliegespiel ist
zuruck, und es ist das bisher
zaheste. Hier muf3t du deine
FlaBe in die Hand nehmen, um
dich selber durch die Rohre zu
fGhren.

2. Uberpriife die Liste der R|chtungen und halte d|ch bereit, dann zu
schie3en, wenn wir 'Feuer (sphere)' angeben. Die Richtungen lauten wie
folgt: LINKS, LINKS, RECHTS, RECHTS, RUNTER, FEUER, RECHTS
(durch Tunnel). GERADEAUS, FEUER, LINKS, LINKS, FEUER (sphere),
LINKS, HOCH, RUNTER, RUNTER, RECHTS, RUNTER, RECHTS,
LINKS, LINKS, RECHTS, FEUER (sphere) 2-mal, FEUER (T(ir).

1. Du hast nun noch i, E::m'ffﬁ‘} 2. Mach dir keine Sorgen,
einen anderen Teil eines { 1_/ & A S8 wenn du 2 auf einmal
IQ-Puzzles zu lésen. Es -5}* ={ D 7 54 16sen muBt. Du bekommst

gibt hier ein paar neue 159}
‘- .7, Uberraschungen, aber du 2"

@ wirst vorher immer eines s, 6 2
: der Puzzles gezeigt N 7
\ - \ .|-

bekommen.

A

3 y

0 Py ™" auf alle Félle 3 Chancen,
- (28 ™ sie zu I6sen. Nachdem du
E

O
v 35/ . | es geschafft hast, 6ffnet
« E 2= sich die Ture, und du hast
00w 2 7,." den 2. Roboter erreicht.

Wahl !

1. Benutze wieder den
Roboter-Kontroll-Pad,
um ihn Uber das karierte
Brett zu fihren. Im Brett
befinden sich jedoch
noch mehr Locher - sei
also vorsichtig bei deiner

2. Uberraschung! Nachdem
du den 1. Schlussel hast,
gibt es noch 2 andere zu
finden, bevor du den Level
verlassen kannst. In der
nachsten Ausgabe werden
wir dich bis zum Ende
begleiten!

Fortsetzung folgt...



2y .
SRR e s - RS R
weo 113

PRIVATEER: RIGHTEOUS FIRE

Righteous Fire, eine exzellente Folge von Privateer, hat nun einen Spielfuhrer.

Dieser zweiteilige Flhrer wird dir helfen, dein Steltek-Gewehr aus den Klauen des
bosartigen Kilrathi zu befreien.

—

Waffenschlussel

Jump Drive Der Jump-Drive ist dein
Ticket zu interstellarem
Reisen. Ohne es bist du nicht
‘m fahig, hinter das System zu
‘. o reisen und dein Schiff zu
% Q:-\—-\ kaufen. Alle Handel von
. T Gemini, strategische
Positionen wund illegale
Industrie hdngen vom Jump-Drive ab. Genau wie eine
Kargo-Expansion machen sie sich schnell bezahlt.

Die Investition in eine
bessere Ausristung ist ein
Muf}, da du wédhrend des
Spiels Piraten und Retros
begegnen wirst. Wenn du
damit beginnst, den Potter-
Quadrant zu beliefern,
kannst du den Bedarf von
schwerer Ausriistung noch nicht richtig einschétzen. Aber
wenn die Anzahl der Piraten zunimmt und darauf wartet,
den Kargo zu stehlen, wirst du sie bestimmt brauchen.

Tungsten Armor

Um ordentlich Geld zu
verdienen, mufdt du grofle
Mengen von Kargo
transportieren. Wenn du
eines von den kleinen
Raumschiffen besitzt, wie z.
B. das Tarsus, Orion oder das
Centurion, wirst du es gewif
brauchen. Uberpriife die Schiffe manuell, um festzustellen,
ob dein Schiff einen Kargo-Expander stiitzen kann, bevor
du es kaufst.

Cargo EXpanzsion

Es gibt 8 Level wvon
Maschinengraden. Level 1
erzeugt 180 Gigawatt, mit
jedem Level werden erneut
100 Gigawatt erzeugt. Du
mufdt deine Maschinengréfke
immer erhéhen, wenn du
deine Gewehre und Panzer
erweiterst. Merke dir das, wenn du neue Geréte kaufst.

Engine Upgrade 1

N )

Dieser kleine Droid wird dein
Schiff reparieren, wahrend
du deine Mission fortsetzt.
Dies ist sehr niitzlich, wenn
du dich in einem
Solarsystem ohne Basen
befindest oder wenn die
Basen keine Schiffshéandler
haben. Du muf}t eine Weile auf dieses Gerat warten, da es
ein Vermdgen kostet.

Fepair Droid

7 Du wirst damit beauftragt,
eine Marinekarte zu einem
bestimmten Preis zu
kaufen. Ohne diesen
Apparat kannst du den
Jump-Drive von System zu
System nicht anwenden.

: s Oder du mufRt die
Autopilot-Vorrichtung benutzen. Ich rate dir, dir das
Quadrantpaket zu kaufen, welches reduziert ist. Dieses
Paket beinhaltet alle Quadrantkarten.

i
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Afterburner verdoppeln
dein Tempo und kénnen in
den Asteroidenfeldern und

AFtTerburner

Schlachten den
Unterschied zwischen
Leben und Tod
ausmachen. Da diese

Dinge preiswert sind,
wiirde ich sie dir dringend empfehlen. Sie sind auch sehr
niitzlich, wenn du eines der langsameren Schiffe fliegst.

Wenn du im Kampf mit 4
oder 5 Retros
eingeschlossen bist, ist das
letzte, was du brauchst,
ein paar Missiles, die an
deine Tir klopfen. Der ECM
bricht mit 25%-iger
Sicherheit ein
Missileschlof? auf. Die héhergradierten ECM’ s besitzen
eine gréRkere prozentuale Chance des Aufbrechens.

T LTl Es gibt 8 Level mit

Shields. Nicht alle passen

auf jedes Schiff. Checke

e ) . deine Schiffe manuell,

; L— 1 bevor du ein neues kaufst.

\ LL J‘ Jedes Dbendtigt 100

. ' Gigawatts - Gberpriife

deine Maschine, ob sie

mit der Power klarkommt. Die Shields liefern einen 100
cm Durastahlschutz.

Shield

Tractor BEear Ein Tractor ist der
% Schlissel 2zu einer
gelungenen
Rettungsaktion. Kargo
wartet gewdéhnlich nach
einem Kampf darauf,
eingesam-melt zu werden.
Dinge, die eingesammelt
werden, werden automatisch in dein Manifest mit
aufgenommen. Der Energieentzug Dbetriagt
4GJ/Sekunde. Dies ist kein sehr erfolgreiches Feld der
Arbeit. Probiere es nicht aus, es sei denn, du bist scharf
auf ein geringes Einkommen!

\a'.__.
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PRIVATEER: RIGHTEOUS FIRE

Vom Hauptgebiet aus kannst du
wéhlen, wohin du deine Geschéfte
verlegst. Uberpriife immer den
Missions-Computer, um schnelle
Wege zu finden, die dich zu Bargeld
bringen. Checke auch die Bar durch,
um andere Auftrdge zu ergattern.
Ein kurzes Gesprdch mit der sexy
Kellnerin kénnte sehr interessant
werden.

Bars sind nicht nur die fruchtbarsten
Platze in allen Sektionen, sie sind
auch fiir den ehrgeizigen Privateer
sehr nltzlich. Geschéaftsleute, die
Piloten brauchen, um lukrative
Missionen zu unternehmen,
erwarten dich hier. Nicht alle
Missionen sind legal, und alle
werden nur per Handschlag
abgeschlossen.

Nach einem blutigen Kampf mit
Piraten oder Retros kénntest du mit
einem beschéddigten Schiff
zuriickbleiben. Uberprife daher
immer, ob dein Reparaturbedarf
gesichert ist, bevor du wieder
losfliegst. Du méchtest vielleicht
auch deine Waffen und Shields
vermehren.

Der Schiffshédndler wird versuchen,
dir eins von 3 Schiffen zu verkaufen
- das Orion, Centurion oder das
Galaxy. Bevor du eine Entscheidung
fallst, iberlege dir immer griindlich,
fur welche Geschéfte du tatig sein
wirst. Denn du kannst es nicht
umtauschen und die Riickgabe des
Geldes verlangen.

Merceggapes Guild

Fuar einen angemessenen
Mitgliedsbeitrag nehmen Piloten
eine Reihe von Auftrdgen an - vom
Verein befreit! Das heit, dafl keine
der Missionen illegal ist und die
Bezahlung garantiert ist. Sie
garantieren ihren Kunden auch, da
alle Vereinsmitglieder registriert
wurden und fir ihre Indiskretion
bestraft werden kénnen.

Dies sind die populdrsten Foren, um
Piloten anzuheuermn. Sie sind schnell
und einfach im Gebrauch und haben
immer eine groRe Auswahl von
Missionen. Jede Basis besitzt eins
von ihnen - checke sie immer aus.
Ob du nun ein Kargoschiff hast oder
eine Killermaschine - es gibt immer
irgendetwas fiir dich!

Merchant Guild

)

Der Kaufmannsverein ist der
gleiche wie der des Séldners. Du
bezahlst einen kleinen Preis, und du
bekommst das Angebot aller
Garantien. Alle Mitglieder haben
Zugang zu allen
Missionsauflistungen bei jedem
Verein. Ein Mitglied kann nicht
mehr als 3 Missionen zur gleichen
Zeit ausfiihren.

Es gibt viele Wege, um mit einem
Handel schnellen Profit zu machen -
Korn auf einem landwirtschaftlichen
Planeten kaufen, es einer
Minenbasis verkaufen, der Kauf und
Verkauf von Erz an eine Raffinerie,
der Einkauf von Plastik und der
Verkauf an eine landwirtschaftliche
Basis - einige von vielen Beispielen.

Software Booth

Dies ist der Ort, an dem du
Quadrantkarten und Scanner kaufen
kannst. Es gibt 3 verschiedene
Typen von Scannern und alle 3 mit
3 verschiedenen Power-Leveln. Es
gibt Iris, Hunter und B&S. Checke
deinen Spielfithrer, um tber die
Scanner noch mehr Informationen
zu erhalten.




Righteous Fire beginnt ca. 1 Jahr nach dem Ende von Privateer. In der Eré6ffnung des mittleren Spiels findest du
heraus, daf das Steltek-Gewehr (powervolle auRerirdische Schépfung) aus deinem Schiff gestohlen wurde. Es liegt nun
ganz bei dir, dieses Gewehr, welches zu grofler Zerstérung fahig ist, aus den falschen Hénden zu befreien. Du muf3t dir
aus den Bars von den Fixern Informationen holen, die dir auf der Suche nach dem Gewehr weiterhelfen kénnen. Es gibt
4 Missionen, die dir verschiedene Teile des Informations-Puzzles liefern werden. Diese Missionen kénnen in beliebiger
Reihenfolge angegangen werden. Du kannst sie verlassen und fortsetzen, wie du méchtest.

Mission 1: Tayla bietet dir Geld an, um Auftriage und Informationen zu schmuggeln.

Mission 2: Murphy braucht jemanden, um die Blockaden auf verschiedenen Schiffahrtsstrafien zu beseitigen.
Mission 3: Goodin bietet dir Bargeld fiir Auftrédge an, in die Kilrathi-Patrouillen verwickelt sind.

Mission 4: Masterson braucht Freiwillige, um Informationen und Ausristung von Oxford zu bekommen.

Im Auftrag, zum Komplott vorzurticken, mut du 2 Stufen zwischen Nummer 1, 3 und 4 vervollstdndigen. Diese ersten
Missionen ergidnzen die Hintergrundinformation tiber die Zunahme von Retros und Kilrathi.

Tayla trifft sich mit dir in der Bar in Pentonville. Wahrend dieses
Gesprichs wird Tayla dich dariiber informieren, daf sie die Basis ihrer
Operationen nach Tucks in Sherwood verlegt. Du muft einige ihrer
persdnlichen Sachen zu ihrer neuen Basis transportieren und sie dort
in der Bar treffen. In diese Mission wird kein Schmuggel verwickelt
sein. Die Piraten in Pentonville und Sherwood werden dir wéhrend der
Missionen, die du fr Tayla ausfithrst, gut gesinnt sein.

In Sherwood angekommen, informiert dich Tayla, daR sie eine
Sendung Brilliance-Drogen bendtigt, die nach Saratov, einem Minen-
Basis-Prasepe-System, geliefert werden soll. Tayla sagt, da® dies
einfach zu erledigen wére - mit nur wenig Konféderation und Millitia
Patrouillen, die sich dir in den Weg stellen.

Diese Mission verlangt vom Spieler, daf? er noch eine Brilliance-
Sendung fiir Tayla fliegt. Das Eintreffen der Sendung wird in Speke im
Junction-System erwartet. Dies sollte noch ein relativ einfacher
Ablauf sein - meint Tayla jedenfalls. Wenn du ins Junction-System
hereinkommst, betrdgt dein Preisschild fiir diese Mission 40.000,-. Du
wirst im J900-System einer groRen Anzahl von Retros, der
Konfoderation und Millitia-Patrouillen gegeniibergestellt, die nach
Schmugglern suchen. Wenn du das Junction-System betrittst, wirst
du wieder nach
Schmuggelware
abgesucht. Eine Truppe
von Retros wird an der
Speke-Station Sphere
versuchen, deine
Lieferung aufzuhalten.

In der letzten Mission,
die Tayla dir anbietet,
wird noch eine Brilliance-
Lieferung auszufiithren sein. Diese Sendung geht nach Basque, einer Minen-
Basis im Pyrennes-System. Fir diese Mission erhéaltst du aufgrund der
Anzahl von Springen 40.000,-.
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PRIVATEER: RIGHTEOUS FIRE

Roman Lynch befindet sich auf Basquw in
Pyrennes. Es besteht ein Angebot, Menesch zu
toten und dafir eine Belohnung zu erhalten.
Lynch wird in die Databasis der Organisation
e | =i hacken und deine Kriminalakte zerstdren.
e s b P | Wenn du die Mission beendest, wird Lynch dir
anbieten, deinen Ruf als Kriminellen wieder
herzustellen, oder du kannst das Bargeld, das
er dir anbietet, annehmen. Es wiirde dann fir
spéter als Gewinn von 200.000,- angelegt.

Lynn Murphy befindet sich in einer Bar auf der
landwirtschaftlichen Basis von Ebnom - im System New
Constantinople. Die meisten von Lynn Murphys Missionen
fihren durch Blockaden, die du durchbrechen mufit - riiste
dein Schiff entsprechend aus, bevor du startest. Der erste
Auftrag des Spielers ist, den Nav Point 44-p-1m nach Piraten
und Retroaktivitdten abzusuchen. Fiir diese Mission erh&ltst
du 10.000,- Gewinn.

Der nachste Auftrag, den Lynn Murphy fiir den Spieler
bereithélt, ist eine Lieferung von Konstruktionen und
Vorrdten nach Liverpool im Newcastle-System. Die Retros
haben die Raffinerie blockiert, und die Versorgung geht nur
§ schleppend vor sich. Diese Aufgabe bringt 20.000,- Gewinn fir
. S erfolgreichen Ausgang. Du stoRt auf kleine Patrouillen von
Retros, die dich in 8 Dreierreihen oder 4 Zweierreihen
angreifen werden.

Noch ein Durchbruch nach New Detroit ist fiir diese
Mission unerldf3lich. Du muf3t Luxusgiliter an einer Retro- und
einer Piratengruppe vorbeibringen. Das Preisschild betriagt
30.000,- der Arger lohnt sich!

In der letzten Mission von Murphy patrouillieren Metsor,
und du mufdt jegliche feindliche Gegenwart vernichten.
Murphys Preis fir diese Mission betrdgt 50.000,-. Eine
Gegenliberstellung von Piraten und Retros wird in 2 Wellen
stattfinden. Am Ende der Mission erwdhnt Murphy ein
Kopfgeld von 40.000,-, das auf einen Retro-Waffenlieferanten
ausgesetzt ist. Unglicklicherweise kann sie sich nicht an den
Namen des Lieferanten erinnern!

Fortsetzung folgt...
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LOTHAR MATTAUS

Ein neues hervorragendes FuBballspiel ist auf Amiga erschienen. Ocean's Lothar Matthaus
Europa-FuBball-Meisterschaft bringt einige neue aufregende Charakteristiken und eine
groBe Auswahl von Optionen, die aus diesem Spiel einen wirklichen Hit machen!

Spielstrategie
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Mit der doppelten Ansichtsoption, die dir zur
Verfiigung steht, ist es ratsam, die Uberkopf-Ansicht
zu benutzen, da diese die Beurteilung eines Angriffes
durch einen Hochball vereinfacht. Du hast die Wahl
von 10 Geschicklichkeitsleveln. Starte unten und
arbeite dir deinen Weg durch die Level hoch. Halte zu
allen Zeiten eine Angriffsformation bei und kicke den
Ball soviel wie modéglich umher. Wenn du unter Druck
stehst, muRt du den Ball hoch ins Feld schieflen und
ihm folgen.

SchieRe den Ball schnurgerade zu den Spielern und
versuche, fiir dich selber einen Spielraum zu kreieren.
Versuche, den Ball zu den Torseiten zu spielen, und
schiefe ihn gerade ins Tor. Dies sollte dich mit einem
einfachen Kopfer, der an dem Torkeeper vorbeigeht,
belohnen. Versuche nicht, den Ball aus zu weiter
Entfernung zu kicken, da die Torkeeper sehr akrobatisch
und fahig sind, ihn zu stoppen. Laufe immer hinter dem
Schuf her, denn manchmal irrt der Torkeeper mit dem
Ball. Und greife nicht von hinten an, aufer wenn du
einen nachsichtigen Schiedsrichter hast!
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FRONTIER ELITE II

Frontier Elite Il ist eines der groBten Spiele auf dem Amiga, mit einer Menge von
Beschaftigungsmaoglichkeiten. Es gibt auBerdem noch ungeheuerliche kriminelle
Aktivitaten, die dir helfen kénnen, ein schnelles Vermdgen zu verdienen!

Spielfuhrer

Es gibt eine Menge von
illegalen Erdéffnungen, zu
denen du Zugang
bekommst. Du kannst sicher
sein, dafR du dadurch mit der
Polizei dadurch aneinander
gerdtst. Versuche, immer
alle Strafzettel zu bezahlen,
damit sich kein Stapel von
rickdatierten Knéllchen
bildet. Du kannst den
rrpmenens  Offizieren auch ein
Schmiergeld anbieten, wenn du illegale Gliter schmuggelst.
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Ein guter Weg, um sauberes
Geld zu verdienen, ist die
Investition deines Geldes in
den Kauf und Verkauf. Ein
guter Verdienst ist der Kauf
von Fleisch, welches du zu
Arcturus bringen kannst.
fieavaPisstics . 0396 Aber merke dir: Sobald du
el 1l mehr Geld verdienst, muft
Moo, du auf teurere Gluter
s umsteigen, um noch mehr

Profit herauszuholen.
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Die Lieferung von Paketen ist eine gute
Weise, wenn du kein Geld investieren
willst. Bevor du dich an ein System
heranmachst, checke das Bulletin-Brett
nach Lieferungen zu diesem System ab.
Pakete nehmen so gut wie keinen Raum
in Anspruch, du kannst also so viele von
ihnen mitnehmen, wie du mdéchtest. Die
Offentlichkeit bezahlt eine Summe von
100 - 10.000 Gewinn fiir eine Lieferung
von einem Paket, aber alles, was tiber die
Summe von 1.000 hinausgeht, ist mit
einem Risiko verbunden.

Du startest mit einem
unbrauchbaren Schiff. Es
hat fast gar keinen
Kargoraum und ist nicht
gro® genug fur die
Abwicklung deiner
Geschédfte. Es hat nur
einen 1MW-Pulse-Laser
und keinen Raum fur
_ Lo Shields. Um das Beste
05 o] ' = daraus zu machen, setze
iR PR einen Klasse 1-Militar-
Drive ein und entferne deine Missiles. Nun kannst du mit deinen
Geschiften beginnen.

A
ot nl H‘Flil'i
.p*mﬂ fn l

Range i'-'ighter

Frosl fion Mousting: MUY Beamfosrr \

Remaining ied
formabpxtr i B1  (esh
gk g/ Biaglonp

Sitprea Station Bhiggard Wenn du genug Bargeld

fiur ein besseres Schiff
zusammenhast, wéhle
eine Viper-Abwehr-
Maschine. Statte sie mit
ein paar Shields und
einem 1MW-Beam-Laser
aus. Wenn die Zeit der
nédchsten Besserstellung
kommt, hast du die Wahl,
zu entscheiden. Es héngt

: LS . . _— davon ab, welche
Geschafte du abwickeln mllst Ich Wurde mich perstﬁnhch fiir einen
Asp-Entdecker entscheiden und ein Attentiter werden.
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Ein Attentdter zu werden, ist ein
einfacher Weg, um schnelles Cash zu
verdienen. Du muflt deine Elitestufe
zumindest unters Normalmaf} bekommen,
damit dich einer anheuert. Du kannst
einen Betrag von 5.000 bis 25.000 Cash
fir eine Mission erwarten. Du brauchst
ein ziemlich schnelles und zdhes Schiff,
wie z. B. das Asp, und es wéare angebracht,
in ein ECM und einigen Marinemissiles zu
investieren. Eine gute Weise, dein
Zielobjekt zu zerstdren, ohne eine zu hohe
Strafsumme aufgebrummt zu kriegen, ist,
mit Hyperspace vor es zu fliegen und zu
warten, bis es das System erreicht. Frage
es dann, ob es aufgeben oder sterben willl
Blase es nun in Stiicke. Auf diese Weise
sparst du ein bichen ein, wenn du deine
Strafe bezahlen mufit.
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VIRTUAL SOCCER

Die bald stattfindende Weltmeisterschaft, entfacht das Rennen um das beste

FuBballspiel . Einer der Spitzenanwarter fur den Titel ist " Virtual Soccer"!

Spielertaktiken

Wenn du ein starkes Team zusammenhast, wirst du die
Moglichkeit haben, ein schidcheres Team zu besiegen,
wenn du zur Offensive Ubergehst. Versuche, von
beliebiger Seite aus auf das Tor zu treffen. Laufe mit
dem Ball hin und her, um den Torhiiter zu irritieren. Gib
den Ball des 6fteren ab und versuche, Platz zu finden,
um schnell vorzuriicken. Gleitende Attacken sollten von
der Seite vorgenommen werden, um Fouls zu vermeiden.
Wenn ein Strafsto gegeben wird, kicke den Ball, wenn
sich der Marker in der Mitte des blauen Kastens
befindet, und ziele auf die untere rechte Ecke des Tores.
Driicke 'Kick’, wenn sich der Ball in Brusthohe befindet,
um Flugbéille und Kopfbélle einzuschalten.

Huld ler

TEAM UNE

Das beste Team ist natiirlich Deutschland. Sie haben
die héchsten Statistiken zusammen mit Brasilien,
Argentinien und England. Wéhle dein Team und mach
dir die Formation 3-3-4 zur besten Strategie. Du kannst
deine Spieler in jeder Position anordnen. Ein schwarzer
Kreis um den Torhiuter herum heifft, da® er
automatisch spielt. Dies ist die beste Methode, um
gegen den Computer zu spielen, aber mit einem
manuellen Torhiiter macht es mehr Spaf, im 2-Player-
Modus zu spielen. Du kannst dein Spiel von der Seite
oder von oben aus betrachten.
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MEGARACE

Sportlich exzellent und voller Videografiken! Mega Race ist ein richtiger Renner!
Dieser Fihrer wird dir bei deiner Wahl des richtigen Schlittens helfen und dich bei
der Bewaltigung aller 32 Rennen unterstiitzen!

Rennen wahlen

Welcher Rennwagen?

Das Wéhlen des richtigen Mega-
Renners ist notwendig. Es héngt von
der Beschaffenheit der Bahn ab, ob du
Ausriustung, Waffen, Schutzschilder
oder Geschwindigkeit brauchst. Der
Rennwagen-Auswahl-Screen erlaubt
dir, das Spiel nach jedem Rennen zu
sichern - wir empfehlen dir, dies auf

jeden Fall zu tun!

1st Race Luis

Newsan 1

2nd Race OU2BEL Maevai

3rd Race Maria

Factory Land

9th Race Maria Maevai 2

10th Race Maria Particle 1

11th Race OU2BEL Factory 2

4th Race Hooper Sky Holder
5th Race Hooper NG Loop
6th Race Omega Suburb 1
7th Race Paloma Newsan 2

8th Race OU2BEL Sky Holder

13th Race Maria
14th Race Ramon
15th Race Maria

16th Race Omega

12th Race Omega Junkyard 1

Maevai 3

Newsan 3

Last Level 1

Mega-Rennwagen

- Statistiken
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JOSE

Schwere Ausriistung

B riickwértige

Gewicht 802 UMP
Warngerét
Schutzschild-Potential
Lasergewehre = 1

Kein Missiletriager

LUIS

Mittlere Ausriistung
Multi-Turbo-Motor
Gewicht 710 UMP
Warngerat
Schutzschild-Potential
Lasergewehre = 3

Kein Missiletrager

MARIA

Mittlere Ausriistung
Flacher V24-Motor
Gewicht 980 UMP

Kein Warngerit

Kein Schutzschildtriager
Lasergewehre = 3

Kein Missiletrdger

OMEGA

Leichte Ausriistung
High-Beam-Reaktor
Gewicht 875 UMP
Warngerit
Schutzschild-Potential
Lasergewehre = 2
Kein Missiletrager
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HOOPER

Sehr starke Ausriistung
High-Speed-Reaktor
Gewicht 860 UMP

Kein Warngerit

Kein Schutzschildtrager
Lasergewehre = 2

Kein Missiletrager

OURBEL

Sehr starke Ausriistung
& High-Beam-Reaktoren
Gewicht 720 UMP
Warngerét
Schutzschild-Potential
Lasergewehre = 3
Missiletrager

PALOMA

Schwere Ausriistung

R High-Beam-Reaktoren
Gewicht 725 UMP

Kein Warngerit

Kein Schutzschildtrédger
Lasergewehre = 2

Kein Missiletrager

RAMON

Leichte Ausrtistung
High-Speed-Reaktor
Gewicht 870 UMP

Kein Warngerét

Kein Schutzschildtrager
Lasergewehre = 3
Missiletrager

New Factory 3
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Schlussel zu den StrafSienmarkierungen

TURBO BOOSTER

Fahre mit den Riddern tiber diese
Markierungen, um zusatzlichen
Auftrieb der Geschwindigkeit zu
erreichen.

BREMSEN

Wenn  deine Rédder diese
Markierungen bertthren, wird dein
Rennwagen entweder verlangsamt
oder ganz zum Halten gebracht.

EXTRA PUNKTE

Diese Markierungen erhéhen einfach
deine Punktezahl. Du bekommst
noch mehr Punkte, wenn sich diese

Zeichen an einer Kurve befinden.
VERLORENE PUNKTE

Die dunkleren Markierungen
nehmen dir Punkte.

EXTRA ENERGIE
Energie-Markierungen sind zum
Uberleben wichtig. Ohne Energie
kannst du nicht mit Waffen
schiefien.

VERLORENE ENERGIE

Die dunkleren Markierungen
entziehen deinem Rennwagen
Energie. Sie befinden sich oft in der
Nihe von Bonusgegenstidnden.

WAFFEN

Dieses Zeichen erhdht die Anzahl
deiner Waffen, wenn du die
Lagerkapazitat dazu hast.

KEINE WAFFEN

Diese Markierung wird alle deine s
Waffen kampfunfahig machen. Du w—)

muft nun ein Waffensymbol treffen,

um sie wieder zu aktivieren.

MISSILE

Wenn du dieses Symbol triffst,
kannst du Missiles aufladen, wenn
dein Renner die Kapazitat daftr hat.

SCHIENEN

Acht darauf, daf du diese Schienen
auf einer Kurve triffst. Dein Wagen
wird an der Strafe wie Uhu kleben
bleiben.

SCHUTZSCHILD

Wenn du Schildkapazitdt besitzt,
wird dieses Zeichen deinen Wagen
far kurze Zeit wvor Schaden
bewahren.

RADAR-BLOCKIERER

Wenn dein Radar blockiert ist, kannst
du die Wagen deiner Konkurrenten
auf deinem Rennwagen-Sicht-Screen
nicht mehr sehen.

== MM E==
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VERBLENDUNGSZONE

Die Windschutzscheibe wird far
eine Weile wackeln, wenn du dieses
Symbol triffst.

BEFEHLUMEKEHRER

Diese Markierung verdndert fiir kurze
Zeit deine Richtungskontrollen, so
dafd aus rechts links wird.

ARMATUREN AUS

Alle Armaturenanzeiger werden
voriibergehend ausgeschaltet.

SCHLEUDERN

L4t deinen Rennwagen in einer
Kurve weit schleudemn. Normalerweise
fahrst du danach gegen die Wand.

SCHLEUDERDREHUNG

Du nimmst wirklich keinen
Schaden. Doch dein Wagen macht
eine Schleuderdrehung von 360
Grad.

WARNUNG

Dieses Zeichen zeigt an, welche
Markierungen auf der Strecke auf dich
zukommen. Aber es geht viel zu
schnell, um dir eine Hilfe zu sein!

Die beste Taktik wéhrend des Mega-Rennens ist, sofort
auf den Feind zu schiefen und ihn zu zerstoren, ansatt
zu versuchen, ihn zu iberholen. Der néchste Rennfahrer
erscheint erst, wenn der letzte ausgeschaltet ist. Alle
Rennen, bis auf den Sky-Holder-Level, sind &hnlich. Es ist
wichtig, sich zu erinnern, wo die negativen Markierungen
angebracht sind und auch, wo die einfachsten
Bonusmarkierungen stehen. Achte darauf, daR deine
Energie immer aufgeladen ist, da deine Waffen nur durch
sie funktionieren. Die Missile- und Waffenmarkierungen
machen deine Gewehre auch ohne Energie benutzbar.
Um die ersten 16 Rennen zu vervollstdndigen, mudt du
den gleichen Rennwagen in der gleichen Reihenfolge fiir
den 2. Level benutzen, da es einfach schneller geht.

In den Sky-Holder-Levels begegnest du anderen
Rennwagen - fahre weiter. Auf dem 1. Sky-Holder-Level
(Rennen 4) mufdt du dich fir die ersten 4 Wagen links
halten, rechts fiir den néchsten, dann wieder links fir die
nachsten 4 und zum Schluf} rechts fiir den Rest. Bleibe
beim 2. Rennen (Rennen 8) fiir 5 Wagen auf der linken
Seite, dann fiir 3 rechts, links fiir 4 und rechts fiir den Rest. Versuche in allen Rennen, daf du keine anderen
Fahrzeuge triffst, und achte darauf, da alle gefeuerten Schiisse das Ziel erreichen. Mach dich nun ans Rennen und
schaue dir einige der besten grafischen Bilderserien dazu an!
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FIFA SOCCER

FIFA Soccer ist eines der besten FuBballspiele auf dem Mega Drive, aber auch eines
der schwierigsten. Hier ist ein Spielfiihrer, der dir zeigt, wie du aus Ecken und vom
offenen Spielfeld aus am besten deine Tore schieBt.

Player's Tactics

L

Alle Teams in FIFA besitzen verschiedene
Geschicklichkeits-Level. Das EA Sportteam ist
zusammen mit Deutschland, Argentinien, Brasilien
und Italien zweifellos das gewandteste Team. Die
beste Formation fiir die meisten Teams ist das
Sweeper-System. Es stellt einen Mann auf, der alle
Angriffe durch Bélle und gefiahrliche Attacken
abwehrt. Du solltest immer eine Angriffsstrategie
spielen. Wenn du in den letzten paar Sekunden des
Spiels verlierst, schieffe aus einiger Entfernung aus
ihrer Halfte heraus, und du schieft vielleicht ein Tor!

Wenn du ein schnelles Tor schiefen mdchtest, stelle
dich vor den Torkeeper, wie in Bild 4 gezeigt, und
versuche, den Ball, den der Keeper kickt und der deine
Brust trifft, zu fangen. Wenn du in richtiger Entfernung
stehst, kannst du ein einfaches Tor schiefen. StoRRe
den Ball nicht heraus, wenn sich im Gebiet Gegner
befinden, denn sie werden den Ball bekommen und ein
Tor erzielen. Wenn du aus der Ecke stofen méchtest,
driicke A, um den Ball iiber den Elfmeterpunkt treiben
zu lassen (siehe 1. Bild), und schieffe dann. Versuche
immer, aus einem Winkel heraus zu schiefen, und rolle
den Ball hin und her.




LAWNMOWER MAN

1. Der erste Teil des Spiels ist im
Plattformenstil gehalten. Renne
dem ersten Affen entgegen und
weiche ihm aus, aber erschiefde ihn
nicht. Er wird anhalten und mit
einer Ladung Power-Ups

explodieren. Setze deinen Weg tiber
das Gerlist fort und klettere an die
Spitze. SchiefRRe auf das Hexagon,
bis der Zugang gewéahrt wird.

4. Dieser virtuelle Level ist
schneller als der erste. Benutze
wieder das Zielkreuz, um dich
durch die Kluften zu bringen. Achte
darauf, daf du dich hochziehst, um
die unteren Gebiete zu umgehen.
Auf deinem Weg erscheinen Sdulen
- kontrolliere, ob das Ziel sich genau
in der Mitte befindet, damit du
liberlebst.

7. Dies ist die erste der virtuellen
Kriegszonen. Benutze zuerst die
gewbdhnliche Methode, um der
Landschaft auszuweichen. Wenn du
anhéltst, wirst du in einen Kampf
mit den virtuellen Affen verwickelt.
Das Geheimnis ist, dich weiter
umherzubewegen und fortwédhrend
zu schieflen. Auf diese Weise kénnen
dir die Affen nichts anhaben.

Spielfuhrer

2. Wenn du in das Hexagon
springst, wirst du ins erste virtuelle
Wirklichkeitsgebiet gebracht. Achte
auf das Ziel vor dir und fithre es
durch die Kluften der Landschaft.
Versuche, nicht auf die Hdnde zu
schauen, da sie die Abschéatzung
der Gréfie einer Kluft erschweren.

N B i

5. Du muft der Gefahr des
Motorrades in der gleichen Weise
ausweichen wie dem Auto auf der
vorhergegangenen Stufe. Springe
dartiber hinweg und feuere, wann
immer es moéglich ist. Du kannst
das Motorrad nicht beriithren. Sei
vorsichtig, wenn du uber es
hinwegspringst, denn der Biker
hebt ab.

8. Spater wirst du einen Hubschrauber
sehen. Springe ins Cockpit und fiihre
ihn tber eine kaputte Briicke. Wenn
du die andere Seite erreichst, lande
vorsichtig, ohne eine Bruchlandung
zu verursachen. PaR auf, daf? du
genug Kerosin hast (wird von der
Tankanzeige oben angezeigt). Schiefle
auf den Hubschrauber, um Bonusse
zu erlangen.

Diese Version von Super NES Lawnmower Man kombiniert Plattformlevel mit Puzzles und
1. Person-Perspektive. Hier ist ein Fuhrer Uber die schwierigsten Gebiete und Cheats!

3. Auf den Plattformteilen des
Spiels triffst du die Mittel-Level-
Waéchter, wie z. B. das Auto, das im
Bild gezeigt wird. Wenn es auf dich
zufahrt, muft du tiber es springen
und das Feuer zurtickwerfen. Es ist
méglich, daR du auf seinem Dach
landest, aber wenn es dich direkt
trifft, verlierst du ein Leben. Achte
auf die Bomben!

l i e e e T

6. Ein wichtiger Aspekt des Spiels -
die Computer-Terminals. Davon
sind 10 im Spiel versteckt, die
zerstort werden missen, um 100 %
des Spiels zu vervollstdndigen.
StoRRe auf sie ein und lése das
Puzzle, wenn du sie zerstdrst - jedes
von ihnen gibt Bonusse frei.

9. Du stoRt auf dieser Stufe auf noch
ein anderes Fahrzeug, dem du aus
dem Weg gehen mufit. Den
Lieferwagen kannst du tiberspringen,
und es ist moglich, auf sein Dach zu
steigen. Genau wie vorher mufdt du
schieflen, wenn du eine Chance
bekommst. Aber achte darauf, da’ du
kein Risiko eingehst, da er dich mit
einem einzigen Treffer toten kann.
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LAWNMOWER MAN

Spielfuhrer

10. Dies ist das Ende des Suburbia-
Levels. Nun hast du wirklich schon
fast das ganze Spiel gesehen - auch
wenn du erst auf dem 1. Level bist!
Alle weiteren Uberraschungen
werden im Rest dieser Lésung
beschrieben - mach dir keine Sorgen!
Um die Benzinpumpe anzugreifen,
mufdt du dich, wie im Bild gezeigt,
hinknien und schiefden!

13. Der grofe automatische
Laserkreisel wird an der Decke
entlanglaufen, sich rauf- und
runterbewegen und auch einen
Laserstrahl auf den Boden
schicken. Gehe dem Strahl aus dem
Weg und befreie den Boden von den
kleinen Robotern. Versuche, hinter
den Kreisel zu gelangen, und
schiefe, wenn er sich von dir weg
bewegt. Du wirst von den kleinen
Robotern Bonusse erhalten, sobald
du sie erschiefit.

16. Dies ist der Cyber-Rohr-Level. Es
ist méglich, die meisten
Hindernisse abzuknallen, aber
achte generell darauf, daf du die
Kluften ansteuerst, indem du in
eine Richtung drickst, bis du auf
sie zugleitest. Bewege dich weiter
umher und feuere ununterbrochen
und gib die Hoffnung aufs
Uberleben nicht aufl

11. Virtuelle Zeit ist angesagt! Feuere
immer weiter und bereite dich darauf
vor, einigen sich schnell bewegenden
Gefahren auszuweichen. An einer
Stelle erscheint eine grofle Mauer vor
dir. Da sie sich dreht, mut du ihr
ausweichen und schnell
zuruckgehen und deinen Weg tiber
den Screen fortsetzen. Die Mauern
kénnen auf beiden Seiten erscheinen.

14. Zum Schluf’ siehst du Jobe
selber. Er feuert Laser aus seinem
Mund nach dir. Wdhrend du
fortlaufend schiefdt, mufdt du dich
um den Rand des Screens bewegen
und diagonal aus allen Ecken
schieffen. Auf diese Weise kann
Jobe nicht auf deine Position
zurtickschieflen.

17. Letztendlich triffst du auf den
Schicksalsspieler. Dieser ist der
letzte Wéachter und er ist zé&h.
Fortwdhrende Bewegung und
Feuerung ist hier unerlalich. Jede
Menge Power-Ups erscheinen. Von
den griinen zielgerichteten Minen
wirst du nicht tiberrascht werden.
Wenn du auf die Spikebélle schiefdt,
kannst du sie lange genug
zuriuckhalten, um ihnen aus dem
Weg zu gehen.

12.Dieser Level kann schwierig
werden, wenn du nicht weift, was
du zu tun hast. Bewege dich auf
den Liften, sei aber vorsichtig, denn
die anderen Lifte bewegen sich
gleichzeitig. Du muft zwischen
virtuellen Welten und Liften hin-
und herspringen, um dieses Gebiet
zu bezwingen. Du kannst nicht von
den Liften runterspringen!
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15. Schon bald kommst du zu
einem Gebiet, in dem du die Wahl
zwischen einem Auto oder einem
Motorrad bekommst. Nimm dir das
Motorrad, da dieses fiir das néchste
Level mondvrierfadhiger ist. Du
mufRRt das Motorrad zwischen den
Autos hindurchsteuern, wahrend
du versuchst, sie zu zerstéren.
Sammle die Missiles, die du findest,
ein, um damit die Autos von der
Seite auszuschalten. Deine
Feuerpower von vorme funktioniert
ununterbrochen.

CHEATS...
Um Zugang zum Cheat-
Modus auf dem 1. Level zu
erhalten, muBBt du B, R, A,
WAHL, WAHL, Y, A, B,Y,A,B
dricken. Nimm die Pause
heraus. Benutze nun einen
beliebigen Cheat.
Unendliche Leben: PAUSE,
R, A WAHL, Y, lose die
Pausetaste.
Level wahlen: PAUSE, A, L, L.
Virtueller Sprung: Pausiere in
einem virtuellen Level und
dricke A, nimm die Pause
heraus, um zum Ausgang zu
kommen.




Willkommen zum neuesten Schub von Level Codes, Cheats und Hacker fur deine
Lieblingsspiele auf dem PC. Fur alle Action Replay-Besitzer gibt es eine grofie
Anzahl von Cheats, die dich auch durch das zaheste Spiel bringen werden...

PC Codes

ALONE IN THE DARK 2

Geoffnete Tiren

Wenn du nicht durch geschlossene Tiren
hindurchkommst und du den Schwertstock
hast, dricke die LEERTASTE und den
OBEREN CURSOR, um voranzukommen. Du
erscheinst auf der anderen Seite der Tlre.
Merke dir, dai3 dieser Trick nicht bei allen Tlren
funktioniert - es ist eine Sache von Test- und
Fehlersuche, welche Tir sich 6ffnen lafnt.

BATTLE ISLE ‘93

1 Spieler Level Codes

1. LUMIT 2. LUNAR
3. LUTOF 4. SONIX
5. 80S00 6. SONAF
7. RACHE 8. RAMPE
9. RANGG 10. PARTS
11. FIEST 12. FINXT
13. EBENE 14. EBSYL
15. EBONY 16. EBTAR
17. KARST 18. KANTO
19. KAROT 20. KAIST

21. SYBIL 22. SFINX
23. SYNOM

Geheimcodes

32. DIONE 33. NAIAD
GOBLINS 3

Level liberspringen

Benutze die 4 Joker, um zum Haus von
Fourbalus zu gelangen, und beende dann das
Spiel. Radiere nun die Akte 'Cat.inf' vom GOBS3-
Buch. Die 5 Joker werden sich erneuern, aber
du wirst beim Start des Spiels erscheinen.
Starte neun und gehe zum Haus von Fourbalus
zuriick - ohne die Joker zu benutzen! Benutze
sie nun, um noch 5 Level zu Uberspringen.
Wiederhole diese Schritte, um das Spiel zu
beenden.

HISTORY LINE 1914-1918

Level Codes

1. PULSE 2. CIVIL
3. MOUSE 4. VENOM
5. NOISE 6. KIGHT

7. ORKAN 8. FRONT

9. RATIO 10. PARTS
11. PLANE 12. FLAME
13. GOTHA 14. BALON
15. PAUSE 16. ELITE
17. INFRA 18. HILLS
19. COBRA 20. ATLAS
21. AMPER 22. KHEIN
23. CANDL 24, STERN

STRIKE COMMANDER

Mission uberspringen

Wenn du im Cockpit deines Flugzeuges sitzt,
gehe zum Spiel-Optionenmentl, indem du ALT-
O driickst. Wéahle die "Gameplay'-Option" und
wahle aus dem néachsten Menu "Exit Game".
Wenn du die Option "Restart", "Abort",
"Continue" oder "Exit" erhéltst, wahle die
"Continue"-Option. Der Computer |adt nun die
nachste Mission auf.

ALIEN BREED
ALIEN1C390704
ALIEN1C360804

Unendliche Leben fur 1 UP
Unendliche Schilssel

fur1 UP
ALIEN1C370E2F Unbegrenzte Munition
fur 1UP
ALIEN1C360A40 Unbegrenzte Energie fir
1UP
ALIEN1C390D99 Unendliche Geldmenge
fir 1UP
ARENA
A3BEOOAQOO Unbegrenzte
Bonuspunkte
A3AD60B64 Unbegrenzte
Gesundheitspunkte
A3AD30C64 Maximale INT-Punkte
A3AD30D64 Maximale WIL-Punkte
A3AD30B64 Maximale STR-Punkte
A3AD30E64 Maximale AGI-Punkte
A3AD30F64 Maximale SPD-Punkte
A3AD40064 Maximale EMD-Punkte
A3AD40164 Maximale PER-Punkte
A3AD40264 Maximale LUC-Punkte
DDAY
DDAY41D70258 Unbegrenzte Anzahl von
Tank-Missiles
DDAY41D70039 Unbegrenzte Anzahl von
Tank-Kugeln
DDAY405408FF Geschwindigkeit des
Flugzeuges
FRONTIER

Unendliche Vorrate von...
FRONTIER183007FF Wasser
FRONTIER183009FF Fliissiger Sauerstoff
FRONTIER18300BFF Korn
FRONTIER18300DFF Friichte und Gemuse
FRONTIER18300FFF Tierfleisch
FRONTIER183101FF Synthetisches Fleisch

PC Freezers

FRONTIER183103FF Alkohol
FRONTIER183107FF Medizin
FRONTIER183109FF Diinger
FRONTIER18310BFF Tierhaut
FRONTIER183201FF Luxusguter
FRONTIER183203FF Schweres Plastik
FRONTIER183205FF Metallegierung
FRONTIER183207FF Wertvolles Metall
FRONTIER183209FF Edelsteine
FRONTIER18320BFF Mineralien
FRONTIER18320DFF Hydrogenflllungen
FRONTIER18320FFF Militarflllungen
FRONTIER183307FF Industrielle Teile
FRONTIER183309FF Computer
FRONTIER18330BFF Luftprozessor
FRONTIER18330DFF Farmmaschinen
FRONTIER18330FFF Roboter
FRONTIER183401FF Radioaktives
FRONTIER183403FF Mull
FRONTIER18310DFF Lebende Tiere
FRONTIER183301FF Handwaffen
FRONTIER182F09F0 240 Kabinen
FRONTIER182F0B01 Unbegrenzter Cargo

Raum
FRONTIER182F05FF Unbegrenzte
Affenanzahl
FRONTIER30D30C91 5mw Pulse Laser (vorne)
GOBLINS
GOB32C560405 Unendliche Joker
HIRED GUNS
HGMAINO5200A7F  Unbegrenzte Gesundheit

fir den 1. Spieler
Unbegrenzte Munition
flir den 1. Spieler
Unbegrenzte Gesundheit
flr den 2. Spieler
Unbegrenzte Munition
fur den 2. Spieler

HGMAIN052COFFF
HGMAINO05510C7F

HGMAINO55E01FF

ISHAR2-1
START13C90B09 Unbegrenztes
Salamanderdl fur den 1.
Spieler
START13C90D09 Unbegrenzte Lebensmittel
fur den 1. Spieler
START13C90909 Unbegrenzte Misteln flr
den 1. Spieler
START11E10C30 Unbegrenzte Lebenskraft
fur den 1. Spieler
START11FBO63F Unbegrenzte
physische Kraft flir den
1. Spieler
START11FAQF7F Unbegrenzte psychische

Kraft fir den 1. Spieler
LANDS OF LORE

LANDS3DAS0EFF Hauptcharakter Geld
LANDS30690CFF Hauptcharakter -
Unbegrenzte Magie
LANDS30690EFF Benutze mit obigem Code
LANDS306908FF Hauptcharakter -
Unbegrenzte Gesundheit
LANDS30690AFF Benutze zusammen mit
obigem Code
LANDS30710EFF Charakter 1 -
Unbegrenzte Magie
LANDS307200FF Benutze zusammen mit
obigem Code
LANDS30710AFF Charakter 1 -
Unbegrenzte Gesundheit
LANDS30710CFF Benutze mit obigem Code
LANDS307A00FF Charakter 2 -
Unbegrenzte Magie
LANDS307A02FF Benutze mit obigem Code
LANDS30790CFF Charakter 2 -
Unbegrenzte Gesundheit
LANDS30790EFF Benutze mit obigem Code




Amiga Codes :

APACHE

Cheat-Modus

Diejenigen von euch, die Alien Breed 2
besitzen, wiirden einen Cheat fiir das freie
Hubschrauberspiel gutheiBen, welches du in
der Kiste gefunden hast. Gib einfach
OVERDRIVE ein, und der Screen blinkt auf. Du
kannst nun die folgenden Cheats anwenden:

Dricke den Nummernschliissel 1 bis 5, um
Level zu Uberspringen

Dricke 6, um den Bonusteil zu spielen.

Dricke W, um die besten erhéltlichen Waffen
zu bekommen.

BC KID

Tip

Hier ist ein kleiner Spieltip. Wenn du das Spiel
startest, gehe nach links und koépfe den Boden
und sammle die Blume ein. Wenn du nun die
fliegende Blume einsammelst, wirst du mit
einem extra Leben belohnt. Halte wahrend des
Spiels Ausschau nach diesen Bonussen.

CAPTAIN DYNAMO

Gib PURPLE RAIN auf der Anzeigetafel ein.
Du kannst nun die + und - Schllissel benutzen,
um Level zu Uberspringen.

CHRISTMAS LEMMINGS

Level Codes

Flurry Levels

Level 1 kein PaBwort!
Level 2 TJKLDNCCCO
Level 3 OHNLHCADCN
Level 4 JLDLCINECR
Level 5 LDLCAJNFCK
Level 6 DLCIUNLGCT
Level 7 LCANNLDHCQ
Level 8 CINNLDLICJ
Level 9 CAKHMDLJCK
Level 10 IJJMDLCKCU
Level 11 OHOLHCALCW
Level 12 JMDLCINMCK
Level 13 MDLCAJNNCT
Level 14 DLCIJNMOCM
Level 15 HCEONOLPCU
Level 16 CINOMDLQCT
Blizzard Levels

Level 1 CJJNNHBDN
Level 2 IJJNOHCCDV
Level 3 NKLFLCCDDO
Level 4 KLFLCKNEDX
Level 5 LFLCCJOFDQ
Level 6 FLCIJNLGDW
Level 7 LCANOLFHDU
Level 8 CONONNHIDJ
Level 9 CAJKMFLJDP
Level 10 OJIMFLCKDM
Level 11  NJMGLCCLDX
Level 12 JMGLCINMDO
Level 13 MFLCEJMNDJ
Level 14 GLCOJMMODYV
Level 15 LCCNNMFPDO
Level 16 TBKNNONNQDS

CRYSTALS OF ABORIA

Gehe zum Charakterauswahl-Screen, wahle
Jarel und klicke auf dem Flaschenbild. Driicke
nun CTRL und V fir volle Lebenspunkte.

DALEY THOMPSON

Gib HINGSEN.J. ein. Du kannst nun das
Ereignis wahlen, das du spielen mochtest,
indem du den Funktionsschliissel driickst (F1
bis F10).

DARK CASTLE

Gehe in den Panzerraum und driicke W und S.
Halte sie gedrickt, bis du 25 Leben
zusammenhast.

DISPOSABLE HERO

Geheimer Optionen-Screen

Setze die Soundeffekte im Optionenmenii auf
Null und gehe hinaus. W&hle nun hohe
Punktzahl und halte den rechten Mausknopf
runtergedrickt. Gib EUPHORIA ein und
benutze den Ilinken Mausknopf, um
rauszukommen. Wenn du dies alles korrekt
ausgefihrt hast, sollte im Optionenmenii ein
neuer Teil erscheinen, der Konfiguration
genannt wird. Wenn du in diesen Teil
hineinkommst, wirst du mit einer Horde Cheats
begruft, von denen du freie Auswahl hast!

EYE OF HORUS

Gib SPAM auf der Anzeigentafel ein, um
unendliche Energie und Schliissel zu erhalten.

FLOOD

Level Codes
Level 1 Frog
Level 2 Year
Level 3 Quif
Level 4 Long
Level 5 Word
Level 6 Fred
Level 7 Wine
Level 8  Grip
Level 9  Trap
Level 10 Thud
Level 11  Frak
Level 12 Vine
Level 13  Jump
Level 14  Nill
Level 15 Four
Level 16 Grip
Level 18 Zing
Level 19 Jing
Level 20 Lido
Level 21 Hate
Level 22 Reed
Level 23 Lime
Level 24 Quid
Level 25 Wing
Level 26 Flee
Level 27 Giga
Level 28 Head
Level 29 Loop
Level 30 Sing
Level 31 Joux
Level 32 Pink
Level 33 Gogo
Level 34 Lets
Level 35 Quad
Level 36  Bril
Level 37 [Eggs
Level 38 Hens
Level 39 Nail
Level 40 Soap
Level 41 Foam
Level 42 Meek

GREMLINS 2

Der Cheat fiir dieses Spiel ist genau der gleiche
wie fir GREMLINS!

LITTLE PUFF

Gib FAT DRAGON NINJA ein. Nun kannst du
Level Uberspringen, indem du CAPS LOCK
und L eingibst.

MCDONALD LAND

Wenn du zum Ausgang runter in den Bonusraum
fallst, driicke FIRE und dann P, damit du noch
eine Chance bekommest.

NICKY BAUM

Hier sind einige Level Codes:
MEDIT KRATTY
MIRTES ARRAY

JANIR TRINOS

SIXAN

OPERATION THUNDERBOLT
Dricke auf dem Titel-Screen FIRE und F8, um
ein Gewehr mit einer Lasersicht zu erhalten.
Gib WIGAN NINJA auf der Anzeigentafel ein,
um unendliche Continues zu bekommen.

PARADROID

Dricke auf dem Titel-Screen F3. Ein
Optionenauswahl-Screen erscheint.

PARASOL STARS

Gib wahrend des Spiels CYNIX ein, driicke dann
F1 bis F10, um Level zu Uberspringen. Wenn du
ganze Level Uberspringen moéchtest, driicke
einen Nummernschlissel zwischen 1 und 7.

R-TYPE 2

Driicke P, halte dann deinen linken Mausknopf
RUNTER und driicke F1 fir Unbesiegbarkeit.

RICK DANGEROUS 2
Gib auf dem Titel-Screen BURN IN HELL fiir
unendliche Leben ein.

TITUS THE FOX

Level Codes

Level 1 2625
Level 2 8455
Level 3 2974
Level 4 4916
Level 5 1933
Level 6 0738
Level 7 2237
Level 8 5648
Level 9 6390
Level 10 8612
Level 11 4187
Level 12 1350
Level 13 9813
Level 14 5052
Level 15 3360
Level 16 2045
WOLFCHILD

Gib auf dem Titel-Screen THE PERFECT KISS
ein, um unendliche Waffen zu erhalten.
Wahrend des Spiels muft du IT'S NOT ALL
WALKING eingeben. Du kannst nun im
gleichen Level wieder starten, in dem du
gestorben bist.




MegaDrive Codes

AFTER BURNER

Extra Continues

Wenn der Game-Over-Screen erscheint, drlicke
LINKS, LINKS, LINKS, B, B, B, C, C UND C,
dann START.

Level iiberspringen

Wenn Game-Over erscheint, dricke und halte
A, B, C, und START auf dem 2. Joypad runter,
LaB sie los und wahle einen beliebiges Level
bis zu 20 als deinen Startpunkt.

Level wahlen

Halte A, B und C und driicke START auf dem
Titel-Screen, um einen Level zu wahlen.
Benutze den Joypad, um einen Level zu wahlen
und driicke dann START.

AIR DIVER

Unverletzlichkeit

Gehe zum Karten-Screen und setze den Cursor
auf eine Stelle, wo sich keine Feinde befinden.
Halte START und driicke A, B, C, B, A, A, B,
C, B, A UND B. Halte START gedriickt, bis das
Spiel unbesiegbar wird.

ASTERIX AND THE GREAT RESCUE

Level Codes

Level 3 CONDOR
Level 4 VIENNA
Level 5 AVALON
Level 6 DULCIS

BATTLE TOADS DOUBLE DRAGON
Level wahlen und 10 Leben

Benutze den 1. Pad auf dem Charakter-
Auswahl-Screen und driicke RUNTER, HOCH,
HOCH, HOCH, RUNTER, C, A, B.

CHAKAN

Spiel beamen

Gehe in den Ubungsmodus, springe auf die
Plattform iber dem Lufttor und gehe dann nach
rechts zu der kleinen Plattform. Driicke START
und wahle die Passage ALCHEMY. Bringe
Chakan ins Navigationslevel zuriick, und du
wirst sehen, daB sich die ersten 12 irdischen
Flugzeuge vervollstandigt haben.

Zaubertrank:

1 griiner, 1 klarer Unbesiegbarkeit

2 klare Tausche Stunden und Glas
1 roter, 1 klarer  Neustartpunkt
2 blaue Macht dich unsichtbar

1 blauer, 1 griiner Langsame Feinde
1 griiner, 1 roter Feuerbomben

1 roter, 1 klarer Feuerschwert
2 griine Luftschwert
2 rote Feuerschwert

1 blauer, 1 klarer Springschuhe
1 blauer, 1 roter Erdenschwert

COSMIC SPACEHEAD
Level Codes
Hier ist eine vollizéhlige Liste der Codes:

Level 1 YGZZ TEEA BEWI LZIA MS96
Level 2 YGQZ XEEY LJWI LQIA MS66
Level 3 YGQZ XEEA L4WI LQIY MSTX
Level 4 DGCW JEEA WWWI LS8V M76E
Level 5 DGHF JEE6 WW8I LSW8 MYTZ
Level 6 MRHF JFE6 WWLI LRW8 MMI5
Level 7 MRHF OFE6 WWLA LRW8 IM63
Level 8 MRHF BFE6 WWLG LRWF IDOI

CYBORG JUSTICE

Verstecktes Optionenmenti

Um Zugang zum Menl zu erhalten, starte ein
Duell- oder Arkadenspiel und driicke C, B, B, C,
C, AundB.

ECCO THE DOLPHIN

Level Gberspringen

Gib auf dem Code-Screen die Buchstaben SIX,
gefolgt von 2 beliebigen Buchstaben ein, um
Zugang zu irgendeinem Level zu erhalten.

EX-MUTANTS

Verstecktes Optionenmenti
Setze im Optionenmentl die Musik auf 05 und
den Soundeffekt auf 21. Gehe zum Ausgang
und halte A, B und C runtergedrlckt und driicke
dann START. Du hast nun die Moglichkeit, das
versteckte Menu zu benutzen.

F-22 INTERCEPTOR
Level Codes

USA Kampagne OHG)1)
Korea Kampagne 7DGO0OO02
Iraki Kampagne  K10BOU
UDSSR Kampagne F22F22

Asse Kampagne M10106

FIFA SOCCER

Kampf-PaBwaorter

Viertelfinale Argvs Kan  F74YBB79PT
Halbfinale  Argvs Aus  F74YBB591D4
Finale Argvs Eng F74YBB85P1P9

Mannschafts-PaBworter

Um 13 aus 13 mit EA Allstars zu gwinnen
QP5CW4J1PY1MR

Spiele Aus, zum SchluB mit EA Allstars
X8XZWATR1PH

GRIND STORMER

Unbegrenzte Continues

Halte im Titel-Screen A, B und C runtergedrtickt
und driicke 100- mal START. Driicke nun A, um
zum Optionenmenii zu gelangen und andere
das Gewinnlimit auf 'Free Play' fir unbegrenzte
Continues.

THE IMMORTAL

Level Codes

Level 3 6E1EC21000Q0E10
Level 4 465FA310Q1EBO
Level 5 D4BFD410QQEBO
Level 6 BCFEF51010A41
Level 7 6B10F61010ACL
Level 8 5E90D710178CH1
Unbesiegbarkeit

Warte, bis der Levelname erscheint, und halte
START runtergedriickt. Halte nun A runter, bis
das Spiel erscheint. LaB die A-Taste schlieBlich
los, um dich selbst unbesiegbar zu machen.

MARIO LEMIEUX HOCKEY

Black Ice

Gebe das PaBwort CEMENTBLADES ein und
driicke START. Der Screen zeigt 'Bad Password'
an. Bewege den Cursor zu 'Léschen' und drlicke
START. Wahle 'Exhibition' oder 'Tournament’,
wahle deine Teams und driicke START, um das
Spiel mit Black Ice zu starten.

Super-PaBwort

Gebe das PaBwort ABRACADABRA2 ein.

Driicke START, um die Woérter 'Bad Password'
zu erhalten. Bewege den Cursor auf 'Léschen’
und dricke START. Wahle 'Exhibition' oder
‘Tournament' und wéhle deine Teams. Benutze
HOCH und RUNTER beim Heutigen-Spiel-
Screen, um durch die Geschicklichkeit des
Teams zu kreisen. Wenn du ein Team gewahit
hast, driicke A oder B, um die Geschicklichkeit
zu verandern, driicke letztendlich START, um
anzufangen.

MIG 29

Super PaBBwort

Dieser Code gewahrt dir Zugang zu allen
Missionen: WEXBJOISGIITES.

NBA JAM

Beriihmte Spieler

Um einen von den folgenden Charakteren zu
spielen, benutze die Tabelle unten, um die
relevanten Codes zu bekommen. Gehe zu dem
‘Enter-Initials-Screen' und gib die ersten 2
Buchstaben ohne den dritten ein, bewege den
Cursor lber den letzten Buchstaben und driicke
die zutreffenden Knopfe auf deinem Joypad.
Plaziere den Cursor flir die 2 Buchstaben tber
das 'Space'-Symbol, welches als 3. Buchstabe
steht.

Name Buchstaben Joypad Code
Pfunk DIS Start und C
Warren Moon Uw Start und A
Al Gore NET Start und B
Bill Clinton ARK Start und A
Jamie Rivett RJR Start und B
Sal Divitta SAL Start und C
Mark Turmell MJT Start und A
Eric Samulski  AIR Start und A
Scruff ROD Start und B
Kabuki QB Start und A
Chow Chow CAR Start und C
Weasel SAX Startund C
ROAD RASH 2

Besseres Bike
Um ein Wild Thing 2000 zu bekommen, muft
du den Code 00DA1VON eingeben.

ROBOCOP VS TERMINATOR
Waffen wahlen

Pausiere das Spiel und driicke B, A, C,C, C, A,
B, A C, C, C, Aund B. Nimm nun die Pause
wieder heraus und du kannst A, B, C und
HOCH benutzen, um deine Waffen
auszutauschen.

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOURS
Level Codes

Level 5 ZYZM

Level 9 JBRL

Level 13 LCFJ

Level 17 BMLK

Level 21 PQBR

Level 25 QLNK

Level 29 QNKR

Level 33 SDHM

Level 37 BKUR

Level 41 BZPM

Gewinn Level QsSDzZ
Extra schweres Level BNYZ




Super NES Codes

ACTRAISER

Extra Leben

LaB es Uber dem Wald im Nord-Osten regnen,
und die Leute werden dir ein 1-Up
aushéandigen.

Noch 1 extra Leben

Wenn in Kasandora die Pyramiden erscheinen,
wird es ein Erdbeben geben und ein 1-Up
kommt hervor.

ALIEN 3

Cheat-Modus

Dricke auf dem 2. Kontroller A, B, Y und X.
Driicke auf dem 1. Kontroller die Knépfe A, B
und Y, um verschiedene Cheats zu aktivieren.
PaBworter

Stufe2 QUESTION Stufe 3
MASTERED

Stufe4 MOTORWAY Stufe 5
CABINETS

Stufe 6 SQUIRREL Serienende
ANOTHER WORLD

PaBworter

Stufe2 HTDC Stufe3 CLLD
Stufe4 LBKG Stufe 5 XXDJ
Stufe 6 FXLC Stufe 7 KRFK
Stufe 8 KLFB Stufe 9 DDRX
Stufe 10 HRTB Stufe 11 BRTD
Stufe 12 TFBB Stufe 13 TXHF
Stufe 14 CKJL Stufe 15 LFCK
ARCANA

Level iiberspringen

Dricke auf dem Titel-Screen RUNTER,
WAHLEN, WAHLEN, X, Y, WAHLEN,
WAHLEN, LINKER KNOPF, RECHTER
KNOPF, WAHLEN, WAHLEN, LINKS,
RECHTS, HOCH.

Dricke nun die folgenden Knopfe, um einen
beliebiges Level zu wahlen:

Kapitel 2 driicke A Kapitel 3 driicke B
Kapitel 4 driicke X Kapitel 5 driicke Y

BATTLETOADS DOUBLE DRAGON
Mega Warp

Wahle 1 oder 2 Spieler vom Titel-Screen aus.
Im Charakter-Wahl-Screen spielst du mit
Joypad 1 und driickst HOCH, RUNTER,
RUNTER, HOCH, X, B, Y und A. Du vernimmst
einen Sound, der dir bestatigt, daB der Trick
funktioniert hat. Der Mega-Warp-Screen wird
nun erscheinen!

BUBSY

Level Codes

Level 1 JSSCTS Level2 CKBGMM
Level 3 SCTWMN Level 4 MKBRLN
Level 5 LBLNRD Level 6 JMDKRK
Level 7 STGRTN Level 8 SBBSHC

Level 9 DBKRRB Level 10 MSFCTS

Level 11 KMGRBS Level 12 SLJMBG

Level 13 TGRTVN Level 14 CCLDSL

DINOSAURS

PaBworter

Stufe 2 H1KHDEOMFXQ3

Stufe 3 XVBXQMRRSNSW6

Stufe 4 V104KEWYXV4N

Stufe 5 VSGHJWWGX43N

DOOMSDAY WARRIOR

PaBworter

Amon

Layban 9D49D9SD4 Daisy 696999D4
P-Lump 44D249D6 Grimlock 442HF4D6
Nuform 6C2HC6D6 Bosses
GG2HCBD6

Grimlock

Layban 6D49D974 Amon 496C9976
Daisy = 4DBHD97 P-Lump 645H9976
Nuform 6F5H4476 Bosses G45HFF76
Nuform

Layban 9449491C Amon 9F69C91C
Daisy  44B9G91C P-Lump 6459H91C
Grimlock 6G59H41C Bosses 6G5D161C
Sledge

Amon  64C94994 Daisy 6FGC4994
P-Lump 9F39F994 Grimlock C43C4494
Nuform CF3CC694 Bosses 643CGB94
Daisy

Layban C44999G9 Amon CF6949G9
P-Lump 4GBCC9GC Grimlock
4GBDBA4GC

Nuform 6CBD66G6 Bosses 6BBD6BG6
Layban

Amon  9F49D9C4 Daisy CCF999C4
P-Lump C689F9C4 Grimlock 6B89F4C4
Nuform 468946CG Bosses 4B894BCB

KENDO RAGE

Level wahlen

Dricke im Titel-Screen START. Wenn 'Game
Start' und 'Configuration' erscheint, driicke X, Y,
A B, X, Y, A B und dann START. Wenn du
den Cheat korrekt ausgeflihrt hast, erscheint
ein spezielles Presents-Menii, das dir erlaubt,
deine Startstufe zu wahlen.

LAWNMOWER MAN

Level wahlen/Unendliche Leben

Pausiere das Spiel, driicke dann B, R und A,
WAHL, Y, A, B, Y, A und B. Starte dann das
Spiel erneut und pausiere wieder. Treffe deine
Entscheidung und wahle eines der Folgenden:
Level wahlen - driicke A, L und L. Fiir Unendliche
Leben driickst du den R-Knopf, A, WAHL und Y.
Wenn du zum Ende des gegenwartigen VR-Teils
springen willst, drlicke A.

THE LEGEND OF MYSTICAL NINJA
Ende des Spielcodes

Gib den Code k>9DHqgz oder :jd20% ein und du
wirst schnurgerade durch die letzte Stufe
hindurchgehen.

NBA JAM

Cheat Bonanza

Die folgenden Cheats mussen auf dem
‘Tonights-Match'-Screen ausgefiihrt werden.
Nachdem du einen Knopf in einer Folge gedriickt
hast, halte ihn beim letzten Driicken runter.

Flr bessere Abwehr - driicke schnell einen
beliebigen Knopf 5-mal, bevor der Screen sich
aufldst.

Setze den Ball auf Feuer - driicke schnell einen
beliebigen Knopf 7-mal und halte dann HOCH,
BundY.

Einfaches Abfangen - driicke schnell einen
beliebigen Knopf 15-mal oder éfter, wahrend du
den Richtungsknopf rotierst.

Einfache Dunks - driicke schnell einen
beliebigen Knopf 13-mal, wahrend du den

Richtungsknopf rotierst.

Extra Turbo - driicke schnell einen beliebigen Knopf 6-
mal oder Gfter und halte dann Y, B und A gedrickt.
Saft - driicke schnell einen beliebigen Knopf 13-
mal und halte dann B und A gedrtickt.

THE PEACE KEEPERS

Volle Charakter-Auswahl

Wenn das 'Jaleco'-Logo erscheint, halte
folgende Knopfe auf dem 1. Kontroller: L, R und
A. Halte diese gedriickt, bis der Titel-Screen
erscheint. Wéhle die Anzahl der Spieler und
gehe zur Spieler-Auswahl, um als Norton und
Orbot zu spielen.

THE REN AND STIMPY SHOW

Level wahlen

Wenn das 'Veediots-Logo anféngt zu erscheinen,
gib den folgenden Code auf dem 1. Kontroller ein:
LINKER KNOPF, RECHTER KNOPF, A, LINKER
KNOPF, RECHTER KNOPF, LINKER KNOPF, B,
RECHTER KNOPF und X. Versichere dich, daf der
ganze Code ausgefiihrt ist, bevor das Logo ganz
erscheint.

ROCK 'N' ROLL RACING

Spiele als Olaf

Starte ein neues Spiel und gehe zum Wabhl-
Held-Screen. Driicke gleichzeitig L, R und
WAHL und halte sie gedrlckt, wenn du die
Spieler heranrollst, bis Olaf erscheint.

SUPER SOCCER

Spiele als Superteam

Wabhle ein 2-Spieler-Ausstellungsspiel und a3 den
1. Spieler sein Team aufstellen. Halte als nachstes
B RUNTER und STARTE. Der 2. Spieler wird nun
mit dem Nintendoteam konkurieren.

TMNT TOURNAMENT FIGHTERS

Der Boss-Code

Gib auf dem Titel-Screen den folgenden Code
ein und benutzte den 2. Kontroller; HOCH,
HOCH, RUNTER, RUNTER, LINKS, RECHTS,
LINKS, RECHTS, B und A. Du wirst Askas
Stimme vernehmen, die dir mitteilt, daB der
Trick funktioniert hat. Nachdem du dies gehort
hast, gib den nédchsten Code mit dem 2.
Kontroller ein: X, HOCH, LINKS, B, RUNTER,
A, RECHTS, X und HOCH. Du hérst nochmal
Askas Stimme. Gehe zum Vs-Kampf. Links von
Shredder befinden sich Rat King und Karai. Du
kannst sie nun im Kampf einsetzen.

WING COMMANDER:
THE SECRET MISSIONS

Spezieller Optionen-Screen

Wenn der Titel-Screen erscheint, driicke
gleichzeitig die Knopfe L, R, WAHL und
START auf dem 2. Joypad. Die Musik wird
langsam verklingen, und du bekommst einen
neuen Optionen-Screen prasentiert.

YOSHIS COOKIE

Extra Runde

Benutze den 1. Joypad und wéhle die Action-
Option. Setze die Rundennummer auf 10, die
Geschwindigkeit auf HOCH und den Musikart auf
AUS. Driicke nun und halte die Knépfe L, R,
WAHL und START auf dem 2. Joypad. Wenn der
Trick funktioniert hat, wird jemand "Yoshi' rufen. Du
kannst nun bis zur 99 Runde durchspielen.




Suche SimCity 2000. Fir Amiga 500. Tel.
0209/207933 Sascha Lenk, Uckendorfer-
str. 221, 45886 Gelsenkirchen
00000000000000000000000
Verk. Amiga 500, 1MB, Farbmon., 60
orig. Spiele, 2 Joyst., Maus Tel.
0291/6419 Timo
00000000000000000000000
Verschenke A2000 mit Monitor, Drucker,
Spielen und Zubehdr an den 444sten, der
mir DM 2,- in bar schickt. Keine weiteren
Unkosten. Ralf Fuchs, Bismarcksteig 11,
78467 Konstanz
00000000000000000000000
Versch. A600 mit sehr viel Zub. Schickt
DM 2,- an: D. Sare, Finkenweg 3d,
29336 Nienhagen. Die 400ste Zuschrift
erhalt ihn.
00000000000000000000000
Suche Drnablosters moglichst billig (nur
Original) oder im Tausch gegen Body
Blows. Tel. 0171/4161753
00000000000000000000000
Suche Komplettlssungen fiir KGB + Lure of
the Temptress. Sebastian Brendel Tel.
0355/533865
00000000000000000000000
Suche Mach 2+Turbokarte oder Blizzard
TK fir den A1000. Udo Adam, Schiller-
promenade 25, 12049 Berlin
00000000000000000000000
Verschenke Police Quest 3. Schickt DM
2,- an Florian Baumgdrtner, Wilhelm
Scheerer Str. 8, 71665 Vaihingen. Der
100ste bek. es.
00000000000000000000000
Verkaufe fast neuen Amiga 500+ (1MB) +
Video Monitor 1084S + Maus + 2 Joy-
sticks + Larry 5 + Wonderland + Maus-
pad fir DM 750,- Tel. 0241/61244 ab
17 Uhr
00000000000000000000000
Verk. oder tausche A500 Monitor DM
200,- gegen Super NES mit oder ohne
Spiele. Framke, Am Nussberger Pfad 2,
50827 Kdln
00000000000000000000000
Verschenke Pizza Connection. Der 50ste
gewinnt. Schickt DM 2,- an: A.Wolf,
Sperberstr. 7, 63263 Neu-lsenburg
$0000000000000000000000
Armer Ostschiiler mit zwei arbeitslosen
Eltern sucht billig oder geschenkt die Tur-
bokarte 68020 oder 68030 fir Amiga

500. Jérg Nickel, Bahnhotstr. 333,
99189 Hassleben
00000000000000000000000
Verkaufe Indy 3 DM 45,- und Amiga
Action Repﬁ: 3 DM 180,- Tel.
08821/4280 oJer 3109 Kim
00000000000000000000000
Suche dringend Dune 2 oder Ishar 2. Der
1. Anrufer erhélt das Spiel Darkman fir
Amiga 500. Tel. 06758/6145
00000000000000000000000
Versch. (Org.) Ch. Rock 2, B. Blows,
Heimdall, Lem.2. Sch. DM 2,- an André
Lorbach, Mavelerstr. 12, 53937 Gemiind.
Der 100ste bek. alle.
90000000000000000000000
Verschenke A-Train, Anstof3, 1869, Sied-
ler und Patrizier an den 150sten, der mir
DM 2,- schickt. Helko Trentzsch, Uranus-
str. 8, 06118 Halle
00000000000000000000000
Verkaufe Turrican 3, Overdrive, Jurassic
Park, Syndicate fir DM 4,-. Die 200ste
Zuschrig erhdlt sie.

0000000000000 0000000000
Suche Police Quest 2 - 3 zahle bis DM
100,-. Stefan Balg, In Stocken 51, 78554
Aldingen Tel. 07424/84682
00000000000000000000000
Hallo! Ich suche dringend die Komplettis-
sung von dem Spiel Zak Mc Kracken.
Christian Wagner Tel./Fax 08123/4548
00000000000000000000000
Verschenke A1200. Die 400ste Zuschrift
erhalt ihn. Schickt DM 2,- an Uwe Mar-
quardt, Max Eyth Weg 6, 29574 Ebstorf
©0000000000000000000000
Verk. Orig. Simon t. Sorcerer DM 60,-,
Burntime, Software Manager, Walker DM
50,- Monkey Island 1 + 2 DM 45,-, Loom
DM 35.- und andere. Tel. 0761/81578
Thomas ab 17 Uhr.
eececsccscsssecssscseee
Verk. A500, TMB + 100 Disk. + Joy. DM
500,- Tel. 05327/3181
00000000000000000000000
Verschenke No Second Prize, der 30ste
kriegt es. Schickt DM 3,- in bar an Rico
Bohme, Dresdner Str. 80, 01774 Pretz-
schendorf
00000000000000000000000
Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM + Maus +
2 Lfwk. + umfangreiche Software + TV
AnschluB. Preis VB Tel. 07143/91669
00000000000000000000000

Verkaufe Amiga 500 plus mit TV-Adapter

und Netzteil fir DM 500,-.
Benny Schmidt, Am Tisch-
platt 21, 06567 B. Frhsn.
eeccccccccccee
Verschenke Hook, Pirates,
1869, schickt DM 2,- an
Jorg Bohmann, Mozartstr.
14, 49692 Cappeln. Der
1.000ste kriegt sie.
eececscsccssee
Amiga 500, TMB, Maus,
Joystick, 50 bespielte + _
108 leere Disks DM 450, "=
Jens Biallas, Seydlitzstr. 4, 47918 Duis-
burg Tel. 02066/35359
e00c0000000000CCCCCOROOTS
Verkaufe A400, 6 Mon. alt, inkl. Maus,
MM, JS, 4 Sp. (Pinball D., Zool, Dune II,
Simpsons) + 50 LD DM 250,- St. Bumann,
DorE:latz 7, 23948 Elmenhorst
0000000000000 0000000000
Verschenke A500+ mit Zubehdr z. B. 2
Lfwk. Der 100ste bekommt ihn. Legt DM
5,- bei. Nicht in Briefmarken. An Holm
Nowak, Raupenhainerstr. 84, 04552
Borna
00000000000000000000000
Tausche Ultima 6 und Starflight 2 gegen
Kolumbus Tel. 04442/3281 bin ab 19
Uhr zu erreichen.
00000000000000000000000
Verschenke Ansto3 u. Mortal Kombat.
Schickt DM 2,- an Jung, Dreschhallenweg
21, 75050 Gemmingen. Der 150ste

bekommt siel
®0000000000000000000000

Street Fighter 2, Spelljiammer, X Wing

Upgrade Kit, Strike Com. Speech, Perfect

General, Godfather je DM 35,- Tel.
07231/26636

0000000 cceccc000000000e
Achtung: verschenke PC-Spiele Another
W., Doom, Pinball und Comanche.
Schickt DM 3,- an Martin Starzengruber,
Gartenstr. 51, 84359 Simbach/Inn
00000000000000000000000
Versch. Mitsumi FX001D Double Speed.
Schickt DM 3,- an R.Petersen, Proitzer
Weg 2, 29594 Soltendieck. Der 168ste
kriegt es.

0000000000000 0000000000
Verkaufe: Soundgalaxy 16 Pro + Soft-
ware + Zubehor (NP DM 430,-) Preis VB,
Strike Commander + SAP DM 70,- Tel.
0340/823547

[ e e e e e e e e R . s R e 8 e e Mo it S A

Anschrift

Ort

1
1
1
|
1
1
[
1
1
I
|
1
1
|
1
|
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
|
i
[
1
1
i
1 Datum
1

I

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den folgenden
Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Unterschrift

Bei Angeboten: Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

DM 5,- liegen D inbar éls Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht méglich!

Private Kleinanzeigen in

PLAY TIME

KLEINANZEIGEN =

Versch. Anstof3 u. Indy 4 an den 11ten,
der mir DM 5,- schickt. Jan Béning,
Direrstr. 12, 30916 Isernhagen
000000000000000000000080
Verkaufe 486DX2/66 1Jahr alt mit
340MB Festplatte und Zub. an den 486,
der DM 5,- zuschickt. Keine weiteren
Unkosten. Oliver Altmann, Breslaverstr.
9, 78467 Konstanz
00000000000000000000000
Verschenke Comanche, Ultima 8, TFX,
Strike Commander. Schickt DM 3,- an
Matthias Loffelmann, Schillerring 77,
16303 Schwedt/Oder. Der 105te
bekommt sie alle.
00000000000000000000000
Verschenke Original Strike Commander
an den 50sten, der mir DM 2,- schickt. F.
Schneider. Nordheimer W. 7, 90427
Nirnberg
00000000000000000000000
Verlose Burntime. Schickt DM 2,- an
Patrick Stettes, Altenburger Str. 6, 63110
Rodgau. Der 100ste gewinnt.
00000000000000000000000
Verk. Mitsubishi CD-ROM Drive. Modell
CRMC fir DM 200,-. SoundBlaster 2.0
Deluxe fir DM 60,- V. Hingerle, Erlenstr.
3, 85283 Wolnzach
eeeeceesecsccccoscocece
Verkaufe: Day of the Tent. DM 45,-, Pin-
ball Dreams DM 40,-, Sherlock Holmes
und Sensible Soccer DM 35,- Tel.
07681/22659
eececccccccccccccscscee
Verschenke Orig. Battle Isle 2 u. F15.
Schickt DM 2,- (keine Briefmarken) an
Stefan Heinrich, Ursulastr. 6, 03238 Fin-
sterwalde. Der 50ste bekommt sie.
©0000000000000000000000
Verk. MD + MCD + 2 Pads (Dreier,
Sechser) + Landstalker + NBA Jam + F1
+ Thunderhawk + Street Fighter + Jungle
Strike + Thunderforce IV + Streets of
Rage Il + Sonic fir DM 1.500,- oder tau-
sche gegen einen 486DX oder SX40 mit
Monitor und 4 oder mehr MB. Tel.
05202/5762 Thomas
00000000000000000000000
Suche Scrabble auf 3,5” Diskette. Risto,
Stillerzeile 37, 12587 Berlin
00000000000000000000000
Verschenke Airbus A320 und Jurassic
Park. Schickt DM 2,- an Oliver Weissing,
Marburger Str. 4, 34630 Silserberg
00000000000000000000000
Verk. 30 St. 3,5 Disk. Randvoll mit akt.
Spieledemos nur DM 40,- + VK. Kosten-
los dazu die CD-ROM Shareware-Perlen.
Tel. 08461/8732 Thomas ab 19 Uhr.
00000000000000000000000
Verschenke UFO und Jurassic Park, jeder
100ste Einsender erhdlt eins. Schickt DM
2,- Riickporto an Thea Lang, Plankstadter

Str. 21, 68775 Ketsch
...............,..._.........

128D m. BTX-Modem an den 480sten,

_: der mir DM 2,- schickt. Keine Briefmar-




| KLEINANZEIGEN

ken. Kulik, Ambrosius Brand Str. 12,
58256 Ennepetal
®ecccccccsccccccvcsceoe
Verkaufe Cé4 mit Floppy + Diskettenbox
+ ca. 100 Spiele unchaus. Preis VB
Tel. 035476/551 von 15-20 Uhr
®ecccccccccccscccssscses
Suche Elvira 2 fir C64, zahle bis DM
40,- (Original) Heiko Lasse, Haffring 9,
17373 Veckermiinde
®ecccccccccccscscscscee
Verschenke Cé4 + Floppy + viel
Zubehér an den 99sten. Bitte DM 2,-
beilegen. O. Schwappach, Olgraben 5,
91717 Wassertriidingen
®eccccccccccccccscscsee
PD Software und Demos abzugeben.
Liste gegen DM 1,- Rickporto. Udo
Ad(lzrn, Schillerpromenade 25, 12049
Berlin
®ecccccccccccccscccssee
Suche Maniac Mansion mit Anl. und
Karton. Méglichst neuwertig. Preis nach
Vereinbarung (DTV). Tel. 05707/2571
ab 14 Uhr
®eccccccsccscsccsscscse
Verkaufe Cé4, Floppy 1541 Il, mit Gber
100 Disketten mit Spielen, Originalspie-
len, 1 Joystick, Aufﬁisungen und Codes
fir DM 300,-. Markus Held, Taunusstr.
13, 65558 Flacht Tel. 06432/1455
®eeecccsccccccccscsssce
Verk. C128D + Drucker + 140 Disketten
+ Final Cartridge 3 + Aviator 1 + Joy-
sticks + Endlospapier + Simons Basic fir
DM 600,-. T. Schaaf, Hauptstr. 1,
02779 Grof3schénau

S00000000RROOOOIOOROROOTS
‘ C x N

Verschenke Game Gear mit Sonic, Lucky
Dime Capers und Adapter, schickt DM
2,- an Olaf Heil, Im Grund 1, 36381
Schliichtern

o000 OOOOOOOOOOOOOOORORS
Verkaufe Game Gear mit 5 Spielen, TV
Adapter, Netzteil und Tasche VB 250,-.
Nur im Ganzen abzugeben. Tel.
06181/79555

90000 OOOOOOOOOOOONOORNOODS
Verschenke Game Gear mit 4 Spitzen-
spielen. Schickt DM 2,- an Thomas
Braun, Oberer Wasen 15, 73642 Welz-
heim. Der 777ste bekommt es. PS: Geld

nur in bar.
000000000000000000000O0CS

" MEGA DRIVE

Versch. KO Boxing. Schickt DM 5,- an
R. Petereit, Kénigiﬁﬁerstr. 22, 22049
Hamburg. Der 20ste bekommt es. Viel
Glick!
®eecseccccccccscccccsces
Verschenke MD mit 4 Spielen an den
150sten der mir DM 3,- schickt. Sam
Dahhan, Osnabriicker Ring 26, 33378
Rheda

0000 OOIOOOOOIOIOIOIORORPOOOROS
Suche Konsolen + Modulsammlungen
Mega Drive/Super NES/Game
Boy/NES/Jaguar/Neo Geo Tel.
04521/71497 ab 18 Uhr

o000 OOOOOOOOOIOOIOROIODORORS

C

Verk. und tausche Spiele fir Mega
Drive, Mega CD, Super NES, 3DO, Neo
Geo, PC Engine, Mak, Tel.
089/1403732
®ecccccccscccssecsscccee
Verkaufe MD, neuw. mit 9 Top-Spielen,
2 Joypads, FP DM 500,-. C.Thielmann
Tel. 02331/301482
®ececcscccccscsccccssee
Kaufe, verkaufe und tausche fir Mega
Drive und SNES. Kaufe auch ganze
Sammlungen und Gerdte. Tel.
07724/7747
®ececcccccccccscccsccsee
Verschenke fiir den Mega Drive Aladdin
und Sonic 2. Schickt DM 3,- an Markus
Held, Taunusstr. 13, 65558 Flacht. Der
100ste bekommt sie.)

eeccccccccccccsccsccsce
Verk. MD + MCD + 2 Pads (Dreier,

oommmE—s W E 1

Sechser) + Landstalker + NBA Jam + F1
+ Thunderhawk + Street Fighter + Jungle
Strike + Thunderforce IV + Streets of
Rage Il + Sonic fiir DM 1.500,- oder tau-
sche gegen einen 486DX oder SX40 mit
Monitor und 4 oder mehr MB. Tel.
05202/5762 Thomas

eececccccsccccscsscssse
Verkaufe Mega Drive + 4 Joypads + 16
Spiele VB DM 750,- z.B. Street Fighter I,
FIFA Soccer, NBA Jam, Sonic 3 etc. Flo-

rian Drex|. Tel. 08041/2779
000000000000 00000000000

Verschenke meinen NES mit Zubehér an
den 100sten, der mir DM 2,- schickt.
R.P.Richter, Westfalenweg 14, 33129
Delbriick

o000 OOROOOOOOOORORORRORS
Verkaufe NES + 2 Joypads und 4 Spiele:
Super Mario Bros, Mario Bros, Mega-
man 3 und Sword + Serpents fiir DM
200,- Tel 02407/6100
oooOPOPOOOOOOOOOOOOOOOOTS
NES zu verkaufen + Adapter, 2 Joypads,
6 Spiele, DM 250,- Tel. 0511/319373
ab 18 Uhr
eecccccccccssssssssssse
Verk. NES mit 5 Spielen und Game
Genie ohne Anl. DM 450,- Tel.
08151/12542 Andreas Lindner
o
Verkaufe NES mit 4 Spielen z.B. Kirbys
Adventure u. Mega Man 3 fiir DM 210,-
David Wedderwille, Baumerweg 3,
33178 Borchen Tel. 05251/391141

SNES: SF3 und MGH Fan sucht Kontak-
te! Tino Stark, Freiheitsstr. 24, 98617
Meiningen

O
Videospielclub DOUBLE TROUBLE - der
Sega/Nintendo Club biete Clubzeitung,
Tips, Hotline etc. DOUBLE TROUBLE, die
etwas andere Art, sich zu informieren!
Infos gegen DM 1,- Riickporto: M. Her-
rendorf, Birgerstr. 29, 12347 Berlin Tel.

030/6188391
o

Verkaufe Sonic 1: DM 50,-, Mickey
Mouse 2: DM 60,-. Golden Axe War:
DM 50,-. Alle zusammen DM 140,-.
Thomas Himstedt, Parrnerweg 30,
34537 Bad Wildungen Tel.
05621/5801

Verk. SNES (50/60Hz) fir DM 150,-
MD (2 Mon. alt) fir DM 130,- Verk.
auch neuere Spiele fir MD/SNES. Tel.
0212/44065

O IIImm
Verkaufe SNES mit 8 Spielen und 2 Pads
(u.a. Royal Rumble, Mortal Kombat,
Aladdin) fir DM 550,- VB. Tel.
04425/365 Malte
0evcccccccsescsssssesee
Tausche SNES + Mega Drive-Spiele.
Schickt mir bitte Eure Listen an Thomas
Stoll, Otto Suh Allee 122, 10585 Berlin

Suche Konsolen + Modulsammlungen
Super NES/Mega D./Mega
CD/NES/Game Boy/Jaguar/Neo Geo
Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr

O Im
Verschenke NBA Jam + Mortal Kombat
an den 237sten der mir DM 2,- in bar
schickt! Sendet Eure Briefe an Jens Von-
derberg, In der Senke 2 a, 44793
Bochum

T nm
Verschenke SNES-Spiele (u. a. M. Kom-
bat, Bomberman). An den 100sten, der
mir DM 2,- (Minze) schickt. Der
1.000ste bekommt einen Game Gear!
Bastian Béttner, Hohensteinerstr. 1,

96117 Memmelsdorf

eecsccccccccsccscccccse
Versch.: SNES + 7 Spiele schickt DM 2,-
an Roshan Perera, Rudolf Heilgers Str.
35, 67549 Worms der 555ste kriegt
SNES + Shadowrun + Action Replay.
Jeder 100ste bekommt 1 Spiel z. B. Star-
wars, Jimmy Connors.

eeeccccccccccssccsscnce

Suchen fir unseren Spieleclub standig
SNES- MD-,NES-, u. GB-Module. Kaufen
gerne auch kompl. Sammlungen m.
Gerat. Tel. 0641/71250

0000 OOOOOOOOIOIOORORORDOOODS
Hallo SNES-Freaks! Ich verkaufe SNES mit
Street Fighter 2, SimCity und Action
Replay. Tel. 02173/81853

S0P OOOOOOOOOOROROOOOOOTDS
Verkaufe fiir Super NES die Spiele Parodi-
us, Pilot Wings und Wing Commander je
DM 35,-. Tel. 07543/1230 Helmut
®e0cecccccscccsccsscose
Verkaufe SNES-Spiele (R Type + Mario
Kart + Mystic Quest + All Stars) je DM
60,-. Starwing DM 75, Tel.
02581/61877
®eccccccsccesscessssoee
Verschenke Zelda, Star Wars, Street Figh-
ter 2. Schickt DM 4,- an: Marc Angré
Sigle, Hermann Lons Str. 31, 31137 Hil-
desheim und wahlt ein Spiel. Der jeweils
20. erhdlt das gewdhlte Spiel.
©eee0000000000000000000
Verschenke SNES mit 33 Spielen (NBA
Jam, Mr. Nutz, Rock *n” Roll Racing v.
a.), 4 Spieler Adap., 4 Joypads, Action
Rep. I, Universal Adap. an den
5.000sten, der mir DM 2,- schickt, exira
wird noch unter den ersten 100, 500,
1.000, 2.000, 3.000, 4.000 jeweils ein
Spiel verlost, M. Weigelt, Berthold Haupt
Str. 128¢ in 01259 Dresden
e m
Verkaufe Alien 3 DM 70,-, Super Mario
Allstars DM 50,-, Paperboy 2 DM 40,-
und Aladdin DM 55,- schreibt an: Mat-
thias Schaefer, Christian Blank Str. 11,
37115 Duderstadt
o
Verkaufe SNES mit Mortal Kombat, 2 Joy-
pads und Program-Pad! Fiir DM 260, -
VB. Tel. 0221/7604565
®eeccceccccccscccsesee
Verschenke SNES mit 6 Spielen! Der
400ste, der mir DM 3,- schickt, bekommt
ihn. Simon Emich, Wingertstr. 14, 64380
Rof3dorf

o000 OOOOOOOOOOOORORBOROS
Verschenke Shadowrun und Flashback.
Schickt bitte DM 3,-, die 199ste Zuschrift
erhdlt die Spiele. Geld nur in bar. André
Gellings, Malteserstr. 54, 45701 Herten
eeeccccecccccssccccseee
Verschenke an 100sten Briefeschreiber
Mario Kart. Schickt DM 3,- in bar an:
Mark Wiinschel, Berlinerstr. 4, 76756
Bellheim

O m
Verk. WWF2 Royal Rumble fir DM 75,-
Tel. 02151/731801 André Fistterer
ee0eccccccccsenssssssse
Verkaufe Spiele fir SNES ab DM 30,-,
Mega Drive ab DM 25,-, Neo Geo ab
DM 80,-. Suche auch Jaguar und 3DO-
Konsole. Tausche u. kaufe auch unter Tel.
06022/72767

G000 0000OOGIOIOOIOGOGIOIOOORORS

Verschenke Missile Command und Paper-
boy 2 an den 250sten, der mir DM 2,-
schickt. Peter Dohmen, Rimerstr. 299b,
50321 Brihl
®ecccccscssscscccsessce
Verschenke Tiny Toon. 50ste Zuschrift
erhdlt es. Schickt DM 1,50 an Heiko
Lasse, Haffring 9, 17373 Veckermiinde
P00 OOORNOOGOOOIOOOOOOOORNOODS
Suche Konsolen + Modulsammlungen.
Game Boy/Super NES/Mega D./CD
II/NES/Jaguar/Neo  Geo. Tel.
04521/71497 ab 18 Uhr

Verk. Game Boy mit 7 Spielen z.B. Turtles
Il, Double Dragon, Mega Man etc. fir DM
320,- Kim Rogowski Tel. 06507/5589,
17.30 Uhr bis 21 Uhr
0000000000000 0000000000
Versch. Game Boy mit Zelda an den
777sten, der mir DM 2,- in bar schickt.
An A. Traina, Se-Hauptstr. 117, 68239
Mannheim

o000 OOOOOOOOOROOOOOROROS
Verkaufe meinen Game Boy mit 14 Spie-
len fir DM 575,- (z.B. Mystic Quest,
Mega Man II) Bitte anrufen bei Niklas
Huber. Tel. 04265/1689

Videospieiec!ub DOUBLE TROUBLE - der
SEGA & NINTENDO-Club bietet Club-
zeitung (90-100 Seiten), Tips efc.! Seit
19891 DOUBLE TROUBLE - die etwas
andere Art, sich zu informieren! Infos
(DM 1,- Riickporto): M. Herrendorf, Biir-
gerstr. 29, 12347 Berlin, Tel.
030/6188391 oder 6849816

o000 OOOOOOOOOOOOOOROORS
Tausche neue SNES Games, auch gegen
Jaguar/Neo Geo Games, suche Last
Resort. Tausche Neo Geo, 3 Spiele, 2
Joyboards gegen 3DO, RGB Tel.
07354/2873

000000 OOOOOOOROORRORBRORS
Phi|ip5 CD-l inkl. 4 CDs, Preis DM 800, -
Tel. 02166/612980

o000 OOOOOOOOROOROROBRRORS
Verschenke Videospiel Airwolf an den
50sten, der mir DM 2,- schickt. Daniel
H(Iechenberger, Steigental 19a, A6343
Er
T
Suche Buch ,PC Engine Perfect Collec-
tion”, zahle bis DM 80,-. Ronny Beutin,
Gustebiner Wende 5a, 17491 Greifs-
wald Tel, 03834/811747

200000 OCOOOOOOOOOOOIORNRNOES
Superverdienst von Zuhause aus. Arbeit-
seinsatz 4-6 h/Woche, Verdienst DM 1-
2.000/Monat. Info gegen DM 5,- bei
OBV-PV, Postfach 40, 1165
Wien/Osterreich

2000000 OOOOOOOOOIOOOOROS
Kaufe/Verk./Tau. Konsolen +
Modulsammlungen. Super NES/Mega
D./Master/NES/GB/US-NES/Neo Geo.
Tel. 04521/71497 ab 18 Uhr
®0000000000000000000000
Verk. Disketten & Zubehsr. Leerdisks
5,25 2D (DS/DD) 48tpi 10 St. DM 5,-,
3,5 2D (DS/DD) 135tpi 10 St. DM 10,-,
Disketiketten fir 5,25 (200 St. DM 12,-)
und 3,5 (100 St. DM 10,-). Disklocher
5,25 DM 8,-, Diskbox 3,5 (fur 80 St. DM
18,-), 5,25 (fir 100 St. DM 16,-). André
Pépperl, Riesengebirgstr. 10, 35285
Geminden Tel. 06453/1380

9000 OOOOOOIOOONOOOOPOROODS
Verschenke NES Super-Set + 14 Spiele +
NES Advantage an den 1.000sten, der
mir DM 2,- sciickf. Rothérmel Christian,
Diesenbach 6, 87452 Altusried

o000 OOOOOOOOOOROBPOOOROROS
Verkaufe NEO GEO + 2 Pads + Samurai
Showdown DM 800,-. Thrash Rally DM
100,-. Tel.02941/24326 Thomas von
16-19 Uhr

00000 ROOOIOOOOOOOOIOORNOS
Tausche neve SNES Games/Mega CDs/
Jaguar. Tausche Multi MD, CD ROM, 2
CDs gegen MD2, CD ROM 2 (dt) oder
mehr gegen 3DO, CD32 Tel.
07354/2873
e
Verschenke Diskbox 3,5“. Der 100ste
bekommt sie. Schickt DM 2,- an Michael
Osterloh, Parkstr. 86, 27798 Hude
e mmm
Verkaufe Spiele fir SNES ab DM 30,-,
Mega Drive ab DM 25,-, Neo Geo ab
DM 80,-. Suche auch Jaguar und 3DO
Konsole. Tausche u. kaufe auch unter Tel.
06022/72767
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2 WORKSHOP

Spielertransfer

Nach der zweiten oder dritten
Saison solltet lhr Euch mit dem
Gedanken befassen, ein bis
zwei der schlechtesten Spieler
zu verkaufen und sie durch bes-
sere zu ersetzen. Spielt Thr mit
Auslénderbeschrankung, mif3t
lhr unbedingt darauf achten,
nicht mehr als drei Ausldnder in
Eurer Mannschaft spielen zu
lassen. Spieler aus dem Aus-
land sind in der Regel die bes-

seren, aber auch die teureren.

Denkt vor allem daran, daf3 thr
sowohl beim Kauf als auch
beim Verkauf nur jeweils zwei-
mal pro Saison einen Spieler
anbieten oder einkaufen kénnt.

Winterpause

Ob Eure Mannschaft die Win-
terpause im Siden verbringen
soll oder beim Konditionstrai-
ning die Zéhne zusammen-
beiBen muf3, kommt jeweils
ganz auf die Spieler an. Sind

Im August beginnt die neve Bundesliga-

Saison. Bis dahin konnt lhr Euch die ganze

Spannung auf den Bildschirm holen - und wir

helfen Euch dabei.
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Pokal: noch dabei

® Momentan ist

alle Vertrdge schon
ausgehandelt sein?

® Ob das Stadion zu klein ist, zeigen Euch die

Zuschaverzahlen.

die meisten verletzt und gren-
zenlos iberanstrengt, empfiehlt
sich der Urlaub im Stiden. Zwar
verlieren sie dort mit groBBer
Wahrscheinlichkeit ein paar
Formpunkte, jedoch gesunden
die Verletzten und erholen sich
die Uberlasteten griindlich. Mit
invaliden Spielern kénnt lhr
nichts anfangen! Steht Ihr bis
zum Hals in Schulden, bietet
sich die Maglichkeit, die Mann-
schaft zu Hallenturnieren zu
schicken. Jedoch solltet lhr

daran denken, daf3 Verletzun-
gen dabei nicht ausgeschlossen
sind. Es kdnnte passieren, daf3
sich einer Eurer besten Spieler
verletzt und fir die nachsten
zehn Wochen der Spielsaison
nicht mehr einsetzbar ist. [st
zudem die Finanzlage des Ver-
eins Guflerst instabil, kénnte das
den Untergang bedeuten. Die
Testspiele bringen weniger ein
Verletzungsrisiko mit sich, als
vielmehr die Gefahr, daf} sich
die Spieler zu Tode langweilen.




Wie schon der Name sagt, for-
dern sie die Mannschaft weni-
ger. AuBerdem bringen sie kein
Geld. Formpunkte werden sie
zwar weniger als im Siiden ver-
lieren, dafir erholen sie sich
aber auch nicht so gut. Das
harte Konditionstraining baut
die Muskeln der Spieler
betréichtlich auf, jedoch gehen
die Spieler das Training nur
widerwillig an. Sie verlieren an
Moralpunkten. Nach dem Kon-
ditionstraining sind sie aller-
dings so fit, daf3 sie sich kaum
mehr ernsthaftere Verletzungen
zuziehen.

Stadion

Den Ausbau des Stadions kénnt
lhr vorléufig auBBer acht lassen.
Weder seid lhr schon so
berihmt, daf3 Ihr die Fans in

Sie haben

ein Suswirtsspiel

Ihr Spieler
Scheufler
verdient bisher
408 888 DM m Jahr.
Sein ¥Yertrag lduft
aus,

Der Spieler bietet an:

438 888 DM
Yertragslaufzeit:
weitere 3 Jahre

Lie entscheiden Sie sich?
Annehmen
Ablehnen

Der Spieler unterschreibt
den neuen “Yertrag,

Eurem Stadion nicht mehr
unterbringt, noch l&ft das Eure
finanzielle Lage zu. Erst, wenn
zu wirklich jedem zweiten Spiel

mehr als 70.000 Zuschaver
kommen, wiirde es sich lohnen,
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® Bei den Vertragsverhandlungen

kann es knifflig werden!

noch ein paar Blocks auszubau-
en. Aber bis dahin ist es noch
ein langer Weg.

Vertrags-
verhandlung

Nach der ersten Saison melden
sich, wie gewohnt, wieder ein
paar Sponsoren fiir Ever Team.
Je nachdem, ob lhr in der Sai-
son aufgestiegen seid oder
irgendwo auf den letzten Plét-
zen herumschwachelt, werden
die Angebote steigen oder sin-
ken. Danach miif3t thr wieder
die Jahreskalkulation ausfillen
und begebt Euch dann sogleich
zu den Vertragsverhandlungen.
Spieler, die im Laufe der Saison
besser geworden sind und eine
echte Stitze der Mannschaft
darstellen, werden vermutlich
sehr viel mehr Geld verlangen.
Es liegt an Euch, sie auf einen
niedrigeren Preis herunterzu-
handeln. Wenn lhr jedoch zu
weit geht, kann es passieren,
daB sich die Spieler nicht mehr

WORKSHOP &
g

bereiterkldaren, weiterhin in
Eurem Verein zu spielen. Lauft
momentan jedoch noch ein Ver-
trag, werden sie Formpunkte
verlieren und wahrend der fol-
genden Saison mehr Hindernis
als Stitze sein. Verlangen
schlechtere Spieler mehr Geld,
konnt lhr es in Erwégung zie-
hen, ihren Antrag abzulehnen.
Kauft lieber im Anschluf3 an die
Vertragsverhandlungen einen
auslandischen Spieler und
mobelt so die Mannschaft auf.

Pressekon-
ferenzen,
Seminare,
Interviews,
Fernsehen

Im Laufe des Spiels
werden ofter solche
besonderen Ereignis-
se auftreten. Griinde
fir eine Pressekonfe-
renz sind oft wackeli-
ge Finanzen. Um
den Vorstand zu besdnftigen,
wahlt lhr hier natirlich immer
die addquatesten Antworten
aus. Je mehr lhr prahlt und dem
Vorstand gegeniiber Eure Akti-
vitaten verhillt, desto schlechter
wird die Beurteilung iiber Euch
ausfallen. AuBerdem sind diese
Konferenzen auch der Offent-
lichkeit und den Fans zugéng-
lich, die lhr natiirlich nicht ver-
graulen wollt. Seminare sind
ganz besondere Leckerbissen.
Hier werden Eure Kenntnisse
iber den FuBballsport geprisft.
Im allgemeinen sind die Fragen
nicht sehr schwer, und wenn lhr
das Seminar bestanden habt,
bekommt lhr einen Trainer-
schein ausgehandigt, der Euch
Ansehen verschafft. Interviews
und Fernsehauftritte haben eine
dhnliche Funktion wie Presse-
konferenzen, nur haben sie
andere Griinde. Interviewt wer-
det lhr nach der Live-Ubertra-
gung eines besonderen Spiels.
Fernsehauftritte erfol-
7,

gen ganz willkirlich.
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Diese Seiten haben recht viel mit einer Talkshow gemeinsam. Aber habt lhr Euch

schon einmal Gedanken dariiber gemacht, daf} ich es viel schwerer habe als ein Kollege im

Fernsehen? Ich mufi nehmen, was kommt, und kann nicht rickfragen, wenn mir das Thema
nicht pafit, kann ich es nicht umbiegen, aber das grofite Manko sind die Lacher! Da hab ich

schon mal (was ja selten genug vorkommt) einen geistreichen (!) Witz gemacht, aber kein
Mensch kapiert den Gag. Die Jungs vom TV haben es da leichter. Die Einpeitscher (oder wie

man die Animateure nennt, die hinter der Kamera werkeln) sugen dem Zuschaver, wann er

zu klatschen, zu lachen, zu johlen und sich zu freven hat. Natiirlich konnte ich einen Gag rot

uvmranden, aber das wiisrde wahrscheinlich auch wieder niemand verstehen. Zudem hekom-

me ich den Applaus auch immer erst ein paar Tage nach Erscheinen des Heftes - diese War-

tezeit zehrt an meinen Nerven. Aber zwei Vorteile habe ich wenigstens dem TV-Kollegen

gegeniiber: Ich kann mir aus einer Auswahl an moglichen Kandidaten wesentlich mehr her-

aussuchen als er, da ich nicht minutenlang mit einem einzigen schwadronieren muf}, und

wenn meine Show nicht ankommt, kann man mich wenigstens nicht mit landwirtschaftli-

¥ CD64 ¥

Hallo Lieblingsbriefonkel!
Nach viermonatiger Schreibab-
stinenz melde ich mich auch
einmal wieder. Und wie immer
habe ich eine Frage in petto:
In einer Anzeige stand: CD-Edi-
tion mit zehn Klassikern. Man
braucht nur einen normalen
CD-Player und das mitgeliefer-
te Kabel. Bedeutet dies nun ein
(kleines) Comeback fiir unseren
Brotkasten? Was fir Vorteile
bringt die CD (Schnelligkeit?
Komplexere Spiele? Mehr
Speicherplatz?)?
Also, bis bald
mal wieder!
Armin Baver

Der Gag mit der C64-CD ist
uralt, den gab es vor etlichen
Jahren schon. Der gute, alte
Brotkasten kann ja bekanntlich
auch Gerdusche als Informatio-
nen aufnehmen, wie wir es von
der Datasette alle noch in
unguter Erinnerung haben.
Nicht anders funktioniert die

é4er CD. Is nix von wegen CD-
ROM. Die Frage nach Schnel-
ligkeit, Komplexitét und Spei-
cherplatz kann nur mit Geléch-
ter und Tréinen der Wehmut
beantwortet werden.

*CD ¥

Hi, E.H.R.W.U.R.D.I.G.E.R.
AN.F.UH.RER.

(Erhabener, Hoflicher, Rich-
tungsWeisender, Uberaus,
Reger, Diplomatischer, Immer
Guter, Ehrlicher, Redseliger,
Absolut Nicht Fehlerhafter,
Uberlegener, Herrlicher, Reifer,
Ehrenhafter, Rosshirt)

WeiBt Du, wie es mich drgert,
wenn ich ein neves, gutes
Computer- oder Videospiel
habe, aber nun an einer Stelle
nicht weiterkomme, und nun
zwei Jahrgénge Play Time
nach einem guten Tip oder
einer Komplettlosung durchsu-
che - ich glaube nicht. Und hier
die Losung fiir mein Problem:

Bringt doch einfach einmal im
Jahr eine Sonderausgabe der
Play Time mit allen Tips &
Tricks des Jahres auf einer CD
heraus. Die kann zwar etwas
mehr kosten, spart einem aber
diesen lastigen Papierkrieg.
Denk doch mal driber nach
und sag Deinem Chef Red, er
soll Dir eine Gehaltserhohung
geben. Das ubliche Geschleime
erspare ich mir.

Ciao:

Dein CD-Andy

Phuaaa.... igitt... hast Du bei
der Titulierung aber dick aufge-
tragen. Glickwunsch (hier
kénnte man sich einen kleinen
Tusch denken), das war die
schwiilstigste Anrede, die mir je
zugetragen wurde. Fein, daf3
Du eine Lésung fiir Dein Pro-
blem gefunden hast, aber ob
sich unsere Probleme mit den
Deinen decken, wage ich doch
stark zu bezweifeln. Nachdem
Du unbedingt eine CD haben
willst, gehe ich recht in der
Annahme, daf3 Du PC-User

Der Eure bis die Holle gefriert: Rainer Rosshirt

bist? Hab ich toll erraten, gell2
Und was sollen die Besitzer
anderer Systeme machen? Wir
kénnten auf diese CD héchstens
noch die Infos fiir die é4er-User
pfeifen. Entschuldigung, aber
den Gag konnte ich mir einfach
nicht verpfei... Gh... verkneifen.
Wo waren wir doch gleich wie-
der? So wie es aussieht, wird
aller Voraussicht nach keine
PLTUT.CD. {P[ay Time Tips
und Tricks CD) das Licht der
Welt erblicken.

Nach dieser opulenten Anrede
wére zusdtzlicher Schleim auch
recht schwergefallen, und die
Sache mit meinem Chef Red hat
auch nicht funktioniert.

¥ KLEINANZEIGEN *

An den Play Time-Redakteur,
der sich einen Golf TDI leisten
kann!

Ich schatze, der Preis fir die
Play Time ist noch zu hoch,
wenn der Redakteur sich so

| ',__-‘_).'.:;_':
SR sxand
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einen Luxus leisten kann. Mich
interessiert natirlich, wieviele
Personen sich schon gemeldet
und bezahlt haben (es lohnt
sich vielleicht noch mitzuma-

chen).
Macht weiter so:
Suschi

Ein Play Time Redakteur, der
sich ein Auto leisten kann?
Merkwiirdige Vorstellung!
Natiirlich hat sich bisher noch
niemand gemeldet, weil alle bis

auf Suschi den Gag verstanden
haben - hoffe ich zumindest.

¥ GROSS ABWINKEN ¥

Ja genau, ich bin’s. Der Typ
vom Erfurter Kiosk. Danke,
daB Du meinen Brief abge-
druckt hast. Warum warst Du
fast auf meinem Brief ausge-
rutscht? Haben da die Mause
aus Deinem Biiro (sprich Keller)

drauf-ZENSIERT-? Den Witz in
den Kleinanzeigen mit dem
Golf habt Ihr echt groBartig
hingekriegt! Dann noch etwas.
Du hast mal etwas von liegen-
gebliebenen Spielen in der
Redaktion berichtet. Bekommt
da jeder veroffentlichte Leser-
brief so ein Spiel? Ich frage nur
aus reiner Neugier (Mist, der
Ligendetektor schlagt aus).
Warum nimmst Du nicht ein-
fach Deine Figur vom Poster
und druckst sie auf ein weiBes
T-Shirt? Zumindest konnte
dann keiner mehr sagen, Du
hattest das Ros-Shirt nicht
rausgebracht. Nun gut, sag
noch Tine und Sylvia schéne
GriiBe. Der Rest der GriBe
geht an Dich.
Mach’s gut:
André the A.

Du schon wieder. Und ich
dachte schon, ich hétte es iber-
standen. Die Rutschgefahr, wel-
che mit Deinem ersten Brief in

HALT! IN DIESEYT ABENTEUVER
SPRECHEN wIR KOrPLETT
DEUTSCH! VERSTANDEN?

Verbindung gebracht wurde,
resultierte aus einer iberreichli-
chen Anwendung einer Sub-
stanz, die auf diesen Seiten all-
gemein ,Schleim” genannt
wird. Méuse (oder deren Hin-
terlassenschaften) haben damit
nichts zu tun. Ich méchte noch
zusdtzlich betonen, daf3 es in
meinem Biiro keine Mduse gibt!
Sie werden immer von den Rat-
ten gefressen. Zu Deinen Gun-
sten wird Dir aber das Ver-
sténdnis fir einen guten Witz
angerechnet. Wenn es Dir
nichts ausmacht, kénntest Du
ihn der/den/das/dem Suschi
erkldren. Auch wenn ich es
gern méchte, ist es mir leider
nicht méglich, jeden abge-
druckten Brief mit einem Spiel
zu belohnen (diesen Satz habe
ich aus dem Buch ,Heucheln fiir
Fortgeschrittene”). Deinen Vor-
schlag, das Ros-Shirt betref-
fend, werde ich noch griindlich
iberdenken (aus dem ersten
Band ,Heucheln fir Anfénger”).

TAKE THIS
You FUZKIN'
BEHOLDER!

AUS DEr LEG,
DU BLODER
BEHALTER!

LESERBRIEFE [

Deine Griile habe ich auch
ausgerichtet, aber wenn ich
stindig bei den Médels herum-
hinge, werden diese Seiten nie
fertig.

¥ DUMM ANMACHEN ¥

Hallo Ross-Line!

Das Angenehme an Euren
Leserbriefseiten ist, daB man
genauso viel SpaB daran
haben kann, als wenn man bei
diversen Hotlines (Du weil3t
schon, welche ich meine)
anruft. BloB daB der ganze
SpaB keine 3,20 DM pro Minu-
te, sondern 5,90 DM pro Aus-
gabe kostet.

Aber jetzt mal im Ernst!
Warum vergéttern Dich die
Frauen so sehr? Ist es das
Geheimnisvolle, weil man Dein
Gesicht nicht kennt? Dann
wiirde ich auch mit einer
Papiertite auf dem Kopf durch

MAKE ry
DAY!
HAR-HAR!

DAS IST EIN

STHONER TAG

2Ur1 STERBEN!
: HA-HA!




—| LESERBRIEFE

die StraBen rennen! Oder ist es
Dein UrgroBvater? Man weil3
ja, daB Frauven auf haarige
Typen stehen (oder hast Du
schon mal einen Yeti mit Gold-
kettchen gesehen?).
Bis dann:
olli

Nee Du, ich hab keine Ahnung
welche Schmuddelhotlines fiir
3,20 DM die Minute Du Ferkel
meinst. Kannst Du mir das
genaver darlegen? Mich ver-
géttern Frauen2 Warum habe
ich davon bisher noch nichts
bemerkt2 Es kann eigentlich nur
an meinem sprichwértlichen
Charme liegen. Falls mir eine
Frau wirklich gefallen sollte,
beeindrucke ich sie fiir gewshn-
lich mit dem coolen Gesichts-
ausdruck eines toten Karpfens
und so geistreichen Sétzen wie:
,Qwrtzeck mrryks2”. Wenn
alles gut geht (und das tut es
sehr, sehr vereinzelt), bin ich
sogar in der Lage, mehrere
Wérter zusammenhdngend
aneinanderzureihen. Die holde
Weiblichkeit sucht dann meist
panikartig das Weite (schlecht),
die sensiblen Naturen werden
ohnméchtig (eigentlich gut -
aber langweilig).

Das Yetiblut in meinen Adern
(wer hat diesen Blédsinn eigent-
lich aufgebracht?2) hilft mir
eigentlich nur, Kélte und die
Meniis vom Burger Ding besser
zu iberstehen. Féllt insofern
auch als méglicher Grund weg.
Also kann es nur noch an der
Papiertiite liegen. Wer auch so
eine Papiertite haben méchte,
wendet sich vertrauensvoll an
die Redaktion Play Time. Wir
liefern gegen geringe Gebiihr
und diskret verpackt.

Infos gibt es bei unserer Hotline,
Telefon 0911-6427762.

¥ DOOM ANMACHEN *

Hallo Rainer, groBer Guru
graBlicher Gemeinheiten!

Also erst einmal das iibliche
Gesiilze: Ich weiB, der Spruch
ist alt, aber ich hatte keine Idee
fir den Anfang. Aber nun zum

Thema. Ich lese gerade die
Play Time 3/94. Ich weiB, die
ist etwas alt, aber ich habe sie
gerade erst von einem Freund -
hallo, Robert, Du Socke -
bekommen. Ich kauf mir die
Zeitung namlich nicht, sondern
leihe sie mir aus - ist billiger!
Auf jeden Fall entdeckte ich
beim Doom-Artikel Deinen
Namen und einen hirnver-
brannten Spruch zu einem Bild:
~Warum diese Aliens gerade
einem mittelalterlichen Teufels-
bild gleichen, ist mir schleier-
haft.” Ich hoffe, der Spruch
war nicht von Dir! Wieso sonst
heiBt die 2. Episode ,The Sho-
res of Hell”? Aber SchluB
damit, das war sicher nur ein
Ausrutscher in Deiner sonst so
genialen, fiesen und tiefgrindi-
gen (schmalz, schleim, silz)
Schreibweise. Nun zur Frage:
Warum zeigst Du Dein Bild auf
dem Poster nicht? Nein, Du
brauchst darauf nicht zu ant-
worten! Ich habe da eine Theo-
rie: Du hast Dich als einziger
abgewendet, weil der Chef
Red in der einen Hand Knete
(fir Deine Kollegen) und in der
anderen ein silbernes Kreuz
(gegen Deine Erscheinung)
hielt. Kurzum: Du muBt ein
Vampir sein! Lange Haare,
Abneigung gegeniiber Kreuzen
und Blitzlichtern - solche Leute
sind in 99 von 100 Fallen
Vampire. Wenn die Theorie
nicht stimmt, laB es mich bitte
wissen.
Stupider Brief, oder?
Tschau: Etienne
P.S. Folgt meinem Beispiel und
legt nun immer 20 Pf. fir Rai-
niiee (Ich weiB, er haBt das!)
bei. Er soll sich auch mal was
Gutes gonnen kénnen, wie z.B.
Zeugs fir sein Motorrad oder
einen Claudia-Schiffer-Kalen-
der.

Hallo Robert,

wiirde es Dir etwas ausmachen,
wenn Du diesem Schmarotzer
namens Etienne ausrichten
kénntest, daf3 der betreffende
Spruch wirklich nicht so berau-
schend war, aber auch ich nicht
immer in Hochform sein kann.
Ich bedaure und erbitte Verge-

bung. Die Annahme, ich wiéire
ein Vampir, entbehrt jeglicher
Grundlage. Wenn ich meine
Wohnung nur ungern bei Son-
nenlicht verlasse, hat das ganz
andere Griinde, die mehr mit
meinem Lebenswandel zu tun
haben als mit merkwiirdigen
Arten der Ernéhrung. Mir wird
zudem schon schlecht, wenn
mein Steak noch etwas blutig
ist. Als Vampir mifBte ich ver-
hungern. Da diese Konversation
nun aber selbst mir zu diimm-
lich wird, hétte ich sie gerne
beendet.

¥ NOCHMAL DOOM *

Hallo Rainer!

Nachdem sich immer wieder
ein paar beschweren, daBl das
Spiel Doom so grausam sein
soll, muB ich auch mal etwas
dazu sagen. Uns Jugendlichen
gefdllt so etwas!!! Es gab eine
Zeit, wo ein richtiges Doom-
Fieber in unserer Klasse
herrschte. Am Anfang konnten
wir es kaum erwarten, bis
Doom auf den Markt kam. Als
es dann soweit war, wollte
jeder der erste sein, um es in
den Hénden zu halten. Nach-
dem jeder das Spiel besaB,
gab es in den kommenden
Wochen nur ein Gespréchsthe-
ma: Doom! Es wurde iiber die
Grafik, die neuesten Cheats
und Gber den geheimsten
Geheimgang diskutiert. An den
Nachmittagen veranstalteten
wir regelrechte Partys, wo wir
unsere Rechner zusammen-
schlossen, um uns gegenseitig
niederzumetzeln. In der Schule
konnen wir es kaum erwarten,
nach Hause zu kommen, um
dort weiterzuspielen, wo wir
gestern aufgehort haben.
Doom spielt man nicht, um die
Welt vor Dadmonen zu retten,
sondern weil es einfach tierisch
SpaB macht. Nicht jedem
gefallen solche Games, aber
die Geschmdcker sind ja - Gott
sei Dank - verschieden. Gut,
die Hintergrundstory von
Doom ist nicht gerade geist-
reich, aber wen stort das

schon? Eigentlich nur die
Moralapostel und die ja ach so
besorgten Eltern. Dazu muB ich
sagen: es gibt Schlimmeres!
Man braucht sich doch nur ein-
mal die Tagesschau anzuse-
hen! Dort kann man Dinge
sehen, die brutaler sind. Und
das ist Realitat - kein Spiel! Ich
finde, wem solche Spiele zu
brutal sind, sollte seine Finger
davon lassen und sich nicht
groB dariiber aufregen, was
man hdétte besser machen kén-
nen.
Kénntest Du bitte den Brief
abdrucken, da ich glaube, daB
dies ein Thema ist, das jeden
Leser interessiert und auch
etwas angeht.
Danke.
Stefan Kimmer

Sehr wenig Spiele bringen es
fertig, derartig viel Wind zu
machen. Doom ist so ein
Game. Entweder wird es
geliebt und hochgeschéitzt oder
als ein Zeichen fir den Unter-
gang der abendléndischen Kul-
tur gewertet. Bei letzteren kann
ich allerdings nicht so ganz fol-
gen. Was wurden wir von
manchen Zeitgenossen ange-
feindet, weil wir es wagten,
positiv iiber Doom zu berichten.
Wenn  jemand  Doom
geschmacklos findet, kann ich
durchaus dafiir Verstédndnis
aufbringen - aber so einen
Rummel deswegen zu machen,
finde ich doch stark wbertrie-
ben. Selbst ein unterdurch-
schnittlich intelligenter Jugendli-
cher kann zwischen Spiel am
Monitor und realem Geschehen
unterscheiden. Immer wieder
wird mir dann das Argument:
,Manche Computerspiele ani-
mieren zu Gewalttitigkeiten,
bzw. setzen diesbeziigliche
Hemmschwellen herab” entge-
gengeschleudert. Ich frage mich
immer wieder, woher solche
Schlagwérter stammen. Ich
hatte einen ldngeren Schrift-
wechsel mit Prof. Dr. Fritz von
der Fachhochschule in Kéln
iber dieses Thema. Der Tenor
dieser ,Unterhaltung” war, daf3
die Suche nach aggressiven
Wirkungen von Bildschirmspie-




len bislang erfolglos verlaufen
ist. Aufgrund vorliegender For-
schungsergebnisse ist es keines-
falls sicher, ob Computerspiele
Aggressionen  vermehren
und/oder erzeugen, oder
genau das Gegenteil bewirken.
Wenn es Spiele gibt, die
Aggressionen erzeugen, dann
sind es eher die traditionellen
(z.B. FuBBball). Wenn Ihr Inter-
esse daran habt, wére es gut
denkbar, in der néchsten Play
Time den kompletten Schrift-
wechsel abzudrucken. Ich fand

ihn sehr aufschluBreich!

* MARCHENSTUNDE **

Es war einmal ein armer
Schreibersklave mit dem
Namen Rainer Rosshirt, und
ein boser Sklaventreiber (nen-
nen wir ihn Chef Red). Dieser
arme Schreibsklave war - aus
welchen Griinden auch immer
- dazu verdonnert worden,
jeden Tag von frih bis spat
Leserbriefe zu beantworten,
was er fir einen Mindestlohn
auch tat. Eines Tages, Rainer
tippte sich gerade in einem
dunklen, feuchten Kellerraum
die Finger wund, erschien ein
kleines Mannlein, welches
sagte: ,Hallo Rainer, ich bin
der gute Wundergnom und
werde Dir drei Wiinsche erfil-
len, wenn Du mir danach drei
Fragen beantwortest.” Des
geschundenen Sklaven Augen
weiteten sich! ,Gut, mach ich!
Und hier ist mein erster
Wunsch. Ich will weg von
hier.” Da zwinkerte der Gnom
zweimal mit den Augen und -
schwuppdiwupp - stand Rainer
in einem Biro eines mehr-
stockigen Gebdudes in Nirn-
berg. ,Mein zweiter Wunsch
sind 100 Milliarden”, sprach
Rainer. Leider hat er nicht
gesagt von was, und wir wol-
len auch nicht weiter auf dieses
MiBgeschick eingehen. Kom-
men wir zu Wunsch Nummer
drei. Einen Porsche? Ein
Wochenende mit Claudia Schif-
fer auf einer einsamen Insel?
Ein neves Paar Unterwasche?

Doch dann hatte er eine Idee.
Er offnete den Mund und woll-
te gerade seinen Wunsch aus-
sprechen, als plétzlich die Tir
aufgerissen wurde und er die
Umrisse des Chef Red erblickte,
unschwer zu erkennen an der
Keule in der einen und der
Pumpgun in der anderen
Hand. Bis auf die Knochen
erschrocken, schrie Rainer:

antwortete: ,Gut, wie Du
willst.”, seinen Regenschirm
aufspannte und die Exkremen-
te herunterprasseln lieB. Als es
aufgehort hatte zu... Gh... reg-
nen, sprach der von den Nie-
derschlagen verschonte Wich-
tel zu der unangenehm rie-
chenden, braunen Gestalt
neben ihm: ,So, Du hast Deine
drei Wiinsche gehabt, jetzt
beantworte meine drei Fra-
gen!”
1. Wieso kammt sich Stephan
Heller vor seinen Auftritt nie
die Haare?
2. Weshalb druckt Ihr Cheats
von uralten Spielen immer
noch ab?
3. Warum habt lhr immer sol-
che Probleme mit dem Inhalts-
verzeichnis?
Der Schreibsklave wischte sich
i il aus den Ohren und
schrieb dann die Antworten
auf, welche er dann etwas tie-
fer veroffentlichte.

Christian Lorenz

Da sich der Gnom derartig viel
Miihe gegeben hat, um drei
lumpige Fragen zu artikulieren,
kann ich mich eigentlich nicht
verweigern.

1. Natiirlich kédmmt sich Ste-
phan vor jedem Auftritt die
Haare. lhr solltet ihn einmal
vorher sehen!

2. Weil immer wieder Leser
auch Cheats von dlteren Spielen
haben wollen. Ehrlich...

3. Wir haben keine Probleme
mit dem Inhaltsverzeichnis -
héchstens gelegentlich manche
unserer Leser. Ich geb ja zu,
daf3 ich mich hier vor einer
richtigen Antwort gedriickt habe
(elegant, gell2), aber bei dem
zweiten Wunsch wurde ich ja
auch angesch... miert!

LESERBRIEFE [
t DIVERSES *

Hi, Rainer!

Ich habe mich durchgerungen,
Dir auch einmal zu schreiben.
Ich bin seit 5/92 dabei und
habe etwas bemerkt, das ich
bemangeln maochte. Uups, jetzt
habe ich doch glatt das
Geschleime vergessen. lhr seid
super. Reicht das? Natirlich
versucht lhr, Euch nach még-
lichst vielen zu richten und
immer besser zu werden. Lei-
der habt lhr dabei an Person-
lichkeit verloren. Die neuen
Tips und Tricks-Seiten sind
zwar gut, trotzdem fir mich

ein biBchen ah... doof, da ich

friher immer in die Zeitschrif-
tenladen gelaufen bin und =
nach diesen Seiten geschaut =
habe. Jetzt sind die von Eurem =
Verlag ziemlich gleich, so daBl =
ich 20 Minuten auf dem kalten '
Bahnhof warten muB, anstatt
mir im Laden die Tips und |
Tricks anzugucken. Thema-

wechsel:
1. Was ist eigentlich mit den
Leserscores geschehen? Hat sie
das Orakel aufgefressen?
Apropos - hat es noch eine
Méglichkeit gefunden, wie Du
ohne Ohrfeige das Gebdude
verlassen kannst?
2. Wird es eigentlich noch eine
andere Indiana Jones-Version
geben, oder war bei 4 SchluB?
3. Stimmt es, daBB Doom einge-
zogen wurde (wegen brutal
und so)?
4. Was ist eigentlich Dein lieb-
ster Urlaubsort?
Langsam gehen mir echt die
Ideen aus. Drum werde ich
aufhéren und mich schlafen
legen.
Der Deine bis der
Himmel verbrennt:
Steve

Ich denke nicht, daf3 wir an Per-
sonlichkeit verloren haben, nur
weil wir besser geworden sind.
Wegen Deinem bahnhoftempe-
raturtechnischen Problemchen

schicke ich Dir ein extra war-

mes Play Time-Shirt.

1. Das Echo auf unsere Lleser- =
scores war mehr als mide. Da g
fast niemand daran Interesse |

hatte, liefBen wir sie einschlafen.

'NEU! NEU! NEU! ab JULI 94 in:
52249 ESCHWEILER
52349 DUREN BATTLETECHZENTRUM

Kolnstrale 51 Tel 02421-180368

NEU! NEU! NEU! ab AUGUST 94
ONLINE-CAFE in 52349 DUREN
Josef Schregel Str 50

NEUINEU!INEU! in 96052 BAMBERG
Untere Konigsstr 10 Tel 0951-202210

99084 ERFURT  LADEN + VERSAND
Metenhergstralfie 20  Tel 0361-5621656

o PUAYZTIME | 09 l——




Hat jemand das Wortspiel
bemerkt2 Ich habe es zwar
geschafft, von Mechthild keine
Ohrfeige zu bekommen, aber
das verdanke ich nicht dem
Orakel. Mechthild (die Milde)
ist eine verstindige, kluge Frau
- und wir konnten die Angele-
genheit in einem Gesprdch
kléren, wie erwachsene Men-
schen. Um sie endgiiltig ver-
séhnlich zu stimmen (die Sache
mit dem Faltposter brachte ihr
Adrenalin doch arg in Wal-
lung), machte ich ihr noch ein
kleines Geschenk. Warum kann
mir niemand vorher sagen, daf3
es Fraven global falsch verste-
hen, wenn man ihnen einen
Kaktus schenkt? Das gefdhrliche
Glitzern in ihren Augen, wenn
wir uns zuféllig im Treppenhaus
begegnen, bringt mich doch
arg aus der Ruhe.

2. Bisher ist noch nichts iber
einen weiteren Teil von ,Indy”
bekannt - auch nicht via
Geriicht.

3. Doom kann bisher frei ver-
und auch gekauft werden.

4. Eigentlich liebe ich jeden
Urlaubsort, der méglichst nahe
an meinem Wohnort ist. Da wir
hier héchstens 12 Stunden
Urlaub nehmen kénnen (manch-
mal sogar mehrmals jéhrlich!),
versuche ich, lange Anfahrten
zu vermeiden.

Gute Nacht....

LESERBRIEFE

* NACKTER BLODSINN *

Sehr geehrter Herr Rosti,

mit Bedavern habe ich von
Ilhrem letzten, schweren Unfall
bei der Benutzung unseres
automatischen Bleistiftanspit-
zers Model X-1000 (limitierte
Auflage mit Silberfaden)
gehort.

lhr Unfall hat uns dazu veran-
laBt, unsere Kunden kiinftig in
der Bedienungsanleitung zu
ermahnen, den X-1000-1
Metal-Pen-Aufsatz (MP-Auf-
satz) fir einen kliitzekleinen
Ultra-Mini-Micro-Aufpreis von
nur noch 998,95 DM aufzuset-
zen. Fur Sie natirlich zu einem

Entschadigungspreis von nur
998,94 DM. Sie konnen
bezahlen, wann immer Sie es
fur richtig halten - egal, wie
der Kurs der Deutschen Mark
steht.
An dieser Stelle verbleibe ich
mit freundlichen GriiBBen, ihr
Dennis M. Berhardt,
Firmenchef der
*+**Bleitronics
Corporation***

Sehr geehrter Firmenchef der
***Bleitronics Corporation***,

Mit Bedauern konnte ich lhr
letztes Schreiben zur Kenntnis
nehmen. Hiermit bestelle ich
den MP-Aufsatz zu den von
lhnen genannten Konditionen.
Daf3 Sie mir ausdriicklich ein
beliebiges Zahlungsziel gestat-
ten, spricht zwar fir Ihr Wohl-
wollen, aber keinesfalls fir
lhren Geschdftssinn. Von Intel-
ligenz méchte ich in |hrem
Unternehmen erst recht nichts
erwdhnen: Eine Firma, welche
Bleistiftanspitzer herstellt, die
keinen Unterschied zwischen
Bleistiften, Kugelschreibern,
Fillern, Fingern, Nasen und
anderen (lénglichen) Kérper-
teilen machen, ist mir diesbe-
ziiglich ausgesprochen
suspekt. Auch daf3 |hr Gerét
mit einem Erste-Hilfe-Set aus-
geliefert wurde, gab mir zu
denken. Sollte es sich um ein
unausgereiftes Produkt han-
deln? Dafir wirde auch spre-
chen, daf3 die Messer schon
bei der kleinsten Erschiitterung
heftig in rotierende Bewegung
versetzt werden. Etwas mehr
Sorgfalt sollten Sie auch auf Ihr
Handbuch verwenden, da ich
mir nicht vorstellen kann, daf3
in Deutschland sehr viele Ihrer
Kunden Setshuan-Platt beherr-
schen. Das kimmerliche,
deutschsprachige Beiblatt
informierte zwar iber die
wichtigsten Funktionen, aber
der Name des Verfassers (De
Sade) hdtte mich mitravisch
machen sollen. Ihr tiefes
Bedavern scheint auch weni-
ger aus einer dem Mitleid
verwandten Regung zu resul-
tieren, sondern mehr dem
selbstgefdlligen Bedirfnis, sich

in diese Seiten einzu-
schleichen. An anderer
Stelle verbleibe ich mit
freundlichen Fiif3en,
Ihr Opfer R. Rosshirt

¥ NACHSCHLAG

Hallo Rrrrrainerrr!
Verzeih mit! Ich bin unwiir-
dig....
Ich kann mit vorstellen, dal3 Du
schon am Wiirgen bist, aber
bevor Du es rauslaBt, mocht
ich Dir den Grund fir diesen
schleimigen Anfang nennen.
Ich habe Dir inzwischen schon
den vierten Brief geschrieben.
Das Du die ersten drei nicht
abgedruckt hast, kann ich
sogar verstehen, die waren
namlich unter aller Sau und
noch dazu anonym. Wenn Du
allerdings diesen Brief (bei
dem ich mir mehr Mihe gege-
ben habe) nicht abdruckst,
sehe ich mich gezwungen, Dich
aufzusuchen, Dich zu fotogra-
fieren und das Bild an alle Zei-
tungen zu verkaufen. Nun
flieBt der Angstschweil schon,
oder? Jetzt zu etwas anderem.
Glaubst Du wirklich, daBB der
Brief ,Vatersorgen” ernst
gemeint war? Ich glaube, da
will Dich einer verarschen! Und
zu dem Typ, der Dich wegen
Doom angeglibscht hat: Wenn
man nur auf dem Computer
rummetzelt, spielt das doch
Uberhaupt kein Rollo! Jetzt
habe ich aber noch ein ernst-
haftes Problem (Du denkst
bestimmt, daB ich ein einziges
Problem bin!?). Und zwar geht
es darum, daB ich mir ein
SNES kaufen will. Mein Bruder
hat mir dazu 200 DM geliehen.
Ich wollte das Geld zuriickzah-
len, indem ich meinen Game
Boy mit vier Spielen verkaufe.
Ich dachte, mein Schwein
pfeift, als ich die Angebote
(von 70-110 DM) horte. Dann
kann ich das Teil doch gleich
verschenken!

Der Deine bis der

Himmel avftaut:
Christian Oldréorp

Zu Doom

méchte ich heute wirklich
nichts mehr sagen - da habe ich
wahrhaftig schon zur Geniige
getan. Bei ,Vatersorgen” bin
ich mir sogar ziemlich sicher,
daf3 mir da jemand ein Ei auf |
die Schiene nageln wollte (ein
MD verbrennen? Ich hab’s ver-
sucht - das Ding brennt nicht!
Wér auch ziemlich diinnsin-
nig.), aber ich fand das Thema
doch zu wichtig, um es mit ein
paar fruchtigen Bemerkungen
abzuwedeln. Warum ich
momentan einen derartigen
Mist zusammenschreibe, ist mir
auch nicht klar - aber der Sinn
sollte vermittelbar sein, oder?
Zu dem Preisverfall des GB
kann ich leider auch nichts
sagen - auBer: ,dumm gloffn”.
Als sinnvoll héitte es sich erwei-
sen kénne, erst die Preislage zu
priifen, ehe man ominése Betrd-
ge verplant. Aber lassen wir
das. Dein sog. Problem mit Dei-
nem GB ist allerdings nichts im
Vergleich zu dem Problem, daf3
Dein Zahnarzt mit dem Restau-
rieren Deiner Kauleiste haben
wird, solltest Du Deine Drohung
wahr machen.

¥ ZUM ABSCHLUSS *

Das war ich als Deutschlands
coolster Biker Rainer Rosshirt,
bevor ich mit der Play Time in
nur neun Wochen 27 mal coo-
ler wurde. Und es ist so ein-

briefe taglich.... mmhhh
lecker.... Abends gab es dann
einen dollen Gametest - ganz
nach Plan. Mit der Play Time
hab ich es geschafft, und Sie
schaffen es auch!

Mark Ormerod
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stem-Voraussetzungen:

)S ab Version 3.3

| MB freier Festplattenspeicher
0 KB Hauptspeicher
S5-kompatible Maus
A-Adapter

Wirtschaftssimulation des mitte
lichen Deuis

oot

i v e\ e~ e Komplexe wirtschaftliche
 CE—— —t_ﬁi—;} ! / ;usammenhénge
pp— e Uber 30 verschiedene Menus
fur Handel, Politik, Kriegswesen,
Bergbau etc.
Multiple Spielsituationen e 1 —4 Spieler

Realistischer Sound e 48 verschiedene
Programm und Handbuch in deutsch! Handelswaren

e \iele verschiedene
Erleben Sie die Welt des Mittelalters und Ereignisse

behaupten Sie sich in einer bekannten ¢ Soundkartenunter-
und doch fremden Welt. stiitzung

I N Ges.m.b.H. & Co.KG

KlostertalerstraBe 25, A-6751 Braz, Tel. 05552/8121-0
Fax 05552/812124
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PC/IBM

ACES OVER EURCPE VGA DT. VERSION 3,5" 75.90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWK 1942/

THEIR FINEST HOUR inkl. MISSION/

SECRET WEAPONS OF LW inkl, SCENEHY DISKS 85.90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH 3,5™* 89,90
ALONE IN THE DARK 1l KOMPL. DT. 95.90
ANSTOSS KOMPL. DT.VGA 3,57 75,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLIARD DT. ANL. VGA 59.80
ARCHON ULTRA 3.5" 64.90
ARMORED FIST 3,6" " 95.90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3,5" 79.90
AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE PLUS,

JIMMY WH, SNOOKER, SENSIBLE SOCCER, ZOOL 79.80
BATTLE ISLE DATA DISK NQ. 2 DT. ANL. 9.90
BATTLE ISLE TEIL 2 KOMPL. DT. 3,5 85.80
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVVGA 79.90
BATRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT. VGA 75.80
BENEATH A STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 69.90
BIG SEA KOMPL. DT. 3,5" 75.80
BLOODNET VGA 3,5" 99.90
BLUE FORCE VGA 85.90
BLUES BROTHERS JUKEBOX DT, ANL, 3,5" 54.90
BODY BLOWS VGA 3,5" DT. ANL. 59.90
BURNING STEEL DATA DISK S KOMPL. DT. JE 39.90
BURNING STEEL KOMPL. DT, VGA 89.90
BURNING STEEL 113,5" 89.90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA 89.90
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
CARRIERS AT WAR 11 3,5" 99,90
CIVILIZATION FOR WINDOWS 3,5" ENGL, 89,90
CLASSIC POWER COMPIL. INCL. SPACE QUEST &/
INCREDIBLE MACHINE/ACES OF THE PACIFIC DT 95.90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/

F 19 STEALTH F./SILENT SERVICE 2 3,5" 69.90
COMANCHE MISSION DISK 2 3,5 54,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL. 3,5" 54.90
DARK LEGIONS - 8SI - * 85.90
DARK SUN - SHATTERED LANDS - KOMPL. DT. 85.90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2- KOMPL. DT. VGA 89.90
DEAMONSGATE 79.90
DELTA-V-3,5" 75.90
DER CLOU KOMPL. DT. 3,5 * 85.90
DER PLANER KOMPL. DT. 89.90
DER PLANER EXTRA DATA DISK KOMPL. DT, 39.90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. VGA 35"  89.90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 65,90
DOOFUS KOMPL. DEUTSCH 3,5" 59,90
DOOM VGA 3,5" 79,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65.90
DUNGEON HACK AD& D VGA 3,5" 75.90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5" 69.90
EISHOCKEY MANAGER LIM. EDITION KOMPL. DT.  59.80
ELDER SCROLS - ARENA - 3,5" 85.90
ELITE2 DT. ANL. KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. 75.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 89.90
EVASIVE ACTION DT. ANL. 3,5" 75.80
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85.80
EXELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2/JIMMI WHITE/

JAMES POND 2/CAR & DRIVER 75.90
F1-DOMARK - DT. ANLEITUNG 3,5" 59.90
F 14 FLEET DEFENDER DT. HANDBUCH 3,5" 89.90
FALCON 3.0 F/A HORNET DATA DISK 75.90
FANTASY EMPIRE -5SI- 3,5" £9.90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89.90
FIRE AND ICE DT, ANL. 3,5" 58.90
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) KOMPL. DT. ~ 109.80
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5"  134.90
FLIGHTSIMULATOR SCENERY ITALY 3,5" 89.80
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,5 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY SAN FRANSISCO 3,5" 59.90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY WASHINGTON 3,5" §8.90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69.90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69.90

GABRIEL KNIGHT -SIERRA- VGA 3,5" KOMPL. DT.

GARFIELD SCREEN SAVER/LASAGNEBOX
GENESIA DT. ANLEITUNG 3,5"

GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5"
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH
HARRIER JUMP JET DT. HANDBUCH 3,5 *
HATTRICK - BUNDESLIGA- KOMPL. DT. 3,5" *
HIGH COMMAND VGA 3,5"

HIRED GUNS DT. ANLEITUNG

INCA || WIRACHOCHA KOMPL, DT. 3,5"
INCREDIBLE TOONS 3,5"

INDY CAR RACING DT. ANLEITUG 3,5"
INNOCCENT DT. ANL. VGA 3,5"

ISHAR 2 DT. ANL. VGA 3,5"

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 3,5"
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT.
LAMBORGHINI DT. ANLEITUNG

LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA

LEISURE SUIT LARRY 6 VGA 3,5" KOMPL. DT,
X-MAS LEMMINGS - HOLIDAY - VGA 3,5"
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA

LINKS SCENERY CASTLE PINES 3,5"

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA
LINKS SCENERY BELTRY VGA

LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5"
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5"
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG 3,5" *

LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANI.EITUNG 3,5"
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5"

MAELSTROM KOMPL. DEUTSCH 3,5"

MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT. 3,5"
MASTER OF ORION -MICROPROSE- 3,5" ENGL.
MECHWARRIOR Il - THE CLANS-3,5"*
MERCHANT PRINCE 3,5"

METAL & LACEVGA 3,5"

MICRO MACHINES DT. ANL. 3,5
MICROSOFT ARCADE 3,5"

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT.

MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT VGA 3,5"
MORE INCREDIBLE MACHINE VGA 3,5

NFL COACHES FOOTBALL DT. ANL. VGA 3,5"
NHL ICEHOCKEY DT.ANL. VGA 3,5"

ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5"
PATRIOT VGA

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH

PACIFIC STRIKE SPEECH PACK

PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE KOMPL. DT. 3,5"
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA

PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 8,5"
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT,

PLAYBOY DATE BOOK 3,5" VGA

POLICE QUEST 4 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5"
POWERGAMES |l INCL. GUNSHIP 2000/
INDIANAPOLIS 500/JETFIGHTER |
POWERHITS BATTLETECH

PREHISTORIC Il DT, ANL.

PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA
PRIVATEER DT, ANL. VGA 3,5"

PRIVATEER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL.
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5"
PROJECT NOMAD DT. ANLEITUNG 3,5"
QUARTER POLE KOMPL. DT, *

QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5"

RAILROAD TYCOON DELUXE SUPER VGA 3,5"
RAILWAY CHALLENGE KOMPL. DT. 3,5"VGA
RALLY 3,5"
RAVENLOFT - S8l - 3,5"

RED CRYSTAL 3,5"

RETURN OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5" *
RETURN TO ZORK VGA 3,5"

REUNION KOMPL. DEUTSCH 3,5"
RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT.
SABRE TEAM KOMPL. DEUTSCH 3,5"
SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5"
SILVERBALL -FLIPPER- DT. ANL. 3,5"

SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5"

PC/IBM

SIM CITY 2000 DATA DISK NUR ENGL. VERSION ~ 39.90

SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 3,5" 65.90
SIM FARM KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 85.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, VGA 3,5" 85.90
SKAT '92 KOMPL. DT. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DEUTSCH 3,5"  69.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, VGA 89.90
SPELUNX 35" * 79.90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3,5" * 85.90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 5.

95.90
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA DT. ANL. 3,5"79.90
STERNENSCHWEIF: DSA 2 KOMPL. DT. * 89.90
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA. 88.90

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 45.90
STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,6" 38.90
STRIKE SQUAD KOMPL. DT. 3,5" 95.90
STRIP POKER 3 SUPER-VGA/DIGI SPEECH 3,6"  85.90
SUBWAR 2050 -MICROPROSE. KOMPL. DT. 85.90
SYNDICATE INCL. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 89.90
SYSTEM SHOCK DT. ANLEITUNG 3,5" * 85.90
TERMINATOR RAMPAGE VGA 3,5" 75.90

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5"65.90

TORNADO DT. HANDBUCH VGA 75.90
TX.F-TACTICAL FIGHTER EXP. DT. ANL. 3,5" 75.90
U.F.0. - ENEMY UNKNOWN - DT, ANLEITUNG 95.90
ULTIMA 8 KOMPL. DT. VGA 3,5" 89.90
ULTIMA 8 SPEECH PACK 3,5" 39.90
UNLIMITED ADVENTURES KOMPL. DT. VGA 3,5" 85.90
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

- SCENERY DISKS DT. ANLEITUNG 89.90
UNNATURAL SELECTION 3,5" 85.90
UNNECESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 69.90
WALLS OF ROME VGA 3,5" 78.90
WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA3,5"  89.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89.90
WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER 3,5" 69.90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 69.90
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5" 69.90
WIZARDRY TRILOGY 2 (W5/W6/WT) 3,5" 85.90
WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5" * 59.90
XANTH VGA 3,5" 69.90
XENOBOTS DT. ANL. VGA 79.90
X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5" 59.90
X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5" 49,90
ZEPPELIN ~ GIANTS OF THE SKY - KOMPL. DT.  89.90

PC/IBM Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION 5,25" 19.90
4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 29.90
4 D SPORTS DRIVIN DT, ANLEITUNG 28.90
ALONE IN THE DARK 5,25" 298.90
ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 3,5" 34.90
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5"  29.90
BARDS TALE 3 DT. ANLEITUNG 5,25" 19.90
BATMANS RETURN DT. ANL. 3,5" 29,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29.90
BIRDS OF PREY DT, ANLEITUNG 5,25" 29.90
BLACK GOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 15.90
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5" 29.90
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5" 35.90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT. ANL. 5,25"  19.90

CHESSMASTER 4000 TURBO - WINDOWS - 3,5" 20.90

DARK HALF -ACCOLADE-3,5" 19.90
DELUXE STRIP POKER 2 28.90
DOGFIGHT -MICROPROSE- DT. HANDBUCH 3,5" 39.90
DUNE 1 NUR 5,25" ENGL. VERS. 24,90
ELITE PLUS VGA 3,5" 19.90
ELVIRA 2 -JAWS OF CERBERUS- 5,25" VGA 19.90
EPIC KOMPL. DEUTSCH 3,5" 34.90
ESPANA THE GAMES 92 DT, ANLEITUNG 3,5" VGA 19,90
ETERNAM §,28" 2480
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA 3,5" 39.90
FLASHBACK VGA 3,5" 34.90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DEUTSCH 24.90
GOLF -DAVID LEADBETTERS- MICR. VGA 5,25"  19.90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29.90
GUNSHIP 2000 -MICROPROSE- 3,5" VGA 45,90
HEIMDALL VGA 5,25" 19.80
HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD PC3,5 19.90
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 5,25 18.90
HEXUMA KOMPL. DT. 3,5" 29,90
HOOK 5,25" DT. ANLEITUNG 15.80
HUMANS VGA NUR 3,5" 34.90
IMMORTAL 3,5" 19.90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT, 3,5" 35.90
INDIANAPOLIS 500 VGA 3,5" 19.90
INVEST KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ISHAR -LEGEND OF THE FORTRESS- DT, ANL. 3,5" 29.90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 34.90
KGB NUR 5,25" DT. HANDBUCH 19.90
LAFFER UTILITIES -SIERRA- 29.90
LASER SQUAD VGA 5,25" DT. ANL. 19.90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL. VGA 3,5" 39.90
LES MANLEY: LOST IN L.A. KOMPL. DT. 8,5" 29.90
LITIL DIVIL DT. ANLEITUNG 3,5" 39.90
LIFE & DEATH 2 -THE BRAIN- 3,5" VGA 19.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 DT. ANLEITUNG 3,5"  29.80
MARIO ANDRETTI RACING 3,5" 29.90
M1 TANK PLATOON VGA NUR 5,25" 24.90

MAD TV KOMPL. DT. 3,5" VGA 39.90
MANTIS - FIGHTER - MICROPROSE VGA NUR 3,5 29.90

MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DEUTSCH VGA 3,5" 39.90
MONKEY ISLAND 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH 48.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLINGE 3,5" VGA  29.90
OBITUS 3,5" -PSYGNOSIS- 28.90
ORIGIN SCREEN SAVER 5,25" 24,90
POLICE QUEST 1VGA 3,5" 49.80
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 3,5" 29.90
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 5,25” 34.90
PREMIER MANAGER VGA 3,5" 19.90
PRO TENNIS TOUR 2 -GREAT COURTS 2 -5,25" VGA  28.90
RAGNARCK DT. ANLEITUNG 19.90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL,. 3,5" 38.90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 29.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DEUTSCH 3,5" 19.90
ROCKET RANGER NUR 5,25" 14.90
ROCKETEER -DYSNEY SOFTWARE- VGA 5,25" 29.90
ROGER RABITT INCL. INCL. SOUNDSOURCE 5,25"  19.90
SARGON V CHESS 29.90
SEAL TEAM DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
SECRET WEAPONS OD GM LUFTWAFFE VGA3,5" 39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANLEITUNG 39.90
SHADOW CASTER DT. HANDBUCH 3,5" 39.90
SILENT SERVICE 2 DT. ANL. VGA 3,5" 29.90
SIM EARTH -MAXIS- 3,5" 39.90
SIM LIFE = MAXIS - DT. KURZANLEITUNG 29.90
SPACE M.AX. KOMPL., DEUTSCH 3,5" 19.90
SPEED RACER DT, ANLEITUNG 34.90
SPELCASTING 301 - SPRING BREAK - 5,25" 19.90
STAR TREK 25TH. ANNIVERSARYKOMPL. DT. 3,5"  39.90
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 28.90
SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5"  19.90
TENNIS CUP 2 3,5" 24.90
THE GREATEST COMPIL. INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 34.90
THEATRE OF WAR DT. ANL. 5,25" 15.90
TRACON - AIR TRAFFIC CONTROL SYSTEM - 29.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 3,5" 28.90
TV SPORTS BASEBALL 18.90
UTOPIA 3,5" 19.90
VALHALLA VGA 3,5" DT. ANL. 19.80
WAR IN THE GULF 5,25" 19.90
WAXWORKS -ACCOLADE- 3,5" 19.80
WING COMMANDER 1 VGA 3,5" 29.90
WING COMMANDER ACADEMY DT, ANLEITUNG 3,5"  39.90
WIZKID VGA 3,5" 19.90
WWF EUROPEAN WRESTLING VGA 3.5" 29,90
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24.90
YO JOE! DT. ANLEITUNG 3,5" 29.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH NUR 3,5"  32.90
ZOOL DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90



Versand: Liegnitzer Str. 13 . 82194 Grobenzell

Tel.: 08142/59640
Telefax 08142/54654

BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.00 - 18.00, Freitag 9.00 - 17.00 Uhr

,LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT)
1991 UND 1992 FIRMA MIT DEM BESTEN SERVICE*

Ladenlokal jetzt in AUGSBURG

Karolinenstr./Ecke Karlstr.
Mo.-Fr. 9 - 13 + 13.30 - 18 Uhr, Sa. 9 - 12

IBM/PC CD-ROM

10 JAHRE ,INTERPLAY" ANTHOLOGIEDT. ANL.  99.90

3000 SOUND FILES 500 MB 49,90
AL QADIM KOMPL. DEUTSCH * 79.90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT. * 89.90
A HARD DAYS NIGHT (BEATLES) 75.90
ANSTOSS KOMPL. DEUTSCH * 99.90

AiR COMBAT INCL. BATTLEHAWKS 1842/
SECRET WEAPONS/FINEST HOUR & SCENERIES

DT. HANDBUCH 89.90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75.90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69.90
BATTLEISLE 2 KOMPLETT DEUTSCH 89.90

BATTLES OF TIME: BATTLEISLE/FIRST SAMURAI/

MEGA LO MANIA/PERFECT GENERAL 85.90
BERTELSMANN UNIVERSALLEXIKON KOMPL. DT.  119.80
BETRAYAL AT KRONDCR 58.90

BLOCK QUT DT. ANL. 20.90
BURNING STEEL INCL. MISSIONS KOMPL, DT.  89.90
BURNING STEEL Il 75.90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA 85.90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT, ANL. 28.90
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 18 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 889.90
CD-PLANETARIUM KOMPL. DT. 54.90
CD CADDYS 19.90

CD SAMPLER (FUTURE RELEASES 29.90
CINEMANIA -MICROSOFT- 1894 FILMDATENBANK ~ 138.90
C.LT.Y. 2000 79.90
CHALLENGE PACK INCL. EPIC/PUSH OVER/F-29/
ROBOCOP 3/MIGHT & MAGIC 2/PAPERBOY 2/
D-GENERATION/CONTRAPTIONS 75,80
CLASSIC ADVENTURE INCL, LOOM/MANIAC MANSION/
INDIANA JONES 3/MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 98.90
COMANCHE INCL. MISSION 1 &2 KOMPL. DT. 99.90

CONSPIRACY KOMPL DT. 89.90
CORE SUPER GAMES INCL, HEIMDALL/

THUNDERHAWK/CURSE OF ENCHANTIA 49.90
CRITICAL PATH SVGA 99.90
DAEMONSGATE 79.90
DARK LEGIONS - 88| -* 79.90
DARK SUN -SHATTERED LANDS- 79.90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69,90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT 89.90
DIGGERS KOMPL. DEUTSCH 65.90
DOOM - SHAREWARE - 1. EPISODE 14,95
DRAGONSPHERE DT, ANLEITUNG 89.90
DER PATRIZIER KOMPL. DT 89.90
DUNGEON HACKAD & D 75.90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.  75.80
EPIC PINBALL - SHAREWARE-FLIPPER - 8.95
EPIC - SHAREWARE COLLECTION - 18.80
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH * 88.90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DEUTSCH 89.90
FANTASY EMPIREAD & D 65.90
F117 ANIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 49.90
F15 STRIKE EAGLE 3 59.90
FORMULA ONE GRAND PRIX (WORLD CIRCUIT) 89.90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 85.90
GATEWAY 2: HOMEWORLD 79.90
GIF IT NEWS 1000DE GIF Bilder 45.80
,GIRLS 94" (EROTISCHER KALENDER) 556.90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 99.90
GOBLIINS 3 DT, HANDBUCH 104.90
GOBLIIINS 3 (ENGLISCHE VERSION 48.90
GOLDEN 7 (KINGS Q. 5/LARRY 5/RED BARRON/

HEART OF CHINA/GREAT COURTS 2..... 109.90
HERBERT GROENEMEYER CDROM/CD AUDIO  34.90
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 65.90
HORDE 119.80
HOT NEWS 11 25.90
INCA Il WIRACHOCHA KOMPL. DT. 118.90
INVEST KOMPL. DT. 29.90
IRON HELIX 85.90
JONES IN THE FAST LANE 39.90
JURASSIC PARK KOMPL. DT, 79.90
JUTLAND - THA NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 49.90
JOURNEYMAN PROJECT 69.90
KINGS QUEST 5 39.90
KINGS QUEST 6 49.90
KYRANDIA |l - HAND OF FATE - KOMPL. DEUTSCH 108.90
LANDS OF LORE 85.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - DT. ANL. 39.90
LEISURE SUIT LARRY 6 * 85.90
LEMMINGS 1 DOPPELPACK 69.90
LEMMINGS 2 DT. ANLEITUNG 65.90
LOOM 48.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 1 75.90
MAD DOG MC CREE 38.90
MAN ENOUGH -DIGI SOUND- 78.90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KOMPL. DT. 88.90
MEGA RACE DEUTSCHE ANLEITUNG 75.90
MICROCOSM DT. HANDBUCH 109.80
MICROPROSE SOCCER/SAVAGE/3 D POOL/

RICK DANGEROUS 29.90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 119.90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY TEIL3 -5 99.90
M.U.D.S. DT. ANLEITUNG 29.90
MYST —- WINDOWS - SVGA 139.90
NOMAD DT. ANLEITUNG 59.90
QUTPOST - SIERRA/DYNAMIX - * 89.90
PEGASUS 3.0 45.90

QUEST & FUN (KINGS Q 5/LARRY 5/RED BARON 75.80
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. * 69.90
PRIVATEER INCL. SPEECHPACK DT. HANDBUCH*  99.90
QUANTUM GATE 119.80
RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 34,90
RAVENLOFT - 8SI - 89.90
REBEL ASSAULT -LUCASFILM- SVGA DT. VERSION ~ 88.90
RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 28.90

RETURN TO ZORK 49.90
REUNION KOMPL. DEUTSCH 79.90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT 29.90
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 59.90

SAM & MAX - HIT THE ROAD - DT. ANLEITUNG ~ 89.90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 59.90
SHADOWCASTER DT. HANDBUCH 99.90
SHAREWAREPERLEN 3 39.90
SHERLOCK HOLMES Il -MYSTERY ADVENTURE 109.90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - KOMPLDT. 119.90

SILENT SERVICE 2 DT. ANLEITUNG 34.90
SOFTWARE 2000 EDITION INCL.HEXUMA/KATHEDRALE/

STUNDENGLAS KOMPL. DT. £8.90
SPACESHIP WARLOCK 85.90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT. 75.90
SPACE QUEST 4 49.90
SPELLCASTING TRILOGY 101-301 69.90

IBM/PC CD-ROM

SPORTS BEST COMPIL. INCL. TENNIS CUP 2/

PANZA KICK BOX ING/PARAGLIDING 39.80
STRIKE COMMANDER INKL. MISSIONS 89.90
STRIP POKER DT. ANLEITUNG 29.90
STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 85.90
SUMMER & WINTER CHALLENGE DT, ANLEITUNG 39,80
SUPER || SHAREWARE 19.80
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109.90
TASK FORCE 1842 + RED STORM RISING 89.90
TENNIS CUP I 29.90
TETRIS GOLD INCL. TETRIS/WELLTRIS/FACES/

TETRIS CLASSIC/SUPER TETRIS 89.90
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDBUCH 89.90
THE 7TH GUEST OHNE VIDEQ/IN CD BOX £9.80
THE GREATEST COMPILATION INCL. DUNE 1/

LURE OF TEMPTRESS/SHUTTLE DT. ANL. 39.90
TONY LA ROUSSA BASEBALL 1l 79.80
LTOOOR" !! -30 JAHRE BUNDESLIGA- 45,90
TORNADO 59.80
TRANSWORLD KOMPL DEUTSCH 29.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 89.90
ULTIMA 7 BUNDLE (TEIL 1, 2 & DATA) DT. ANL. 119.80
ULTIMA 8 - PAGAN - DEUTSCHE VERSION 129.90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL1& 2 89.80
ULTIMA UNDERWORLD/WING COMMANDER 2 109.80
UNDER A KILLING MOON * 114.90
WHALES VOYAGE DT. ANLEITUNG 65.80
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 89.80
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 59.90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1 & 2/SPEECH 59.80
WINTER OLYMPICS KOMPL. DEUTSCH 49,90
WIZARDRY 6 & 7 BUNDLE KOMPL. DT. 99.80
WORLD OF XEEN (MIGHT & MAGIC) 49.80
WRATH OF THE DEMON 39.80

Soundkarten / Zubehor
DISKBOX FUR B0 STUCK 3,5"/SCHLOSS 19.90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19.90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90
GAME WAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY-DT. ANL. 319.80
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 58.80
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 58.90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 165.80
JOYSTICK GARVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GARVIS .SCHWARZ- 69.90

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMAST  165.90

JOYSTICKVEFILANGERUNG 16-POLIG

24,90
PANASONIC CD ROM LAUFWERK DR 562 B/DOUBLESPEE 399.90
6.80

MAUSMATTE

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK.
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH
SOUNDBLASTER 16 ASP DT HANDBUCH
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT HANDBUCH
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH
SOUNDWAVE 32 -ORCHID TECHNOLOGY- DT. ANL.
STAR TREK MAUSMATTE

THRUSTMASTER FORMULA T1

VIRTUAL PILOT -PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE-
WAVEBLASTER -CREATIV-

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

Sega Mega Drive

MEGA CD 2 INKL. ROAD AVENGER DT. VERSION
MEGA DRIVE 2 BASE SET DT. VERSION
ALADIN DT. ANL.

ASTERIX 2 DT, ANLEITUNG

BLADES OF RENEGANCE DT. ANLEITUNG
BUBSY BOBCAT DT. ANL.

DOUBLE CLUTCH

DRAGONS REVENGE DT. ANLEITUNG
JURASSIC PARK DT. ANL.

NBA SHOWDOWN DT. ANLEITUNG
SENSIBLE SOCCER DT. ANL.

SNAKE RATTLE 'N ROLL DT, ANLEITUNG
SONIC SPINBALL DT. ANL.

SONIC THE HEDGEHOC 3 DT. ANLEITUNG
TOEJAM & EARL 2 DT. ANL.

VIRTUAL PINBALL DT. ANL.

WIZ N LIZDT. ANL.
AMIGA

1990 - DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ALIEN BREED 2 DT. ANL.

ALIENS 3 DT. ANLEITUNG

ANSTOSS KOMPL. DT, 1 MB A500/PLUS/600/2000
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SECENERY *
APQCALYPSE DT. ANLEITUNG

AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT, 1MB

AWARD WINNERS 2 COMPIL. INCL. ELITE/

219.90

39.90
549.90
339.90
188.90
108.80
199,90
499,90

18.90
299.90
149.90
389.90

32.20

540,90

34.90
54.90
59.90
69.90
54.90
49.90
65.90

JIMMY WH. SNOOKER/ZOOL/SENSIBLE SOCCER

DT. ANLEITUNG
BATMAN RETURNS DT. ANLEITUNG
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1MB
BEAVERS DT. ANL.
BENEATH STEEL SKY KOMPL. DEUTSCH 1 MB
BIG SEA KOMPL. DEUTSCH 1 MB
BLUE & THE GRAY DT. ANLEITUNG 1 MB
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1MB
BRIAN THE LION DT. ANLEITUNG
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD / 1MB
BURNTIME KOMPL. DT. A500/A2000
CAMPAIGN 2 1 MB
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 1 MB
CLIFFHANGER DT, ANLEITUNG
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/
SILENT SERVICE 2/F 19 STEALTH FIGHTER
COOL SPOT DT. ANLEITUNG
DANGEROQUS STREETS DT, ANLEITUNG
DARMERE KOMPL. DEUTSCH 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1 MB KOMPL. DT.
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1 MB
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 1MB *
DIE SIEDLER KOMPL.DT. 1MB
DOOFUS DT, ANLEITUNG
DRACULA DT. ANLEITUNG
DUNE 2 KOMPL. DT. 1 MB
EISHOCKEY MANAGER LIMITED EDITION KOMPL. DT
ELFMANIA DT, ANLEITUNG *
ELITE 2 KOMPL. DT. 1MB
F-117 A KNIGHTHAWK DT. ANL. 1MB
FLASH BACK KOMPL. DT. 1MB
GLOBAL DOMINATION

69.90
39.90
49.90
69.90
65.90
65.90
65.90
65.90
55.90
54.90
69.90
69.90
69.90
59.90
39.60

69.90
54.90
48.90

65.90
79.90

75.90
89.90
60.90
54.90
39.90
§9.90
58.90
54.90
59.90
75.90
78.90
65.90

Amiga

GLOBODULE DT. ANLEITUNG 1 MB

GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1 MB
GOBLIIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1 MB

HANSE DE LUXE KOMPL. DT.

HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DEUTSCH *
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH

HISTORY LINE 1914-1918 DT.

ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JURASSIC PARK DT, ANL. 1MB

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1 MB
LAMBORGHINHI DT. ANLEITUNG

LAST ACTION HERO DT. ANLEITUNG
LIBERATION DT. ANLEITUNG 1 MB

LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB

LOTHAR MATTHAEUS DT. ANLEITUNG 1 MB

MANCHESTER UNITED PREMIERE LEAGUE KOMPL. DT.
4

MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG

Ia

Versand Service @mblH]

MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1 MB 55.90
MONOPOLY KOMPLETT DEUTSCH 48.90
MR. NUTZ DT. ANLEITUNG 59.90
NAUGHTY ONES DT. ANLEITUNG 49.90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 54,80
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 9.90
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB  58.980
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1 MB 5.90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL.

PINBALL DREAMS & FANTASIES DT. ANL. 1 MB  69.90
PIZZA CONNECTION KOMPL, DT. 1 MB 85.90
PUGGSY DT. ANLEITUNG 1 MB 59.80
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT 59.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB 65.90
SIM CITY/LEMMINGS COMPIL. 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT, 1 MB 75.80
SKIDMARKS DT. ANLEITUNG 1 MB 54.90
SOCCER KID DT, ANL. 65.90
SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1 MB 79.90
STARDUST DT. ANL. 1MB 39.80
S.U.B. KOMPL, DEUTSCH1MB " 59.90
SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB 65.80
TERMINATOR 2 -ARCADE GAME-DT. ANL, 1 MB 54,90
TORNADO DT. HANDBUCH 1 MB 65.90
TOTAL CARNAGE - THE ULTIMATE BATTLE - DT. ANL. 54.80
TURNING POINTS 5.80
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL.DT. 1MB* 68.80
U.M.S. COMPILATION INCL. UMS/UMS 2/

SCENARIOS DT. ANLEITUNG 89.90
URIDIUM 11 DT. ANL. 1 MB 49.90
WINTER OLYMIPCS DT ANLEITUNG 1MB 59.90
WIZ N LIZ DT. ANLEITUNG 1 MB 59.90
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 29.90
WORLD CUP USA 984 DT. ANLEITUNG * 54.90
X-MAS LEMMINGS DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
ZEPPELIN - GIANTS OF THE SKY - KOMPL.DT. 1 MB* 79,80

Preishits Amiga

30 CONSTRUTION KIT 2.0 1 MB 38.90
A-TRAIN 1 MB 39.90
ADRENALYN DT. ANL. 9.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 20.90
AMNIOS 9.90
ANOTHER WORLD DT, ANLEITUNG 34.90
ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 24.90
ARMOUR GEDDON -PSYGNOSIS- 15.90
ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 20.90
B 17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 1 MB 208.90
BARDSTALE31 MB 19.90
BATMAN THE MOVIE DT, ANL. 9.90
BATTLEHAWKS 1942 29.90
BATTLESQUADRON DT. ANL. 19.80
BATTLETECH 1 19.90
BIRDS OF PREY 34.90
BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1 MB 29.90
BUBBAN STIX 1 MB 34.90
BUDOKHAN 1 MB 29.80
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 35.90
CALIFORNIA GAMES 2 19.90
CHAQS ENGINE DT, ANL. 1MB 39.90
CHART ATTACK COMPILATION INCL. LOTUS ¥/

VENUS/JAMES POND/GHOULS N GHOST 18.90
CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 29.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 18.90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 34.90
COVERT ACTION -MICROPROSE- 1MB 19.80
CRUISE FOR A CORPS 1 MB DT. ANLEITUNG 29.90
CYCLES - ACCOLADE - 29.90
CYPERPUNK DT. ANLEITUNG 19.90
DEUTEROS KOMPL. IN DEUTSCH 9.90
DONK - THE SAMURAI DUCK - DT. ANLEITUNG  29.90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL. 19.90
EPIC KOMPLETT DEUTSCH 1 MB 29.90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90
FACE QFF ICEHOCKEY 24.90
F 15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29.90
F 19 STEALTH FIGHTER DT. KURZANLEITUNG 35.80
F 29 RETALIATOR 29.90
GEM "X" 9.90
GENESIA 29.90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANLEITUNG 1 MB 29.90
GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1 MB 29.90
GRAHAM TAYLOR SOCCER 19.90
GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE- 24.90
GREAT COURTS 2 DT, ANLEITUNG 1 MB 20.90
GUNBOAT - ACCOLADE- 1 MB 29.90
HAGAR -THE HORRIBLE- 24,90
HARD NOVA 19.90
HERO QUEST 19.90
HONDAHVF DT. ANL. 29.90
HOO 29.90
HUMANS1 MB 90

29.
HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS 29.90
20

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL. DT.

35.
INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KOMPL. DT, 1 MB 54.80
29,

INDIANAPOLIS 500 80
INVEST KOMPL. DT. 1MB 19.90
JAGUAR XJ 220 29.90
JOHN MADDEN FOOTBALL 1 MB 29.90
KINGS QUEST | 1 MB DT. ANLEITUNG 19.90
LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 39.90

Preishits Amiga
LEISURE SUIT LARRY 1 1 MB DT. ANLEITUNG 29.890
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 1 MB 39.90
LOOM- LUCASFILM - 20.90
LORD OF THE RINGS KOMPL. DEUTSCH. 1 MB 19.90
LOTUS TRILOGY 1-3 DT. ANLEITUNG 34.90
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19.90
M1TANK PLATOON DT. KURZNLEITUNG 1 MB 34,90
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39.90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29.80
MIDWINTER 2 - FLAMES OF FREEDOM-1MB  19.90
MIG 29 SUPERFULCRUM 34.90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 54,90
MONSTERBUSINESS 9.90
COPERATION STEALTH 1 MB 34.90
PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE II- 1 MB 29.80
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 29.90
PAPERBOY Il DT. ANLEITUNG 19.90
PARASOL STARS -RAINBOW ISLANDS 2 DT, ANL. 24.90
PICTIONARY 29.90
PIRATES ! DT. ANL. 1MB 29.90
POLICE QUEST 11 MB 34.90
POLICE QUEST 2 - SIERRA -- DT. ANL. 34,80
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 28.80
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29.80
P.P. HAMMER DT. ANL. 19.80
PREMIERE MANAGER 1 MB 19.90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 34.90
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 34.90
PRINCE OF PERSIA 29.90
PUSH OVER 19,90
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA -- DT. ANL. 39,90
R-TYPE 2 19.80
RICK DANGEROUS 2 DT, ANL. 9.90
ROBOCOP 3 1MB 29.90
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KOMPL, DT. 1 MB39.90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1MB 34.90
SIM ANT - MAXIS - 1MB 34.80
SIM EARTH 1 MB 34.90
SIM LIFE A500/AB00/A2000 KOMPL. DT. 1 MB 29.90
SPACE CRUSADE 1 MB 19.90
SPACE HULK DT. ANLEITUNG 1 MB 39.90
SPACE M.A.X. KOMPL. DEUTSCH 1 MB 24.90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29.90
SPEEDBALL 2 DT. ANLEITUNG 29.80
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1 MB 19.90
STREETFIGHTER 2 1 MB DT. ANLEITUNG 28.90
STRIKE FLEET 29.80
SUPER HANG ON 24,90
TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION - 29.80
THE PLAGUE DT. ANL. 9.90
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1 MB 19.90
TROLLS DT, ANLEITUNG 19.90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24.80
UTOPIA 1 MB 19.90
WATERLOO DT. ANLEITUNG 18.90
WING COMMANDER 1 MB 20.90
WOLFCHILD 19.90
WONDERDOG 24,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE 29.90
WIZKID DT. ANLEITUNG 29.90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24.90
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39.90
ZOOL 1MB DT. ANLEITUNG 29.90
ZOOL 2 DT, ANLEITUNG 34.90
ZYCONIX DT. ANL. 19.80

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00
DISKBOX FUR 80 X 3,5" DISKS 19.90
GRAVIS GAME PAD 39.90
GRAVIS JOYSTICK AMIGA/ATRAI SCHWARZ 49.80
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29.80
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90
MOUSEMATTE 6.90
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74.90
SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 58.80

Amiga 1200
ALIEN BREED 2 DT, ANL. 59.90
ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69.90
ANSTOSS WORLD CUP EDITION SCENERY * 54.90
BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 59.90
BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69.90
CHAOS ENGINE DT, ANLEITUNG 49.90
CIVILIZATION DT. ANLEITUNG 69.90
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75.90
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45.90
JURASSIC PARK 54.90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT 79.90
SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 65.90
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 79.90
SOCCER KID DT, ANLEITUNG 69.90
Amiga CD 32

ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49.90
ALIEN BREED/QWAK DT, ANL. 49,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 59.80
D-GENERATION DT. ANL. 49.80
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH * 69.90
DISPOSABLE HERO DT, ANLEITUNG 59.80
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 54.90
FIRE AND ICE DT. ANLEITUNG 49.90
LEMMINGS 54.90
MICROCOSM DT, ANLEITUNG 99.90
MORPH DT. ANLEITUNG 65.90
NIGEL MANSELL RACING CHALLENGE DT. ANL. 29.80

PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59.90
PROJECT X"/F117 CHALLENGE DT. ANL. 49.80
SENSIBLE SOCCER 49.90
TOTAL CABRNAGE DT. ANLEITUNG 59.90
TROLLS DT. ANLEITUNG 29.90
WHALES VOYAGE 29.90
ZOOL DT. ANL. 29.90

* = Bel Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten / Liste gegen frankierten Rlickumschlag.
Bitte Computertyp angeben. / Versandkosten: Nachnahme plus DM 8.00
Vorkasse im inland nur per Euroscheck plus DM 8.00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20.00 Versand

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Heute die etwas kleinere Ausfilhrung der RPG-Rubrik. Trotzdem ist alles mit von der Partie:

wie iblich die interessantesten Leserbriefe sowie das teuflische Rollenspiel In Nomine Sata-

nis und die neveste KULT-Kampagne im Test. Grofies Lob an Euch, so viele Leserbriefe hekam ich

schon lange nicht mehr. Die Testmuster aus 6/94 werden unter den niichsten Einsendungen wie

immer verteilt. Auf mehrere Anfragen hin wird es iibrigens in einer der niichsten Ausgaben ein

Special iber Live-RPGs geben. Rainer war daraufhin sofort ganz scharf auf ein Foto von mir fir

die Leserbriefe, wir haben also eine Abmachung getroffen: Er wird hier abgebildet (ja wirklich!)

und ich bei den Leserbriefen, in voller Verkleidung versteht sich. Vergefit die Hotline nicht, wie

bereits gesagt, jeden Donnerstag von 16-17 Uhr.

Hi Alex!
Da ich selber fanatischer Rollen-
spieler bin (SR, DSA) finde ich
die Idee, eine RPG-Rubrik ins
Leben zu rufen, astrein. Du soll-
test allerdings in den Bewer-
tungskastchen erwahnen, ab
wievielen Spielern das Game zu
spielen ist und was dlles in der
Box enthalten ist.
1. Gibt es ein RPG, das sich mit
der Erforschung und Kolonisati-
on des Weltraums befaBt?
2. An welche Adresse kann
man selbstgeschriebene DSA-
Abentever schicken?
3. Gibt es fir SR ein Extraheft
fir Fahrzeuge und deren Aus-
baumaglichkeiten?
4. Gibt es SR auf dem Amiga?
5. Sind in der Ausbaubox Aero-
Tech die Regeln fir den Einsatz
von Hubschraubern gegen
Mechs beschrieben?

Auf den néachsten Brief

King Hippo

- Spielefests iiber Rollen- und Brett-

. spiele gibt es eigentlich schon

| immer (seit der 2. Ausgabe). Rol-

lenspiele haben, wie Du hoffent-

| lich weif3t, eine Spielerzahl von
| drei aufwdrts. Da die meisten
" RPGs nicht in Boxen, sondern in

| |4 PLAYTIME

Biichern vorliegen, erwdihne ich

den Inhalt der Boxen nebenbei

im Text.

1. Es gibt zum Beispiel ein (leider

nicht ibersetztes) RPG iiber die

( alten Enterprise-Abenteu-
er.

2. An adlle, die solche Abentever
veréffentlichen. Hast Du es schon
bei Schmidt Spiele versucht?
Wenn Du jemanden findest, der
aus dem DSA-Abentever ein uni-
verselles macht, verbessert das
Deine Chancen. Wenn Du Dich
erinnerst, der Spieleversand Pfit-
zenmaier hat in dieser Richtung
vor einigen Monaten ein Ange-
bot gemacht, das ich weiterge-
geben habe.
3. Speziell iiber Fahrzeu-
ge? Ich glaube nicht.
4. Soll irgendwann kom-
men...
5. Nein, die werden schon
mit CityTech abgehandelt.
Am besten man legt sich
einfach das Kompendium
zu, da sind dlle (!) Regeln
erklcirt.
Du erhiltst iibrigens von !
uns das SR-Grimoire.
Moge der Saft

mit Dir sein

Hallo Alex!

Ich habe mich dazu auf-
gerafft, Dir mal zu
schreiben. Dieser Leser-
brief von dem Kerl, der
HeroQuest fir ein RPG
halt, hat mich echt
geschockt. Als ich noch lesen
muBte, daB diese Person auch
noch ein RPG generieren will,
ware ich fast vom Hocker gefal-
len. Wenn man noch nicht ein-
mal weil}, was ein W20 ist, soll-
te man die Hande vom Rollen-
spielen lassen. Vermutlich wollte
der arme Kerl nur ein Brettspiel
wie HeroQuest erschaffen. Man

kann Patrick aber nicht bose
sein, ich war auch mal klein
und habe HeroQuest gespielt.
Jetzt noch einige Fragen:

1. Ich spiele DSA, AD&D, MERS
und Star Wars (ja, ich habe es
mir gleich organisiert). Ich will
jetzt mal etwas Professionelleres
spielen. Ich dachte so an Rune-
Quest oder Harnmaster. Was
wiirdest Du mir empfehlen?

Fur Personen unter 16 Jahren

nicht zu empfehlen

(Anm. d. Red.).

2. Da ich auch auf meinem PC

RPGs zocke, bin ich groBer

Wizardryfanatiker. Gibt es
davon ein RPG?

3. Ich habe gehort, daB es bald
neue Kasten von DSA geben
wird. Wann ist es soweit und
wie heiBlen sie?

4. Ich suche verzweifelt nach
DSA-Tools, aber kein Versand

=

bietet sie an. Warum nicht?
So, das war wohl alles. Viel-
leicht schreibe ich Dir noch ein-
mal.
Mége die Macht mit Dir sein
Jan Semmelroggen

Jeder hat mal klein angefangen,
da warten wir noch ein paar
strenge Winter und sehen dann
weiter.

1. Du kennst Dich ja schon
recht gut aus, so daf3 Ein-
steigerfreundlichkeit wirklich
. keine Rolle mehr spielf. Ver-
- such es also mit Harnmaster.
2. leider nicht, das
zugehérige Regelsystem ist
ndmlich wirklich genial
(wenn auch etwas komplex).
3. Ich warte auch schon seit
einiger Zeit auf die Boxen
von Schmidt Spiele. Sobald
N sie hier eintreffen, werden
wir Deinen Wissensdurst

Steckbrief
Wanted
Dead or Alive

Rollenspieler im Raum Lud-
wigsburg / Wiirtt. gesucht
Thorsten Rosemann
Hopfenstr. 6
71732 Tamm
Tel.: 07141 / 604077

Suche Rollenspieler zwecks

never Spielgemeinschaft
Frank Glaf3|
Rosenweg 40
04209 Leipzig
(Du gewinnst brigens das
Vampire in Chrome)




befriedigen.

4. Das Problem erledigt sich fir
Dich, wir schicken Dir die DSA-
Tools. Deine Frage kann ich
allerdings nicht beantworten, da
muf3t Du Dich an den Versand
wenden.

Das will ich stark hoffen (daf3 Du

mir noch mehrmals schreibst!).

Wie der Name schon verrat,
handelt es sich nicht gerade um
ein christliches Rollenspiel, mit
einer etwas toleranten Einstel-
lung lassen sich jedoch morali-
sche und ethische Prinzipien fir
die Spielstunden vergessen, um
ganz im schwarzen Humor

schwelgen zu kdnnen.

Ein Vergleich mit KULT und
angeli ist unumganglich, da sich
der Hintergrund doch ziemlich
uberschneidet. Die bevorzugten
Charaktere sind selbstverstind-
lich Damonen, die im Namen
ihres Prinzen und ihres Hallen-
fursten allen moglichen Auftra-
gen auf Erden nachgehen.
Dabei sollte man nicht verges-
sen, daB es gar nicht so leicht
ist, abgrundtief bése, hinterhdl-
tig und gemein zu sein, denn
gerade Damonen verfahren mit
Versagern nicht sonderlich gna-
dig (wie wir’s mit tausend Jah-
ren Hollenqual?).

Die Charaktergenerierung ist

kein groBer Akt, es wird kaum

gewurfelt, fast alle Werte wer-
den nach Belieben des Spielers
festgelegt, wobei es aus Grin-
den der FairneB natiirlich ein
Maximum gibt. Mit dem schlau-
en Satz ,Regeln sind dazu da,
um gebrochen zu werden”, laBt
sich bereits viel aussagen. Das
ganze System ist denkbar
unkompliziert, der Ausgang
samtlicher fragwiirdiger Hand-
lungen laBt sich mit einer einfa-
chen Probe bestimmen. Trotz-
dem ist In Nomine Satanis
ziemlich realistisch und in vie-
lerlei Hinsicht sehr anschaulich
(man denke an die 666 ver-
schiedenen Methoden, wie eine
Kreatur den Loffel abgeben
kann). In dem nur 80 Seiten
starken Werk wird die passen-
de Einstellung zum raben-
schwarzen Humor optimal ver-
mittelt, der schaurige Inhalt ver-
fihrt einen mehrmals zu schal-
lendem Geldchter. Eine erfahre-
ne Rollenspielgruppe kann
diese Erheiterung sicherlich
ungebremst fir unzdhlige
Spielabende fortfihren, Anfan-
gern sei jedoch wegen der
unzureichenden Erklarungen
der Rollenspielgrundlagen
abgeraten.

Verlag:  Truant Verlag
Preis: k. A.
Muster von: Hersteller

Spielmaterial: 90%
Spielregeln:  65%

Fir Personen unter 16 Jahren nicht zu
« empfehlen (Anm. d. Red.).
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In dieser Spielhilfe zu KULT
erfahrt New York eine haut-
nahe Beschreibung, sodaB
sich neben den drei gegebe-
nen Abenteuern noch beliebig
viele neve ohne groBere Pro-
bleme generieren lassen.

New York eignet sich wie
keine zweite Stadt fir KULT.
Die extrem unterschiedlichen
Stadtviertel bieten den Raum
fir szenenibergreifende
Abenteuer. Dariiber hinaus ist
NY fir seine hohe Kriminalitat
beriichtigt, die fir das Rollen-
spiel eingefiigten Kulte passen
optimal in die Wirklichkeit,
zumindest bis die lllusion zer-
bricht und die Grenzen zum
Inferno fallen. Die drei Kam-
pagnen sind detailliert ausge-
fohrt und dienen hervorra-
gend als nahere Einblicke und
Beispiele fur die GroBstadt.

Taschenbiicher, Homane
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele

Miniaturen . Bauséatze
Wiirfel - Farben

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
Ihr ruft an, wir geben Auskunft.
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Heute die etwas kleinere Ausfilhrung der RPG-Rubrik. Trotzdem ist alles mit von der Partie:

wie Ublich die interessantesten Leserbriefe sowie das teuflische Rollenspiel In Nomine Sata-

nis und die neveste KULT-Kampagne im Test. Grofies Lob an Euch, so viele Leserbriefe bekam ich

schon lange nicht mehr. Die Testmuster aus 6/94 werden unter den niichsten Einsendungen wie

immer verteilt. Auf mehrere Anfragen hin wird es iibrigens in einer der niichsten Ausgaben ein

Special iber Live-RPGs geben. Rainer war daraufhin sofort ganz scharf auf ein Foto von mir fir

die Leserbriefe, wir haben also eine Abmachung getroffen: Er wird hier abgebildet (ja wirklich!)

und ich bei den Leserbriefen, in voller Verkleidung versteht sich. Vergefit die Hotline nicht, wie

bereits gesagt, jeden Donnerstag von 16-17 Uhr.

Hi Alex!
Da ich selber fanatischer Rollen-
spieler bin (SR, DSA) finde ich
die Idee, eine RPG-Rubrik ins
Leben zu rufen, astrein. Du soll-
test allerdings in den Bewer-
tungskdstchen erwdhnen, ab
wievielen Spielern das Game zu
spielen ist und was alles in der
Box enthalten ist.
1. Gibt es ein RPG, das sich mit
der Erforschung und Kolonisati-
on des Weltraums befaf#?
2. An welche Adresse kann
man selbstgeschriebene DSA-
Abentever schicken?
3. Gibt es fiir SR ein Exiraheft
fur Fahrzeuge und deren Aus-
bauméglichkeiten?
4, Gibt es SR auf dem Amiga?
5. Sind in der Ausbaubox Aero-
Tech die Regeln fir den Einsatz
von Hubschraubern gegen
Mechs beschrieben?

Auf den néchsten Brief

King Hippo

. Spieletests iiber Rollen- und Brett-
" spiele gibt es eigentlich schon
| immer (seit der 2. Ausgabe). Rol-
" lenspiele haben, wie Du hoffent-
- lich weif}t, eine Spielerzahl von
 drei aufwdrts. Da die meisten
' RPGs nicht in Boxen, sondern in
Biichern vorliegen, erwdhne ich
den Inhalt der Boxen nebenbei
im Text.
1. Es gibt zum Beispiel ein (leider
nicht iibersetztes) RPG iber die
c alten Enterprise-Abenteu-
er.

| |4 PLAYTIME -~

2. An dlle, die solche Abentever
veréffentlichen. Hast Du es schon
bei Schmidt Spiele versucht?
Wenn Du jemanden findest, der
aus dem DSA-Abentever ein uni-
verselles macht, verbessert das
Deine Chancen. Wenn Du Dich
erinnerst, der Spieleversand Pit-
zenmaier hat in dieser Richtung
vor einigen Monaten ein Ange-
bot gemacht, das ich weiterge-

kann Patrick aber nicht bose
sein, ich war auch mal klein
und habe HeroQuest gespielt.
Jetzt noch einige Fragen:

1. Ich spiele DSA, AD&D, MERS
und Star Wars (ja, ich habe es
mir gleich organisiert). Ich will
jetzt mal etwas Professionelleres
spielen. Ich dachte so an Rune-
Quest oder Harnmaster. Was
wiirdest Du mir empfehlen?

Alexander Geltenpoth

bietet sie an. Warum nicht?
So, das war wohl alles. Viel-
leicht schreibe ich Dir noch ein-
mal.
Mége die Macht mit Dir sein
Jan Semmelroggen

Jeder hat mal klein angefangen,
da warten wir noch ein paar
strenge Winter und sehen dann
weiter.

geben habe.

3. Speziell iiber Fahrzeu-
ge? Ich glaube nicht.

4. Soll irgendwann kom-

N

1. Du kennst Dich ja schon
recht gut aus, so daf3 Ein-

steigerfreundlichkeit wirklich

' keine Rolle mehr spielt. Ver-

men...

5. Nein, die werden schon

mit CityTech abgehandelt. |

Am besten man legt sich

einfach das Kompendium

zu, da sind dlle (!) Regeln

erklcirt.

Du erhdiltst iibrigens von |

uns das SR-Grimoire.
Mége der Saft

mit Dir sein

Hallo Alex!

Ich habe mich dazu auf-
gerafft, Dir mal zu
schreiben. Dieser Leser-
brief von dem Kerl, der
HeroQuest fir ein RPG
halt, hat mich echt
geschockt. Als ich noch lesen
muBte, daB diese Person auch
noch ein RPG generieren will,
ware ich fast vom Hocker gefal-
len. Wenn man noch nicht ein-
mal weil}, was ein W20 ist, soll-
te man die Hande vom Rollen-
spielen lassen. Vermutlich wollte
der arme Kerl nur ein Bretispiel
wie HeroQuest erschaffen. Man

Fir Personen unter 16 Jahren

nicht zu empfehlen
(Anm. d. Red.).

2. Da ich auch auf meinem PC
RPGs zocke, bin ich groBer
Wizardryfanatiker. Gibt es
davon ein RPG?

3. Ich habe gehort, daB es bald
neuve Kdsten von DSA geben
wird. Wann ist es soweit und
wie heiflen sie?

4. Ich suche verzweifelt nach
DSA-Tools, aber kein Versand

such es also mit Harnmaster.
2. leider nicht, das
zugehérige Regelsystem ist
ndamlich wirklich genial
(wenn auch etwas komplex).
3. Ich warte auch schon seit
einiger Zeit auf die Boxen
von Schmidt Spiele. Sobald
N\ sie hier eintreffen, werden
wir Deinen Wissensdurst

Steckbrief
Wanted
Dead or Alive

Rollenspieler im Raum Lud-
wigsburg / Wiirtt. gesucht
Thorsten Rosemann
Hopfenstr. 6
71732 Tamm
Tel.: 07141 / 604077

Suche Rollenspieler zwecks
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(Du gewinnst iibrigens das
Vampire in Chrome)




befriedigen.

4. Das Problem erledigt sich fir
Dich, wir schicken Dir die DSA-
Tools. Deine Frage kann ich
allerdings nicht beantworten, da
muf3t Du Dich an den Versand
wenden.

Das will ich stark hoffen (daf3 Du

mir noch mehrmals schreibst!).

Wie der Name schon verrat,
handelt es sich nicht gerade um
ein christliches Rollenspiel, mit
einer etwas toleranten Einstel-
lung lassen sich jedoch morali-
sche und ethische Prinzipien fir
die Spielstunden vergessen, um
ganz im schwarzen Humor

schwelgen zu kdnnen.

Ein Vergleich mit KULT und
angeli ist unumganglich, da sich
der Hintergrund doch ziemlich
uberschneidet. Die bevorzugten
Charaktere sind selbstverstand-
lich Ddmonen, die im Namen
ihres Prinzen und ihres Héllen-
firsten allen moglichen Aufira-
gen auf Erden nachgehen.
Dabei sollte man nicht verges-
sen, daB es gar nicht so leicht
ist, abgrundtief bose, hinterhal-
tig und gemein zu sein, denn
gerade Damonen verfahren mit
Versagern nicht sonderlich gna-
dig (wie wér’s mit tausend Jah-
ren Hollenqual?).

Die Charaktergenerierung ist

kein groBer Akt, es wird kaum

gewurfelt, fast alle Werte wer-
den nach Belieben des Spielers
festgelegt, wobei es aus Griin-
den der FairneB natirlich ein
Maximum gibt. Mit dem schlau-
en Satz ,Regeln sind dazu da,
um gebrochen zu werden”, laBt
sich bereits viel aussagen. Das
ganze System ist denkbar
unkompliziert, der Ausgang
samtlicher fragwiirdiger Hand-
lungen lGBt sich mit einer einfa-
chen Probe bestimmen. Trotz-
dem ist In Nomine Satanis
ziemlich realistisch und in vie-
lerlei Hinsicht sehr anschaulich
(man denke an die 666 ver-
schiedenen Methoden, wie eine
Kreatur den Loffel abgeben
kann). In dem nur 80 Seiten
starken Werk wird die passen-
de Einstellung zum raben-
schwarzen Humor optimal ver-
mittelt, der schaurige Inhalt ver-
fihrt einen mehrmals zu schal-
lendem Geldchter. Eine erfahre-
ne Rollenspielgruppe kann
diese Erheiterung sicherlich
ungebremst fir unzdhlige
Spielabende fortfiihren, Anfan-
gern sei jedoch wegen der
unzureichenden Erklarungen
der Rollenspielgrundlagen
abgeraten.
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In dieser Spielhilfe zu KULT
erfahrt New York eine haut-
nahe Beschreibung, sodaB
sich neben den drei gegebe-
nen Abentevern noch beliebig
viele neve ohne groBere Pro-
bleme generieren lassen.
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New York eignet sich wie
keine zweite Stadt fir KULT.
Die extrem unterschiedlichen
Stadtviertel bieten den Raum
fir szenenibergreifende
Abenteuver. Dariiber hinaus ist
NY fir seine hohe Kriminalitat
berichtigt, die fir das Rollen-
spiel eingefiigten Kulte passen
optimal in die Wirklichkeit,
zumindest bis die lllusion zer-
bricht und die Grenzen zum
Inferno fallen. Die drei Kam-
pagnen sind detailliert ausge-
fihrt und dienen hervorra-
gend als nahere Einblicke und
Beispiele fir die GroBstadt.

Taschenbiicher, Romane,
& Computerspiele fiir viele
bekannte Rollenspiele
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Wiirfel - Farben

Info Hotline: Tel. 0541/ 21152.
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Auslieferungs-Lagerhalle und Biiro; Max Design Deutschland-Paderborn.

Max Design

— —— g \‘
Von links nach rechts: Wilfried Reiter, Albert Lasser, Clau-

NEUES

X & _' Mit 1869, Burntime und dem NEO-Spiel Der
~ Clou hat sich Max Design einen respektablen

ergattern.

as noch relativ junge
Spieleentwicklungsteam
Max Design wurde
1991 von Albert Lasser,
Wilfried Reiter und
Martin Lasser gegriindet.

tls veréffentlichten sie mit

Ruf erarbeiten konnen. Wir konnten erste

Fakten zu Oldtimer, ihrem neuvesten Spiel,
Von Hans Ippisch

der Handelssimulation Cash ihr
Erstlingswerk.

Die guten Reaktionen der Fach-
presse und die fir damalige
Verhdltnisse passablen Ver-
kaufszahlen bestétigten die Fir-
menphilosophie, ,anspruchsvol-
le Software mit maximalem

SpielspaBB” zu verbinden. Auch

Von links nach rechts: Robert Pils, Grafiker, Wilfried
Reiter, Martin Lasser, Johann Schilcher, Albert Lasser.

by :
- .
: i
'4 " t

die ndchste Veroffentli-
chung, das Denk- und
Strategiespiel Think
Cross, wurde wieder
sehr gut von Presse
und Publikum aufge-
nommen.

Um den gestiegenen
Erwartungen hinsicht- ' .

lich Grafik und Musik ' “S%%" 7 &4
auch weiterhin gerecht -
werden zu kdnnen,
wurde das Team um |

die freiberuflichen Mit- e

Elisabeth Lasser:
Kunden-
betreuung




arbeiter Robert Pils, Joe Schil-
cher und Hannes Seifert ver-
groBert. Fir die Kundenbetreu-
ung und Buchhaltung zeichnet
Elisabeth Lasser verantwortlich.
Jetzt waren die Voraussetzun-
gen geschaffen, um die Ent-
wicklung der geschichtlichen
Handelssimulation ,1869 Hart
am Wind - Erlebte Geschichte
Teil 1” in Angriff zu nehmen.

Mit diesem Spiel wurde der
Fachwelt bewiesen, daf} eine
Handelssimulation mehr als nur
ein ,Zahlenjonglieren” auf gra-
fisch eher sparlichen Bildschir-
men sein kann. So wird dem
Spieler die Atmosphére und das
Flair des 19. Jahrhunderts
ndhergebracht. Erméglicht
wurde dieses Eintauchen in die
erlebte Geschichte durch eine
monatelange Recherche der
historischen Begebenheiten,
bevor mit der eigentlichen Pro-
grammierung begonnen wurde.
Die endgiltige Version mit
160seitigem Handbuch (mit
detaillierter geschichtlicher Ein-
leitung und zahlreichen Seefah-
reranekdoten) und einer nachge-
druckten Zeitung aus dem Jahre

1869 iberzeugte spielerisch und
grafisch. Das anspruchsvolle
Konzept fand auch den
Geschmack der Massen. Dies
belegen die Top-Positionen in
den offiziellen Verkaufscharts
der media control und die
Unmengen an positiven Briefen,
die Max Design erreichen. Spa-
testens mit 1869 ist das Label
Max Design als Publisher
anspruchsvoller Software eta-
bliert.

Natiirlich ruht man sich nicht auf
seinen Lorbeeren aus, sondern
bereitet sich auf kommende Her-

ausforderungen vor. Um eine
noch bessere Kunden- und Publi-

MAX DESIGN SPECIALE
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kumsbetreuung zu gewdhrlei-
sten, erfolgte im Mai 1993 die o
Griindung der Max Design ™ T & &
Computerspiele GmbH & Co. ,,I _ ’ -
mit Standort in Deutschland. Als  #% ‘

Geschdaftsfihrer konnte Bruno Lit-
fin - vormals Marketingleiter der
United Software - gewonnen
werden. Zusammen mit Claudia
Diehl sorgt er in Paderborn
dafiir, daB3 die Entwicklung wei-
terhin in positiven Bahnen ,mit
anspruchsvoller Software bei
maximalem Spielspaf3” verlauft.

Sehr positive Reviews zu Burnti-
me, in Verbindung mit einer
umfangreichen Werbe- und
Marketingkampagne, machten
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Die Automodelle wurde
den historischen Model-
len exakt nachgebildet.

Burntime zu einem Hit im Som-

merloch. Es handelte sich hierbei

RREICH

2
+
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Wer schon immer in die Rolle von Piech, Reuter & Co.
schlipfen wollte, kann dies nun mit Oldtimer tun. Das
zweite Spiel aus der Serie ,Erlebte Geschichte” macht
Euch zum Manager einer Autofabrik.

v -

Ll

K

um ein sehr komplexes und
umfangreiches Strategie- und
Handelsspiel, bei dem bis zu
zwei menschliche Spieler gegen
bis zu drei Computergegner
antreten. Aufwendig animierte
Grafiken und stimmungsvolle
Musikstiicke begleiteten das
Spielgeschehen.

Was kommt jetzt?
Oldtimer schlieBt an ihren ersten
groBBen Erfolg, 1869, an. Unter
dem Untertitel
“Erlebte
Geschichte, Teil
2" darf man nun
die Zeit zwischen
1886 und 1929
spie|erisch erle-
ben. Kenner wis-
sen natirlich,
daf in dieser Zeit
die Autorevoluti-
on stattfand. Und
um die dreht es
sich natirlich auch in diesem
vorléufig nur fir PC CD-ROM
geplanten Spiel. Gegen einen
menschlichen und bis zu zehn
Computergegner tritt man ein
wirtschaftliches Rennen als
Manager einer Autofabrik an.
Unter 100 Karosserie-Formen,
verschiedensten Motoren und
Ausstattungsvarianten, die
selbstversténdlich den histori-
schen Vorbildern entsprechen,
hat man die Qual der Wahl. Als
besonderes Bonbon gibt es noch
zum Teil bislang unversffentlich-
te Original-Filmaufnahmen von
Ford und Mercedes und eine
Actionsequenz im Form eines
Autorennens. Ein 160 Seiten
umfassendes Handbuch mit aus-
fohrlichen Informationen rund
um das Auto in gewohnter Max
Design-Qualitéit rundet Oldtimer
ab, das im Herbst erscheinen
soll. Wie eine Amiga-Version
aussehen kénnte, tiftelt man der-
zeit gerade aus.

Wilfried Reiter verriet uns Gbri-
gens noch, daf3 im Januar oder
Februar mit Olrausch eine Wirt-
schaftssimulation rund um das

schwarze Gold ansteht. (]
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“QuUO VADIS, AMIGA?

Neun Jahre existierte der Amiga. In dieser Zeit gewann der fir viele User innovativste aller

Heimcomputer Freunde in aller Welt. Anfang Mai kam das Ende fiir Commodore Business

Machines: Bankrott, Pleite, Liquidation! Aus allen kursierenden Geriichten und Spekulationen

bastelte Play Time den folgenden Artikel fir Euch zusammen.

Der Anfang
vom Ende...

Gleich nach Bekanntgabe der
Liquidation ging es hoch her in
den Netzwerken der Welt.
Was ist passiert?2 Wie geht es
weiter? Ist dies das endgiiltige
Aus fir den Amiga2 Diese
Fragen kénnen nicht mit einem
einfachen Ja oder Nein beant-
wortet werden. Commodore
Business Machines ist ein weit-
verzweigter Konzern mit mehr
als 30 verschiedenen Unterneh-
men, wie Commodore Interna-
tional, Commodore Business
Machines und Commodore
Electronics Limited. Die restli-
chen Firmen sind die Fabriken
(auf den Philippinen) und die
Verkaufsbiiros im Ausland,
darunter auch die deutsche
Vertriebsorganisation. Die drei
Erstgenannten sowie die Fabri-
ken sind definitiv nicht mehr im
Geschaft. Die internationalen
Verkaufsbiiros sollen vorerst
offen bleiben. Ist dies nun das
Ende des Amiga? Méglicher-

" weise ja, aber wahrscheinlich

" nicht!

-.oder ein
neuer Anfang

Die Liquidation von Commodo-
re wird von der Presse als ,frei-
willig” bezeichnet. Tatsache ist,
' daf3 das Unternehmen keine
andere Wahl hatte.
Hierzu muf3 man wis-
sen, daf} es sich bei

Commodore um eine Aktienge-
sellschaft handelt. Es war nur
noch eine Frage der Zeit, bis
man im Inferesse der Aktiondre
die Tore zwangsverriegelt
hétte.

Generell scheint jedoch ein
grof3es Interesse an der Amiga-

von Markus Krichel und Hans Ippisch

Echtes
Interesse oder
linke Dinger?

Hitachi machte in der letzten
Zeit als Hersteller von 32 Bit
RISC-Chips, die gerade jetzt
verstarkt fir den Einbau in den

FAKTEN+ FAKTEN+ FAKTEN

die Halfte davon etwa in England, rund zehn Prozent in
schland und der Rest hauptséichlich in Kanada.
g Gould, dem 20 Prozent von Commodore gehéren, stellte
m gab jedoch keineswegs die Suche nach einem
lrwwor auf, wie Der Spiegel meldete.
+ Commodore Frankreich existiert nicht mehr. Die neugegriinde-
te Amigu Com&uterexpoﬂ France GmbH mit Sitz in Frankfurt

beliefert nun

n franzésischen Markt.

gftsiahr 1992/93 (30. Juni) belief sich der Umsatz auf

591 Mio. Do||dr der Verlust auf 356% Dollar.
+ Die profrtabels’ren Niederlassungen snm in Deutschland, Itali-
en, Skandinavien und Kanada.

Technologie zu bestehen.
Unmittelbar nachdem die News
von der Firmenauflésung
bekannt wurden, meldeten sich
Unternehmen aus aller Welt,
die an den Rechten zum Amiga
sehr interessiert sind, darunter
angeblich sogar Sony. Drei
Namen tauchen jedoch in die-
sem Zusammenhang standig
auf: Hitachi, Samsung und Phi-
lips - alles Weltunternehmen
mit grof3er Finanzpower.

n
.
3

neuen Konsolen benutzt wer-
den, von sich reden. Philips hat
mit seinem CD-i-System einen
direkten Konkurrenten zum
Amiga und CD 32 auf dem
Markt. Betrachtet man diese
Situation etwas genaver, so
dréingt sich einem der Gedanke
auf, daf3 hier versucht werden
kénnte, einen grof3en Konkur-
renten einfach vom Markt
~wegzukaufen”. Beide Firmen
haben sich ganz eindeutig

anderen Systemen verschrie-
ben. So kann man fir ein paar
Millionen, die spdter abge-
schrieben werden, einen Kon-
kurrenten vom Markt wegkau-

fen und erweitert somit die Kun-
denbasis fir eigene Produkte.

Bleibt also noch Samsung. Bei
ndherer Betrachtung wiire ein
Aufkauf durch dieses Unterneh-
men fir alle das Beste. Obwohl
Samsung eine Hardwarelizenz
fir das 3DO-System erhalten
hat, scheint man dort nicht
mehr vom Erfolg dieses Systems
Uberzeugt zu sein. Samsung ist
ein koreanischer Elektronik-
Riese mit einem momentanen
Jahresumsatz von iber sieben
Milliarden Dollar und Verkaufs-
biros in der ganzen Welt. Im
Computerbereich ist Samsung
bestens bekannt fiir seine Moni-
tore und Festplatten. Seit Jahren
versuchen die Koreaner mit
aller Kraft, in den Heimcompu-
termarkt zu dréngen. Also
warum nicht mit dem Amiga
und dem CD 322 Schlechter als
mit dem 3DO kann’s ja wohl
kaum laufen.

Gute Nachrichten gibt es auch
von den anhdngigen Unterneh-
men zu vermelden. Hard-
warehersteller wie GDV und
Softwareanbieter wie NewTek
werden die Produktion vorerst
fortsetzen. Aufgrund der
Rechissituation und der Interes-
senwahrung zugunsten der
Aktiondre kann eine endgiilti-
ge, offizielle Entscheidung erst
in 4-6 Wochen erwartet wer-
den.
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1984 1985

Der Abstieg

in die Rolle des Umsaizkonigs schlipfen, :

des C64 begann mit der Einfihrung

1986 1987 1988

1989 1990 1991

1992 1993

des Amigas. Erst nach 1987 konnte der Amiga langsam
morauf 1991 mit 1047,0 Millarden Dollar der hochste Umsatz

seit 1984 erzielt wurde. Einen deutlichen Umsatzverlust brachte zwelfellos 1993 der Wegfall der PC-Linie,

welche allerdings zum GroBteil nur Kosten verursachte.

Versteckter
Segen?

Machen wir uns nichts vor:
Dies ist eine sehr ernste Situati-
on fir Amiga-User in aller

Welt. Aber was haben wir
eigentlich zu verlieren? Es ist
wohl kein Geheimnis, daf3 der
Amiga fast taglich Marktanteile
verlor und das Ende der Ara
Commodore bereits abzusehen
war. Der Bankrott vom Com-

modore mag sich vielleicht
sogar bald als versteckter
Segen entpuppen. Wenn ein
Unternehmen wie Samsung
wirklich eine ernstzunehmende
Wiederbelebung in Angriff
nimmt, stehen wir vielleicht am

Ende sogar besser da als bis-
her.

Eine optimistische Prognose?
Mit Sicherheit! Aber auch eine
realistische. Hoffen wir das
Beste!

Hier zeigen wir Euch nun endlich das erste Foto vom CD 1200, das jeden Amiga 1200 CD 32-kompatibel machen sollte.
Mit einer nicht unbedeutenden Einschrénkung missen die CD. 1200-Besitzer jedoch leben. MPEG kann aus technischen Griinden

nicht funktionieren. Der Pre

- —

is soll bei etwa DM 480, - liegen.
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Adventure

BENEATH A STEEL SKY

M Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 80.- B

Oft kopiert und nie erreicht - so hat man schon oft iber die Adventure-Spiele der Hiauser Sier-

ra oder LucasArts geurteilt. Doch nach Hits wie Kyrandia und Innocent Until Caught schleicht

sich nun ein Abentever aus dem Hause Virgin in die ,Monkey-Quest-Indy”-Domiine ein.

T EITE

ein Piratenreich, kein
Fantasyland und auch
nicht die actionbehaftete
Zeit des Indiana Jones
wurden diesmal
gewdhlt. Vielmehr griff man in

2 11w U1 -
R ATy ST e T gt

Sachen Stoffvorlage mehr in
Richtung des guten alten Blade
Runner und verlegte das
Geschehen in eine ungastliche
Zukunft.

Der Himmel ist abgaswolken-
verhangen und wird zudem

‘Av
Dafer rechne ich ni ht
Unsere EHANCEN Guc..t

®Joey kann, mit allen Daten auf Modulkarte gespei-
chert, in verschiedene Roboter eingebaut werden.

PN —

iy,

A

durch die Gipfel unendlich
hoher Wolkenkratzer geziert. In
riesigen Stadten ist das Leben
ein einziger Arbeitsablauf
geworden und alles wird von
dunkel gekleideten Herren in
Uniform kontrolliert.

Die Geschichte beginnt mit dem
Absturz eines Helicopters, in

on

Festplatteninstallation
wdrmstens zu empfehlen.

S (

® Hoch uber der Stadt

beginnt Foster seinen
Weg. Der Ausgang war-
tet jedoch am Boden!

dem sich neben einem Soldaten
noch die beiden Hauptakteure
Kommandeur Reich (welch
interessanter Name) und Robert
Foster befinden. lhr in der
Gestalt des Letztgenannten wur-
det kurz zuvor gefangengenom-
men (den Grund hierfir kann
man dem beigelegten Comic

IU kg f_:_?i 1 ‘\ =

) wlurde. Durch die gute Story

wurden, 143t einen dieses S

schnell los.

K

f/
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entnehmen) und habt nun die
Méglichkeit zur Flucht. Da lhr
Euch aber in der grof3en Stadt
nicht auskennt, keinerlei Aus-
weis oder Waffe bei Euch habt
und Uberhaupt nicht so recht
wif3t was das soll, beginnt nun
eine aufregende und geféhrli-
che Odyssee.

In der Handhabung ist B.A.S.S.
grandios gelungen. Kein Meni-
balken stért die tollen Grafiken
und auch kein Mausklick zuviel
ist zu tun. Gefundene Obijekte
werden automatisch in das
Inventory beférdert, und indem
man mit der Maus an den obe-

ren Bildschirmrand fahrt, kon-
nen diese auch verwendet wer-
den. Dialoge beginnt man
durch einen simplen Mausklick
rechts auf die gewiinschte Per-
son und mit links stevert man
Foster zielgenau an alle Orte.
Einfach, simpel, leicht zu erler-
nen und doch genial. Natirlich
ist dies keine bahnbrechende
Erfindung mehr, zusammen mit
den gekonnt gezeichneten Gra-
fiken und der guten Musik zeigt
Virgin hier durchaus, ,wo Bar-
tel seinen Most holt”. Weiter so!

Michael Erlwein

3&-
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® Fast jeder Mensch, den man trifft, ist gerade mit
Arbeiten oder Patrouillieren beschaftigt.

In Sachen Witz und Story
steht dieses Spiel den
groBBen Vorbildern wie
Indy 4 oder Monkey
Island kaum nach.

5T

-
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Entertainment-Center fﬁr Computer- und Videospiele
Ladengeschift und Versandzentrale Inh Oliver Heck

Stuttgarter StraBe 99 - 70469 Stuttgart-Feuerbach
Telefax 0711/817 99 95

Telefon 0711/856 85 34 oder 85 03 25_

70460 Stuttgart  [EEELIEIE 70178 Stuttgart
'Stuttgarter Str. 99 SELICELVIEN Paulinenstr. 50
|Tcal 0711/8568534 Rl I liefern Tel.0711/624399

30159 Hannover 34117 Kassel 07546 Gera

‘Georgswall 3 |Wemer-Hilpert-Str. 22| Laasener Str. 29 |
Tel.0511/321796 |Tel.0561/711389 ‘Tel. C)365/20(36'_|_0__1
73430 Aalen 79098 Freiburg

jetzt aber schnell

Storchenstr. 5 b _ Schreiberstr. 18
anrufen

Tel.07361/680663 Tel.0761/382590

FUNNY SOFTWARE TOPTEN

98.95 6.UFO.-PC 105.25
8995 7.Aloneit Dark2-PC 98.95
94 .95 8.Pacific Strike - PC 94 .95

1.Ultima 8 - PC

2 Battle Isle 2 - PC
3.Sim City 2000 - PC
4 Arena Elder Scrolls-PC 98.25 9.TFX - PC 98.95

89.95 10 Fleet Defender - PC 105.25
Unsar telefonischer Besteliservice: ]

Niedersachsen: Hessen:

5.Burning Steel 2 - PC
*Neu*Neu*Neu”*

Stuttgart Laden 2 Hannover Kassel

; : 10-18.30 Uhr  10-18.30 Uhr
 Paulinenstr. 50 0511/321796 0561/711389
5 > Y B.-Wurttemberg B.-Wirttemberg
7Q_178 Stuttgart Mitte o sy

L Nahe Radio Barth 10-18.30 Uhr  10-18.30 Uhr

Tel.0781/382590 Tel. 071118568534

Fur Druckfehler und Irtamer keine Gewahr Pre:sanderungen vorbehalten -

Die aufgefuhrten Preige sind Versandpreise - Ladenpreise konnen abweichen
Lieferung per Nachnahme - Fracht-u.Verpackung DM 10.90
Eilzuschlag 7.00 - Ab DM 250 00 Besteliwert Versandkostenfrei

" "
EHBA " So B- wg DV 4690
Schusterbeckstrafle 24 M
94481 Grafenau G
Tel 085524877 Fax 085524888 Fiekis of Glowy v %%
L I Master of Onon DV 9990
Prrates Gold DV 9990
PC Artikel At Pres Starlord DV 9990
;ons DV 81,50 UFO A0 BE gg,%
over Europe 5 .
Alone m the Dark 2 DV 9190
Anstoss DV 7120 CD-ROM \
Anstoss World CupEd** DV 5630 Panasonic / Matsushita 562 B 429,00
Baitle Isle 2 DV 8620 M’W&d{Mﬁﬁﬁ
Beneath a Steel Sky DV 7120 Anstoss d Cup DV
Betrayal a Krondor DV 81,50 Batle Isle 2 _ DV 8840
Cannon Fodder DA 64,30 Comanche inkl Mi ] ull DA 10290
Chaos Engme™* DA nmn Das Schwarze Auge | DV 7120
Caomanche DV 9530 Day of Terntacle DV 9990
Camanche MisDisk2 DV 60,80 Der Rasenmiher Mamn DV 8840

Dak Sun-ShatteredLands DV~ 8840

Das Schwarze Auge 2** DV 8840 Rise of the Robots**
Der Planer DV 83,80 Eye of the Beholder I-1I1 DV .30
Die Siedler ** DV Iron Helx DV 8380
Dune 2 DV 66,60 Mega Race DV 7460
Elite 2 DV 7230 Rebel Assault DV 8840
gm&muhu 50 DV 11990 Strike Commander DA %SO
| Krght DV 7230 Plus DV 60
Hand of Fate ( Kyrandia 2 DV 6990 Horde DA 8610
Hanse de L DV 4990 U.F. DV 9990
Incredible Toons DV 74,60 Ultima 8 & Speech Pack DV 1299
Kolumbus DV 8380
Lands of Lare DV 5860 Soundicarten:
Lary 6 . DV 7230 =t
Micro Machmes** DA Sound Galaxy BX 11 DV 14900
Martal Kompat DA 55,10 Sound Galaxy NX Pro DV 27900
Pacifik Stnke DA 8610 SardGﬁmcr%mlGE:d:a DV 389,00
Pacifik Strike Speech P. DA 39,90 SB 16 Multi CD ASP DA 369,00
Police Quest 4 DV 7230 SB AEW-32 DA 64900
deer DA 90,70 Sound Wave DA 47900
Privateer DA 42,40 Game Wave DA 29900
Quest for Glary 4 ** g¥ g..,%
Sam & Max DV 95 I
SmCity 2000 DV 8840 Advancet Gravis Schwarz T200
Strike ander DA 929 Advanoet Grass Transpa
Strike Com. %:each Pack DA 39,90 CH Stick 159,00
Stnke Com. Tacti Opera DA 3990 - 21903
Syndicate _ DV 8590 Game Pad 4990
D o Dk DA 9930 i '
e s vanieren Versandkosten : NN 9,50+ 3 DM Zahikar.
Ultima 8 DV 8610 P s

Spid nicht gefimden bitte rufen Sie uns an.
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Sportspiel

MANCHESTER UNITED

PREMIER LEAGUE CHAMPIONS

[

LU}

M Hersteller: Krisalis . Preis ca.: DM 80.- B

FuBballweltmeisterschaft
hin oder her, ist es denn
wirklich notwendig, dafl
jedes Softwarehaus ein Fufl-

ballspiel herausbringt? Haben wir denn nicht

schon genug Kick Offs, Goals und Sensible

Soccers?! Brauchen wir wirklich noch ein Man-

chester United Premier League Champions?!

anchester United hat
den Namen des Ver-
eins schon ofter fir
mehr oder minder gute
FuBballspiele hergege-
ben. Diesmal wurde, und das ist
offensichtlich, mehr Wert auf
die Méglichkeit der Mann-
schaftsaufstellung gelegt. Detail-
liert lassen sich Spieler aufstel-
len, Angriffstaktiken wéhlen
und Daten Uber die eigene oder

{Trikgt 3

gegnerische Mannschaft abru-
fen. Dies ist natiirlich ein grof3er
Pluspunkt, der bei einer reinen
Simulation allerdings mehr Sinn
macht. Was nijtzt die beste Auf-
stellung, wenn ich selbst mit
dem Joystick nicht umgehen
kann, denn man darf natirlich
selbst ins Spiel eingreifen. Auch
hier wieder aufféllig: man hat
aus den ersten Programmen
gelernt und kann nun einen

Winthledon

ROUIS

Die kleinen Wieselméann-

chen hat man sich mit
Sicherheit von Sensible
Soccer abgeguckt.

TG TGS

2 Disketten
kaum Nachladezeit
nur engl. Mannschaften

S

relativ grofen Bildschirmaus-
schnitt bewundern. Kleine flinke
Méannchen tummeln sich um
den Ball und es gelingen auch
ohne Miihe Pédsse und Dribb-
lings.

Trotzdem fehlen natirlich
,Publikumsmagneten” wie

Lothar Matthéus oder wenig-
stens Wotan Pirdus (aus Lizenz-
grinden). Die ganzen Johns
und Jims, Franks und Mikes

sagen doch den wenigsten

VPO

da nic

® Wenn die Konkurrenz in =
diesem Fuf3ball-Sommer
nur nicht so grof3 ware...

irgendwas. Zudem sollte man
hier auf z.B. Sensible Soccer
und Bundesliga Manager
zuriickgreifen und nicht diesen

halbherzigen Mix aus beiden
kaufen.

Michael Erlwein

ide

Michael Erlwein




AMIGA 1200

Arcade-Action

ToTAL CARNAGE

B Hersteller: ICE . Preis ca.: DM 90.- B

Eigentlich sollte man ja meinen, dafl ein

Spiel, das exklusiv fiir den Amiga 1200 und
das CD32 erscheint, die Moglichkeiten dieser
Hardware auszuschopfen vermag.

“

s einen jedoch beim

Anblick dieses ,Knil-

lers” erwartet, schief3t

schon ein bif’chen

den Vogel ab. Nach-

dem man eine d&uBerst
geschmacklose Intro-Sequenz
Uber sich ergehen hat lassen,
wird man alsbald zum Helden
eines unglaublichen Szenarios.
Unzahlige, bis an die Zahne
bewaffnete, gegnerische Ram-
bos trachten einem nach dem
Leben, indem sie in einem zeit-
lupendhnlichen Tempo auf den
eigenen Rambo, die Spielfigur,
zustevern. Dieser ist den
Angreifern nicht nur von der
Geschwindigkeit, sondern auch
waffentechnisch haushoch iiber-
legen. Durch tonnenweise am
Boden liegende Extrawaffen
kann man seinen Helden jedoch
noch zusdtzlich bis ins Gren-
zenlose aufristen. Ehe man
sich’s versieht befindet man sich
so auch schon im dritten Level,
was fir den GuBBerst anspruchs-
vollen Schwierigkeitsgrad

=

- N =
BEE = =«

e Sieht ein bifichen aus
wie Shareware. Hat
aber seinen Preis...

spricht. Trotz eines arca-
demdfBigen Spielaufbaus kommt
der Spaf3 deshalb, wenn iiber-

haupt, zu kurz. Es bleibt eigent- |
lich nur noch zu erwéhnen, daf3 |
die Verpackung &hnlich liebe- =
voll gestaltet wurde wie das

Spiel selber, und es deshalb

schon beim Blick ins Kaufhaus-

regal vor einer Anschaffung |

abschrecken sollte.

Roland Gerhardt

REVIEW N

postfach 1932 — 29509 uelzen
bestellannahme: mo. bis fr.

tel. 0581 ~ 5006 .
fax: 0581 — 144 61 R

neu: hotline mo. - fr. 10-15 uhr tel. 05 81 - 76314

bl 0 ey

von 9—18 uhr

Reprasentanz in
Osterreich:

Tel.: Osterreich

1 0351272221

- Die Preise in Osterreich

konnen differieren -

e

Irrtum Lu‘-ﬁ Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche -.-"u:i;sin.:m_] DV = Deutsche Version, E Englische Versior
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Strategie- Rollenspiel

DEATH OR GLORY

DAS ERBE YVON MORGAN

B Hersteller: Software 2000 . Preis ca.: DM 100.- ®

Zu Hause rausgeschmissen,
kaum Kohle, ein Brotmes-

ser als einzige Waffe,

einen Nervtoter als Beglei-

Senth or Blomn

The RBartle of Moarean

ter und dann auch noch Dich als strategischen

Berater am Joystick - es gab wirklich schon

Tage, die besser anfingen.

chauplatz der Handlung
ist die Fantasy-Welt
Drakhan, genauer gesagt
das Inselreich Morgan.
Dort haben sich die Hiter
des Lichtes und der Ordnung
mit den Dunklen Magiern in
den Haaren. Diese schaffen es,
mittels einer geplanten Intrige
einen Keil zwischen Kénig
Werthas und seine beiden
Séhne, Xhor und Raven, zu trei-
ben. Raven, der jingere Sohn
und Held der Geschichte, wird
bei einem seiner Schlichtungs-
versuche vom Vater aus der
Stadt gejagt - samt dem kénigli-
chen Berater und Hof-

narren, Cerano.

Die Aufgabe des Spielers
besteht nun darin, Raven mittels
Intuition, Magie und strategi-
schem Talent sicher durch die
16 Level zu leiten. Jede Spiel-
stufe hat eine bzw. zwei eigene
Landkarten mit recht unter-
schiedlicher Aufgabenstellung.
Zu Beginn kauft lhr fir jeden
der maximal sechs Anfihrer
Soldatentrupps ein. Anschlie-
Bend kénnen die im Laufe der
Zeit aufgesammelten Ausris-
stungsgegenstinde neu verteilt
werden. Der Spieler startet mit
dem Verschieben seiner Einhei-
ten. Er kann sich dabei von

£ ® Death or
| Glory verbindet
| zwei beliebte

| Genres zu einer
| spannenden

| Mixtur und bie-
| tet Langzeitspaf
=l fir alle

e Festplatten-
besitzer.

einer Halbautomatik unterstiit-
zen lassen, danach ist der Com-
puter-Gegner an der Reihe.
Kommt es zu Kampfen, dann
wird auf eine horizontale
Ansicht gewechselt und der
Kampf zwischen den Kontra-
henten animiert dargestellt. Das
Ergebnis wird vorausberechnet,
léBt sich aber wegen der viel-
faltigen EinfluBfaktoren nie
genau vorhersagen.

Beginnt das Spiel noch recht
geradlinig und iberschaubar,
steigt die Beeinflussung der

jINEQIBIISS

Fir alle Amigas!
1 MB RAM, Zweitlaufwerk
HD-Version optional

V]

15T

gegnerischen Aktionen durch
das eigene Vorgehen im weite-
ren Verlauf stark an. Kaum ein
Level nimmt, auch bei zig-
fachem Durchspielen, jemals
den gleichen Verlauf.
Abgerundet wird das Ganze
durch acht Soundtracks, ein
ausfihrliches Handbuch sowie
ein Tagebuch mit versteckten
Tips.

Michael Erlwein




Strategie/Action-Mix

ARMOUR GEDDON 2

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 80.- B

ndlich ein Lichtblick im

Testerleben. Zumindest

grafisch  hebt sich

Armour Geddon Il von

Bremsen wie Tornado
oder Langweilern wie Eye of the
Storm ab. Gleich neun unter-
schiedliche Fahr- und Flugzeu-
ge kann der Spieler hier Uber-
nehmen. Sechs Stiick gleichzei-
tig werden in die weite Welt
hinausgeschickt, um dem Geg-
ner (nicht nur Computer, auch
ein zweiter Mitspieler ist mog-
lich) Einzelteile fir den Bau
eines Spezialgerdts abzuluch-
sen. Denn ein Killersatellit
bedroht die Erde und damit das
Earth Defence Network, kurz
EDEN. Wer schafft es nun mit
Geschick, Strategie, Kampf und
Kopfchen, seine Panzer richtig
einzusetzen und die Bomber an
den rechten Ort zu
schicken? Jedes
Gefdhrt kann hier-
bei personlich iber-
nommen werden.
Dazu wird, wie im

ganzen Spiel, komfortabel per
Mausklick oder Tastatur umge-
schaltet. Wer dann noch sta-
tiondre Einheiten plaziert und
alle Waffen verteilt, der kommt
in den Genuf} eines wohldurch-
dachten Spiels. Spielfluf3 und
Handhabung werden hier abso-
lut grof3geschrieben. Ein
biBchen Simulation, ein
bichen Action, ein bif3chen
Strategie und ein biBBchen
Science Fiction geben zusam-
men ein nicht ganz einfaches,
aber dafir duBerst interessantes
Spiel. Wer einen schnelleren
Amiga besitzt, kann Ubrigens
auch die sowieso schon gute
Grafik in Sachen Details anpas-
sen. Fazit: Ein gelungener zwei-
ter Teil!

Michael Erlwein

® Erfreulich viele Optio-
nen, Blickwinkel und
sogar Witterungseinflis-
se wurden bei Armour
Geddon 2 implementiert.

EoArIR
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EYE OF THE STORM

B Hersteller: Rebellion . Preis ca.: DM 100.- W

® Wie bei Frontier wurde

machung ein wenig an das
kirrzlich erschienene Fron-
tier, hat wesentlich ange-
nehmere Farben, liegt aber
in Sachen Motivation doch
klar zuriick. Trotz der 64
versprochenen Missionen
und der 2,5 Millionen
Quadratkilometer, die man

das Weltall in duBerst femi- bereisen kann, ist Elite Il vorzu-

ninen Farbténen gehalten.

Fem in der Zukunft ist Green-
peace ldéngst vergessen und
der Umweltschutz ist nicht mehr
Ideologie, sondern héangt von
Sponsoren und Einschaltquoten
ab. Da auch Piraterie mehr
oder minder verpént ist, muf3
man sich als Commander die
teuren Ausrijsfungsgegensti‘jnde
firs eigene Weltall-Séuberungs-
Raumschiff erst verdienen. Des-
halb werden die Ausfliige ins
Weltall live Ubertragen. Je mehr
Zuschaver, desto mehr Kohle.
Das Ganze erinnert in der Auf-

ziehen. Eye of the Storm ist

nicht ohne Reiz, wird aber die

Top Twenty bestenfalls streifen.
Michael Erlwein

B Hersteller: Empire . Preis ca.: DM 80.- W

> L EDRREmE

® Eine gute Idee, die aber
viel Zeit erfordert, bis
einmal ein Film entsteht.

Wer wollte nicht schon immer
einmal einen echten Zei-
chentrickfilm machen? Mit die-
ser unglaublichen Software soll
dies angeblich in Nullkommanix
realisierbar sein. Wie sich nach
eifrigem Probieren und Experi-
mentieren jedoch herausstellte,
braucht es dazu aber nicht nur
kiinstlerisches Talent, sondern
noch dazu eine schier unglaub-
liche Geduld, denn jedes ein-

zelne Bild muB3 komplett neu

gezeichnet werden. Bei 15 Bil-
dern pro Sekunde kriegt man
da schon mal den ein oder
anderen Tobsuchtsanfall. Das,
was man dann jedoch zu sehen
kriegt, kann mit den geléufigen
Japan-Billig-Zeichentrickfilmen
allerdings schon konkurrieren.
Fir alle geduldigen Hobbyma-
ler ist dies hier sicherlich eine
hibsche Freizeitgestaltung.
Roland Gerhardt




Denkspiel

LEMMINGS

M Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 90.- B
Nachdem die kleinen, griinhaarigen Wusel mittlerweile auf allen giingigen Systemen in ihrer

unbeschreiblichen Art und Weise umherwandern und selbst vor dem Gamehoy nicht halt mach-

ten, war es nur noch eine Frage der Zeit, bis Commodores jiingstes Kind an der Reihe war.

s gibt sie wirklich, die

Lemminge. Die faust-

grof3en, zur Gattung der

Wihlméduse gehdrenden

Nagetierchen haben aller-
dings ein echtes Problem. In
periodischen Abstcinden (alle 3-
4 Jahre) verlassen viele von
ihnen ihre Wohngebiete als
Folge einer Uberbe-
volkerung. Die so
entstehenden Scha-
ren richten erst
grof3e Verwiistung
in der Natur an und
kommen anschlie-
Bend bei
grof3en Massenster-
ben um, da sie alle-

einem

.\'

Y H

= AF -

samt blindlings ins
Meer laufen. So und
nicht anders reagieren
auch die Lemminge
von Psygnosis. Aus
einem sich plétzlich
auftuenden Loch pur-
zeln sie auf den Boden
und beginnen alsbald
ihre ziellose Wande-
rung. Doch sie haben einen ech-
ten Schutzengel auf ihrer Seite,
ndmlich Dich! Du hilfst ihnen,
Hindernisse zu Uberwinden,
Lécher zu graben oder sie vor
dem sicheren Tod durch einen
tiefen Sturz zu bewahren. In der
am unteren Bildschirm zu sehen-

ﬂIZGﬁ—

den Meniileiste stehen acht
unterschiedliche Fertigkeiten zur
Auswahl, von denen lhr jedoch
in jedem Level nur iber bestimm-
te, und auch nur in einer
begrenzten Anzahl, verfigen
kénnt. Durch einfaches Aus-
wiahlen einer Eigenschaft und
eines Lemmings hat dieser

sogleich eine Fahigkeit, die ihm
und seinen Kumpanen zum Ziel
verhelfen kénnte. Allerdings
zeigt sich hierbei ein kleiner
Schwachpunkt bei der Umset-
zung des Spiels fir das CD 32.
Um den Mauszeiger mit Hilfe
des Joypads méglichst schnell

auf die gewiinschte Position zu
bekommen, gerdt man schon
das ein oder andere Mal in
echte Panik, denn die Lemminge
warten nicht, sondern marschie-

mies

\”T( \\|

Obwohl Lemn
schon la
~hormalen*

mings*

nings
nf-*;e fir den
Amiga zu
haben und Lemmings 3
in Arbeit ist, begeistern mich die
doch immer wieder aufs Neue. All

ren unbeeindruckt weiter. Mit
einer herkdmmlichen Computer-
maus hantiert man da schon
wesentlich flinker und genaver.

Roland Gerhardft

t"-.)

LUr-Lem-

denjenigen, die dieses Spiel noch nicht

kennen, rate i

ch dringend, es einmal test-

zuspielen. Aber wer erst mal davon ge-
nascht hat, kann nicht mehr aufhoéren...
Roland Gerhardt ¥/




Weltraum-/Handelssimulation

B Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 90.- B

Die Fortsetzung des legendiiren Verkaufs-
schlagers, welcher 1984 auf dem (64 das
erste Mal zu bestaunen war, ist nun auch fir
das CD 32 erhiltlich.

iese Konsole besitzt
glicklicherweise einen
Prozessor, der schnell
genug ist, die unzahli-
gen Rechenoperationen
fir die aufwendige, aber etwas
augenfeindliche Polygongrafik
zu bewdltigen. Als Spieler kann
man durch eifriges Handeln
geniigend Geld verdienen, um
sein  Raumschiff mit den
unglaublichsten Waffen aus-
zuristen, damit man im Kampf
eine bessere Figur abgibt. Nur
durch hervorragende kémpferi-
sche Leistungen kann man
schlieBBlich den Rang “Elite”
erwerben. Dies ist aber nicht so
einfach, wie es vielleicht klingen
mag, denn in der Guflerst kom-
plexen Programmstruktur wur-
den die reellen Gravitationsbe-

® Die etwas spartanische
Grafik ladt zwar nicht zu
langen Flugreisen ein,

reicht aber trotzdem aus.

dingungen ebenso mit einbezo-
gen, wie wirklich existierende
Planetensysteme. Auch beim
Beladen seines Schiffes sollte
man nicht Gbereifrig handeln.
Diese Fortsetzung ist jedenfalls
nicht nur fir Elite-Jinger ein
echtes Abenteuer.

Roland Gerhardi
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Jump & Run

MW Herst.: Interactivision, Preis
ca.: DM 80.-, System: CD 32 W

chon nach wenigen Sekunden

fihlt man sich in die guten
alten Cé4-Zeiten zuriickversetzt.
Eintdnige Levels, unbeholfene
Bewegungen der Spielfiguren
und ein Gameplay, das eher an
Mikado, denn an ein 32 Bit-
System erinnert. Mit etwas
Gewalt kann man sich aber
sicherlich eine knappe Viertel-
stunde voll und ganz dafir
begeistern. Nur fir echte
Freaks! rg

Rennsimulation

W Herst.: Gremlin, Preis ca.:
DM 80.-, System: CD 32 W

bwohl bei dieser Rennsimulati-

on alle Weltmeisterschaftskur-
se zur Auswahl stehen, erinnern
die Strecken, Uber die man sein
Gefdhrt bewegt, an alles andere,
nur nicht an die vielgeliebten
Grand Prix-Strecken. Eine schnel-
le Grafik und ein spielorientiertes
Handling machen Nigel Man-
sell’s aber dennoch zu einem
Heidenspaf, nicht nur fir Formel
1-Fans.

REVIEW [
Sportsimulation

M Herst.: Ocean, Preis ca.:
DM 80.-, System: CD 32

eben vier unterschiedlichen

Kursen stehen dem Compu-
tergolfer in dieser Simulation
auch noch verschiedene Spiel-
modi zur Auswahl. Die Grafik
ist hierbei durchweg anspre-
chend, wobei die Steuerung
und das Handling aufgrund
ihrer Komplexitét nicht leicht zu
durchschauen sind. Fiir echte
Golferherzen ist der Ryder Cup
sehenswert, erreicht aber nicht

die Klasse eines Nick Faldo auf
dem CD 32. rg

Jump & Run

B Herst.: Core Design, Preis ca.:
DM 80.-, System: CD 32 W

uch das CD 32 bleibt vom

Treiben des Steinzeitspief3ers
Chuck nicht verschont. Wieder
macht er sich auf die verzwei-
felte Suche nach seiner Frau
Ophelia, die von einem heimli-
chen Verehrer entfihrt wurde.
Und wieder ist es sein gewalti-
ger Wanst und die Gabe,
Dinge aufzuheben und zu wer-
fen, die ihm dabei zur Seite ste-
hen. Ein nettes Spiel fir zwi-
schendurch.




% SATURN

ach Monaten mit
geschickt ausge-
streuten Geriichten
und sparsam her-
ausgegebenen
Screenshots von Spielen hat
sich Sega nun endlich dazu
hinreif3en lassen, der ungedul-

Trotz Geruchten,
daf3 der Saturn
noch vom PS-X
uberiroffen wird,
drdangt Sega
nach vorne. Die

digen japanischen Games-
Presse ein Modell ihrer
Saturn-Konsole vorzufihren.
Bilder der Konsole wurden an
japanische Magazine verteilt,
wdhrend gleichzeitig ein
japanischer Fernsehkanal die
Erlaubnis erhielt, seinen

japanische Pres-
se durfte kurzlich
erstmals die
neue Konsole

begutachten.

Daytona USA, wie es bei
uns heiflen wird. Aber
wird der Saturn genug
Power haben, um diesem
Spiel gerecht zu werden?

gleich zum Automatenspiel reduziert.

Ein héchst begehrenswertes Gerét: Ganz nach japani-
scher Art hat Sega grofien Wert auf das Design des
Saturn gelegt. Das Ergebnis: ein unibertroffener
,Das-muf3-ich-haben”-Reiz. Atari und Commodore
konnten sich hier ein Beispiel nehmen...

Segas Coin-op-Meister Yu Suzuki ist auch der Produzent von Virtua Fighters fir den Saturn. Hier lest lhr, was er Gber das Spiel in der
Saturn-Pressemappe zu sagen hatte, die auf der CSG Show in Tokio verteilt wurde.

,Das ,Eigenleben” des Spiels, vor allem die Bewegungen und Fertigkeiten der Charaktere, wird vollsténdig ibernommen werden.
Wir planen eine komplette Umsetzung aller Bewegungen und Fahigkeiten. Auf der anderen Seite wird die Zahl der Polygone im Ver-

In der Arcade-Version gibt es etwa 700 Bewegungsabldufe, aus denen wir die Aktionen der Charaktere aufbauen. Im Endeffekt hat
man hier unbegrenzte Kombinationsméglichkeiten. Wir hoffen, sie alle ilbernehmen zu kénnen.
Alle Charaktere werden gleich behandelt. Jeder der acht Kampfer hat seine Fans, und wir nehmen das sehr ernst. Wir hoffen, daf3
wir in der Lage sind, die Bewegungen ihrer Fiif3e, Knie, Hande und Arme detailgetreu umzusetzen.
In den Arcade-Versionen werden dem Spiel durch Zeit und Rentabilitit Grenzen gesetzt. Zuhause kann man so lang spielen, wie man
méchte. Fir den Programmierer hat dies einen ganz anderen Reiz, und ich bin sehr froh, an beiden Versionen beteiligt zu sein.”

SATURN zeigt sein
wahres Gesicht!

Zuschauern einen ersten Blick
auf das System und seine
Spiele werfen zu lassen.

Das Design der Einheit iber-
rascht all jene, die erwarteten,
daf das System ausschlieBlich
CD-orientiert sei - auf der

Rickseite des Gerdts ist ein
Cartridge-Slot klar erkennbar.
Sega behauptet jedoch hart-
ndckig, daf3 es sich hier um
einen Prototypen handelt
(zufélligerweise aus Holz) und
keineswegs um das fertige

Hiroshi ,,Yu” Suzuki
dufiert sich freimitig Gber
seine Arbeit an Virtua
Fighters fir den Saturn.

In der Entwicklung: Virtua Fighting

S | 28 PLAYTIME -




Segas CSG Show-Broschiire protzte nicht nur mit dem
neuen Saturn-Logo, sondern enthielt auch Screenshots
von Saturn-Spielen, die in Kiirze herauskommen sollen.

Gerat. Anderungen kdnnten
immer noch vorgenommen
werden, und sogar der Pro-
duktname ,Saturn” ist laut
Sega noch ,provisorisch”.
Wie auch immer: indem man
sich fir das gediegene cham-
pagner-grave Styling ent-
schieden hat, wie man es bei
manchen Top-Class Video-
und Camcordern findet, hat
Sega sichergestellt, daf3 der
Saturn das Zeug zu einem
klassischen Stick Hard-
waredesign hat.

Die fir Saturn verantwortliche
Sega-Werbeabteilung spielte

Jetzt, wo das PS-X

Uber die erste Spielewelle fir
die Konsole sowie Bemerkun-
gen von Yu Suzuki (AM2)
Uber die Saturn-Konvertierung
von Virtua Fighters enthielt.
Weitere in der Broschiire auf-
gelistete Saturn-Spiele waren
Daytona GP und drei bisher
unbenannte Originaltitel.

Noch mehr Interesse wurde in
Japan kirzlich durch eine
Fernsehsendung iber Sega
geweckt. ,Special New” (TBS
Channel 6) zeigte den Prési-
denten von Sega, Mr.
Nakayama, wiahrend seiner
61. Geburtstagsfeier, die auf

Furore macht, muf3

Sonys Plan, ihre neuve Konsole zeitgleich
mit dem Saturn herauszubringen, bei
Sega fir ziemliche Unruhe sorgen.

auf der letzten CSG-Messe in
lkebukuro nur eine geringe
Rolle. Saturn stand weit unten
auf Segas Tagesordnung. Um
aber dennoch die allgemeine
Begeisterung aufrechtzuerhal-
ten, verteilte der Konzern eine
Broschire, die Einzelheiten

der AOU abgehalten wurde.
Auch Nakayamas Besuch auf
der CES in Las Vegas im
Januar wurde von den Medi-
en genavestens mitverfolgt,
bevor sich die Aufmerksam-
keit Richtung Japan wendete,
wo TV-Journalisten Zugang zu

. e ——]

SEGA SATURN

L a—
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Die Bedienelemente des Saturn (von links nach
rechts): Power on/off, Offnen des CD-Deckels, Reset-

Knopf.

Segas Konsolen-Entwicklungs-
labors gewdhrt wurde. Dort
enthiilllte Nakayama das hél-
zerne Saturn-Modell,
wdhrend ein Kommentator
Uber Segas allgemeinere
Zukunftspldane sprach. Dieser
verstohlene Preview des
Systems gipfelte in der Vor-
fihrung einer Virtua Fighters-
Vorabversion.

Trotz der Aufregung um den
Saturn muf3 Sega iber Sonys
Pléne, ihre eigene Maschine
ungefdhr zur gleichen Zeit auf
den Markt bringen,
besorgt sein - jetzt, wo das
PS-X in den héheren Sphéren
der japanischen Spiele-
Gemeinde fiir Furore sorgt.
Beide Firmen haben in ihren
Teams Thirdparty-Entwickler

ZU

von hohem Prestigewert, wie
Capcom, Konami wund
Namco, aber es besteht Einig-
keit dariiber, daf3 Sony mit
ihrer Technologie immer noch
ein beachtliches Stiick voraus
sind. Der Saturn kénnte drei
Hitachi-Zusatzchips eingebaut
bekommen, um mithalten zu
kénnen, aber viele Experten
sind trotzdem Uberzeugt
davon, daf3 Sega ihr System
hinauszégern, damit es in der
Hardware-Hierarchie nicht
untergeht.

Sega behauptet jedoch immer
noch, daf3 der Saturn diesen
Juni auf der Spielwarenmesse
in Tokio offiziell vorgestellt
wird.

Bitte ein Ticket nach Tokio...

Die japanischen Zuschauer von Special New konnten kiirzlich einen ersten Blick auf den Saturn erhaschen.
Sega-Président Hayao Nakayama fiihrte den Prototypen vor (links), bevor das schicke Design auch aus der
Néhe gezeigt wurde (Mitte). Danach folgte eine Demonstration dessen, wozu die Maschine alles féhig ist.

f—IZQD—
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is Ende des Jahres kiin-
digte PR-Manager Mikah
Martin Cruz nicht weni-
ger als sieben neue Pro-
dukte fir den Mega
Drive an. Den Auftakt macht im
Herbst der Nachfolger zu ihrem

Accolade legt los!

" Summer Challenge,
Winter Challenge
oder Test Drive! Mit
diesen Begriffen
entlockt man jedem
PC-User ein gewisses
Schwiirmen. Nun will
sich Accolade auch bei
den Sega-Usern einen
dhnlich guten Ruf
verschaffen.

bislang einzigen Jump & Run-
Spiel. Bubsy 2 sollte nicht nur
umfangreicher als der Vorgén-
ger, sondern auch bei weitem
innovativer werden. Fiinf Welten

mit je 15 Levels diirfen
C auf unterschiedliche Art

s vy
A A

und Weise durchquert werden,
d. h. man muB3 zwischen den
einzelnen Welten hin- und her-
springen. Drei witzige Bonus-
spiele, Sprachausgabe und ein
Modus fiir zwei Spieler gleich-
zeitig runden Bubsy 2 ab.

NEUES A

® PR Manager Mikah Mar-
tiin-Cruz prdsentierte Hits.

Fir neve Maf3stébe im Beat “em
Up-Genre soll The New Breed
sorgen, das als 24 MBit-Modul
gegen Ende des Jahres erschei-
nen wird. Highlight dieses vor-
mals als Juggernauts bekannten
Programms sind zweifellos die
per Silicon Graphics-Rechner
erstellten Charaktere, die durch
eine unglaublich redlistische Ani-

® Die Grafiken von Bubsy 2 sind eine ganze Menge detaillierter und abwechs-
lungsreicher als die des Vorgdngers.

mation gefallen kénnen. Eine
ganze Reihe an Special Moves
und Extras gehért natiirlich auch
zu einem Klasse-Priigelspiel.

Eine Mischung aus den verschie-
densten Spielgenres steht unter
dem Namen Fireteam-Rogue

y r: )
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ebenfalls zum Ende des Jahres
an. Auch hier wurde die gesam-
te Grafik mittels einer Silicon
Graphics-Maschine erstellt, auf-
grund der enormen Komplexitéit
des Spieles sehen die Grafiken
jedoch bei weitem nicht so ein-
drucksvoll aus. Beat “em Up-
Sequenzen wechseln sich mit

iy, r\ /:A‘
A I ¥

Jump & Run-Szenen
ab. Ob  diese
Abwechslung dem Spielspaf3 gut
tut, sehen wir gegen Ende des
Jahres. Als letztes wollen wir
Euch noch kurz Speed Racer
vorstellen, das schon im Sommer
dieses Jahres erscheinen sollte.
Das Spiel zur populéren RTL-
Fernsehserie wird natiirlich ein
auf3erst schmuckes Autorennen,
das an blitzschnellem Scrolling
und Farbenpracht bestimmt nicht
spart. Ob die Umsetzung des
PC-Hits gelingt, kénnen wir Euch
demndichst mitteilen.

Hans Ippisch

-~ @ Hier
. seht lhr
schon
einmal die Sili-
con Graphics-Studi-
en der Kampfer
aus The New
Breed. Fir die MD-
Version mussen sie

runtergerechnet
werden.

=
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Arcade-Action

MEGA CD Il REVIEW N

TOMCA’I‘ ALLEY

M Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 109.- B

Segas neuvester interaktiver Film beeindruckt

durch einen schon erschreckend kriegerischen

JINEOLBIES

otz Ende des Kalten Krie-
es mussen die geplagten
Russen immer noch als
bewdhrte Bosewichte her-
halten: Ein russischer Ex-
General versammelt einen ein-

fluBreichen Haufen iberzeugter
Anti-Amerikaner, um den USA

Backup-Booster,
Interaktiver Film, der sehr
an die Tom Cruise Top
Gun erinnert.

Ulf Schneider ¥}

® Von dieser hiibschen
Kollegin erhaltet Ihr
wichtige Informationen. k
* &
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Fadenkreuzspiele tummeln
sich auf jeden Fall schon
eine Menge auf dem Mega

CD II. Ein Beispiel: Ground
Zero Texas.

FLaaRIinNGA

REE

® Die Tomcat in ihrer
vollen Schonheit.

den totalen Krieg zu erkléren.
Als anerkannter Spitzenpilot
werdet lhr daher sofort zu einem
geheimen Stitzpunkt gebracht,
um dort im Cockpit des Edel-
Flugzeuges F-14X Tomcat Platz
zu nehmen. Zusammen mit zwei
anderen Piloten mift Ihr eine
Reihe von waghalsigen Missio-
nen absolvieren, um dem Feind
schnell den Schneid abzukaufen.

-
T I o T I i W e e

Mittels Eures Fadenkreuzes mif3t Ihr versuchen, den feindlichen
Flieger ins Visier zu nehmen. Euver Zielsuchsystem blinkt nur fir
kurze Zeit rot, so daf} lhr maglichst schnell eine Rakete ziinden
solltet. Den Rest iibernimmt dann der Hitzesuchkopf.

.
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sogar Bodenziele anfliegen oder
Fotos von feindlichen Stellungen
schieBen. Technisch wurde das
ewige Nachladeproblem ibri-
gens optimal geldst, da schéne
180°-Turns Eures Fliegers immer
dann eingespielt werden, wenn
das Mega CD Il gerade Informa-
tionen nachschaufelt.

® Um spezielle Befehle
auszufihren, mifit Thr
die diversen Menipunkte
anklicken.

Ulf Schneider

Mittels eines Fadenkreuzes konnt
lhr die vorgegebenen Aufgaben
erfillen. Dariber hinaus kénnt
lhr beispielsweise das blinkende
Funkgerét anklicken, um notwen-
dige Instruktionen von Euren
Partnern zu erhalten, oder ein
Ausweichmanéver einleiten, falls
Euch eine feindliche Rakete am
Heck klebt. Natirlich verfugt
auch Eure Wildkatze iber eine
Reihe von Missiles und Raketen,
die auf ihren Einsatz warten.

Neben eher simplen Abfangflii-

gen mift lhr hin und wieder

PR
SOLINE

4

ALLES NUR EIN SPIEL? i




MEGA DRIVE REVIEW
Jump & Run

MARKO’S MA

B Hersteller: Domark . Preis ca.: DM 120.- R

Die Idee ist so einfach wie gut. Man kreiere einen vltraputzig ausse-
henden Helden, gebe ihm einen Ball und schicke ihn in ein Jump &

Run-Abentever. Doch gebishrt der Dank hier

nicht Domark, denn die Idee haben

diese ganz frech von Oceans Soccer
Kid abgekupfert.

ie Hintergrundgeschich-
te ist schnell erzahlt: Ein
verrickter Wissen-
schaftler hat fir den
bésen Colonel Brown

eine Substanz erfunden, die bei

Berilhrung aus jedem Lebewe-

------
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sen eine schleimige Kreatur
werden laBt. Skrupellos schiittet
dieser das Zeug in die stadti-
sche Kanalisation, was Marko
durch Zufall beobachtet. Dabei
sieht er auch die Wirkung des
ekligen Zeugs, denn eine hilflo-
se Ratte verwandelt sich vor sei-
nen Augen in ein schleimiges
Wesen. Diesem unverantwortli-
chen Treiben muf3 unser kleiner
Held natiirlich schleunigst ein
Ende bereiten. Mit einem Ball
bewaffnet, zieht Marko in sein
Abenteuer. Die zahlreichen
Gegner sind mit einem geziel-
ten Schufl aus dem Weg
gerdumt, durch einen einfachen
Knopfdruck klebt das Leder wie-
der am Fuf3 seines Herrchens.
Um an hdhergelegene Punkte
zu kommen, benutzt
Marko seinen runden
Begleiter auch als
Sprungbrett. Unmen-
gen von Blechdosen

liegen auf den
Strafen. Wenn |hr

tionen sorgen

ﬂiﬂl“‘wﬂa ® Witzige Anima-
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Ein Spieler, mehr als 10
Llevels, deutsche Texte

hundert von diesen einsammelt,
bekommt |hr ein Zusatzleben
spendiert. Weitere Extras in
Form von Waffen erleichtern
die Mutanten-Jagd um einiges,
allerdings ist deren Anwendung
nur fur kurze Zeit méglich. In
jedem Level gibt es mehrere
Ricksetzpunkte. Um diese zu

f/

® Mit Marko
erlebt Ihr wohltu-
ende Abwechs-
lung im derzeiti-
gen WM-FuBBball-
Spiele-Dschungel.

aktivieren, solltet Ihr nach einer
Lady mit Fotoapparat Ausschau
halten. Lauft |hr an dieser vor-
bei, knipst sie Euch und lhr diirft
beim néchsten Versuch von die-
ser Stelle starten. Nach jedem
vierten Level erhaltet |hr ein
Paf3wort.

Stephan Girlich

Stephdn Guhch (/

-------

MEGA DRIVE REVIEW
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Marko s Magic Football
erinnert oft frappierend an
Soccer Kid von Ocean.
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MEGA DRIVE REVIEW

Beat ‘em Up

STREETS OF RA

B Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 139.- B

Aller guten Dinge sind drei: Mit der dritten

Auflage von Segas Priigel-Epos liegt das defi-

nitiv umfassendste scrollende Prigelspiel vor,

das lhr auf heimischen Konsolen geniefien

dorft.

, 16 und jetzt 24 MBit,
man darf gespannt sein,
wohin der stetige
Anstieg des Speichervo-
noch fihren
wird, wobei dieser Trend nicht
nur Positives birgt, wenn man
sich die damit verbundenen
Kosten anschaut. Soviel darf
aber schon jetzt vorweggenom-
men werden: Bei Streets of
Rage 3 wurden die zusdtzlichen
8 MBit sinnvoll mit ins Spiel
integriert.

Mr. X Strikes
Back!

Handlungstechnisch dirft Ihr
Euch wieder einmal auf eine
unangenehme Begegnung mit
dem hinterhéltigen Mr. X und
seinem gut durchorganisierten
Syndikat freuen. Dieser Fiesling

V0N

Mit der dri
verwirrt S

lumens

'I‘Hl (1;-1 r'

hat es in erster Linie auf seine
Lieblingsstadt Tokio abgesehen,
die er mit zahlreichen, versteck-
ten Zeitbomben ,verzierte”.
Auflerdem ersetzte Mr. X noch
unbemerkt samtliche hohen
Regierungsleute durch robo-
terchnliche Duplikate, die sei-
nem persdnlichen Kommando
unterliegen. Last but not least
entfihrte er noch den Polizei-
chef und ehemaligen Auftrag-
geber von Blaze und Co. Ihr
merkt schon, daf3 die Lage
eigentlich nahezu hoffnungslos

vsten V Eﬂl’tl’ﬁ_iftf;ﬂl’ seines (_ﬂ;:r.u es.
Ulf Schneider
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ist, wenn es da nicht die fanta-
stischen Vier in Form von Blond-
schopf Axel, der wehrhaften
Amazone Blaze, dem flinken
Skate sowie Dr. Zan geben
wiirde. Letzterer ist ein neuer
Charakter, der den Platz von
Kampfgigant Max eingenom-
men hat. Durch seine Raketen-

Grelles Licht und plétzliche Dunkelheit
erschweren Euch den Kampf in der Discothek.

schuhe und ausfahrbaren Robo-
terarme ist dieser Cyborg eine
interessante Alternative zu Axel.

Schlagvariationen
ohne Ende!

Beim Spielablauf hat sich in
erster Linie kaum etwas verdn-




MEGA DRIVE REVIEW I
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Urvater der scrollenden Beat
“em Up-Spiele ist das legen-
dére Double Dragon-
Gespann, wobei dieses spe-
zielle Genre erst durch Cap-

coms bahnbrechenden Titel |
Final Fight bekannt wurde.

Zan ist dank seiner Kraft
und Reichweite ein sehr
wirkungsvoller Fighter und &

S verfugt zudem Uber einen
" brutalen Superschlag.

il
24 MBit

Unterstiitzt durch das
6 Button-Pad

Derbe Techno-Klédnge

dert: Auch diesmal mif3t lhr
Euch wieder mittels Eurer
Kampfkinste den Weg durch
insgesamt acht Levels bahnen,
wobei sdmtliche Szenarien mit
zahlreichen Gegnern, und neu-
erdings auch mit einigen
besonders hartnéckigen Zwi-

OBERMOTZE AM LAUFENDEN BAND!

g | Der erste Endgegner heif3t Shiva und ist als
die rechte Hand von Mr. X bekannt.

9.
9
% 2 Gegen die beiden strammen Damen namens
)

Mona und Lisa gibt es kaum eine wirkungsvolle
Taktik.
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Oberschurke Mr. X fihrt
wieder Boses im Schilde.

schengegnern, gespickt sind.
Erfahrenen Spieler wird aller-
dings sofort eine neue, sich
stets regenerierende Energielei-
ste auffallen. Sobald diese

Anzeige voll aufgeladen ist,
blinkt ein ,OK“-Zeichen und

lhr diirft einen verheerenden
Superschlag loslassen, ohne
daB Euch dafir Lebensenergie
abgezogen wird. Apropos
,Superschlag”: der dritte Teil
unterstitzt auch das sechs-
knopfige Joypad, so daf3 zum
einen die zahlreichen
Schlagméglichkeiten
besser verteilt werden
konnten und zum
anderen Platz fir neuve
Special Moves im Stile
von Street Fighter I
geschaffen wurde.

3 Der Axel-Doppelgénger im dritten Level ent-
Euppt sich als eine hinterhdltige Blechbiichse,
ontrolliert von Mr. X.

Ll 4 Diese drei Samurais sind fast schon zu schén,
um sie zu besiegen.

5 Eine Vorahnung von Mr. X* Kampfkinsten
ibt Euch schon einmal dieses Roboter-Duplikat,
gcs im finften Level auftaucht.

Durch Knopf X und
komplizierte Joypad-
Kombinationen voll-
fihren die vier Heroen
besonders wirkungsvol-
le Angriffstechniken,
ohne dafiir mit Ener-
gieverlust bestraft zu
werden. Es empfiehlt
sich daher, dieses
Streets of Rage 3 mit
dem neuen Joypad zu
spielen, um Uber die
volle, nahezu uniber-

schaubare Schlagvielfalt zu
verfigen. Als letzte interessan-
te Erneverung sei noch der
individuelle Einsatz der zahl-
reichen Waffen erwéhnt. Hat
Skate beispielsweise einen
Baseballschldger in der Hand,
vollfihrt er mit der A-Taste
vollig neve Superschléage, die
ganz auf die Waffe abge-
stimmt sind.

Ulf Schneider
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MEGA DRIVE REVIEW
Sportspiel

PGA EUROPEAN TOUR

M Hersteller: E.A. . Preis ca.: DM 120.- R

Nachdem schon etliche Golfpliitze aus aller
Welt im Mittelpunkt von EAs PGA-Serie stan-
den, dirfen wir diesmal in gewohnter Qualitiit

: Sportspiel

R.B.l. BASEBALL ‘94

: M Hersteller: Tengen . Preis ca.: DM 130.-

T”"‘F‘? “ .
1154 2 T

Tengens neuvestes Sportspiel erreicht zwar nicht
: ganz die Qualitiit der Spiele des Referenz-Ahon-
: nenten EA Sports, unter den Baseball-Simulatio-

o findet man im Verlauf
viel Bekanntes wieder.
Aber auch einige Extras
sind hinzugekommen.
Zum Beispiel gibt es den
,Canon Shoot-Out-Modus”, bei
dem Euch enorm hohe Preisgel-
der erwarten. Insgesamt stehen
Euch finf verschiedene Golf-
platze zur Verfigung. Neu ist
auch, daf} Wettkédmpfe und
Ausscheidungsspiele auf jedem
Kurs gespielt werden kénnen.
Neben der Trainingsrunde kann
man sich wie gehabt mit den
besten Spielern der Welt
messen. Dariber hinaus
gibt es jetzt die ,Skins
Challenge”. Jedem Loch
ist ein bestimmter Geld-
betrag zugeordnet, der
im Laufe des Spiels steigt.
Am interessantesten

® Electronic Arts
versteht es mei-
sterhaft, aufge-
legte Spielseri-
en immer wie-
der interessant
und abwechs-
lungsreich zu
gestalten.

scheint jedoch der ,Canon
Shoot-Out”. Vier Golfer spielen :
hier um nur drei Lécher, pro :
Loch scheidet der Schlechteste :
aus. PGA European Tour fiigt :

sich nahtlos in die bisher
erschienenen PGA-Spiele ein
und bietet einige neue Méglich-
keiten. Statistiken, verschiedene
Platz- und Griinansichten sowie
Bernhard Langer & Co. als
Gegner runden das Spektakel
wieder bestens ab.

Andreas Prols

: @ Baseball hatte
- hierzulande

. immer einen

: schweren

: Stand. Auch

: Tengens RBI

. wird daran lei-
: der nichts

: @ndern kénnen.

as Wichtigste an dem
fir Mitteleuropéer
immer noch seltsam
anmutenden Spiel sind
sicherlich die Regeln.

Nachdem lhr also griindlich
: Ever Handbuch studiert habit,
geht es los.....

: Wie fir die Statistikfanatiker
:in den USA blich, erwartet
Euch eine wahre Optionsor-
: gie. So kénnt lhr beispielswei-
: se zu Beginn erst einmal eine
Stadionbesichtigung machen,
: Euch alle Teams und Spieler
écnsehen oder in den Ubungs—
| : modi Eure Schlagfahigkeiten
: und Wourfgenavigkeit trainie-
: ren. Danach geht es ins Spiel.
: lhr wéhlt den Spielmodus
(Single Game, Best of Seven,
Play Division, Season, usw.),
Eentscheidef Euch fir eine

”~

GRARI
LAl

: nen ist es aber ein sicherer Homerun.

Mannschaft und werft Euch
ins Spielgeschehen. Bei jedem
Schlag ertont die Stimme des
Schiedsrichters und teilt Euch
mit, was passiert ist (Strike,
Foul Ball, Out, usw.). Im Hin-
tergrund seht lhr manchmal
Reaktionen auf das Gesche-
hen, wie beispielsweise frene-
tischen Jubel oder eine kleine
Priigelei. Die Animationen der
Spieler sind gut und entspre-
chen den typischen Bewe-
gungsabldufen der Sportart.
Das Scrolling bei einem wei-
ten Schlag iber den ganzen
Platz ist schnell und ruckelfrei.
So kénnt lhr jedenfalls mit viel
Spaf3 und Kurzweil versuchen,
die Spitze der MAJOR LEA-
GUE zu erklimmen.

Andreas Prols




Flir Spiele keine Kohle...

PAKET

Killing Cloud
fir PC 5,25"";
Red October Action-Spiel
fur PC 5,25

Action-Spiel

Speedball

fur PC 5,257,
Strategie und
Schnelligkeit sind
absolut gefordert!

Defender of the Crown
fur PC 5,257,

Einzigartige Mischung aus
Rollenspiel & Strategie

PAKET 2

Killing Cloud
far PC 5,257;
Waterloo Action-Spiel
fir PC 5,257,

Simulation

Might & Magic 3
firPC 3,57
Rollenspiel

| Indiana Jones- The last

V' | Crusade fiir PC 3,57
4 Action-Adventure

Amberstar
far PC 3,57
Rollenspiel

fir PC 3,57;
Flugsimulation
USA Edition

Speedball
fir PC 5,257;
Strategie und

Schnelligkeit sind

absolut gefordert!

Airbus A320
fur PC 3,5
Flugsimulation
Europa Edition

Hiermit bestelle ich flgende(s) PC-Paket(e):

Killing Cloud (PC 5,25"), The Hunt for the Red October schneiden, auf eine Postkarte

| - Unsere Bestellbedingungen:
I D Pa ket 1 zu DM 1 0,- bestehend aus: Defender of the Crown (PC 5,25 ). qp Coupon ausff_]“en'gausg
| (PC 5,25°"), Speedball (PC 5,25") ,\ kleben und an nachstehende

Adresse schicken.

\ / 1 Paket 2 zu DM 70,- bestehend aus: Might&Magic 3 (PC 3,5"), Waterloo (PC Be:é?lgggﬁré gaEnn
X 5,25""), Killing Cloud (PC 5,25"), Indiana Jones (PC 3,5") (Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/
12,- DM Ausland)
oder per NACHNAHME
(+ Nachnahmegebuhr
DM 7,50) tiber:

Computec Verlag,
Leserservice,
Postfach,
90327 Nurnberg.

Bei Bestellung per
Nachnahme
(+ Nachnahmegebdihr) kann
auch telefonisch unter
0911-6427763
(Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr,
Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr)
oder per Fax unter
0911 -6426333
bestellt werden.

d bestehend aus: Airbus USA (PC 3,57), Airbus Europa
1 Paket 3 zu DM 80,- (PC 3,5”), Amberstar (PC 3,5"), Speedball (PC 5,25")

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StraBe, Haus.-Nr.

PLZ, Wohnort

Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

Telefon-Nr. (fir. evtl. Riickfragen)

e e e o e e -
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MEGA CD II- MEGA DRIVE- REVIEW

Action

DRAGON'S LAIR

M Herst.: Readysoft . Preis ca.: DM 100.-

Bereits in einigen Versionen
auf dem Markt, konnte Dra-
gon’s Lair leider nie so ganz
Uberzeugen. Leider handelt es
sich auch bei der Mega CD-
Version um den von Don Bluth
grandios in Szene gesetzten
Zeichentrickfilm rund um den

Ritter Dirk, bei dem der Spieler

. System: MCD R

® Wer will eigentlich
noch dieses Spiel?

ab und zu eingreifen muf3. Im
Regelfall bleiben ihm dabei ein
paar Zehntelsekunden fir die
richtige Aktion. Klappt es, so
lauft die CD (der ,Film”) weiter,
klappt es nicht, springt das zum
Player degradierte Mega CD an
eine andere Stelle (des ,Films”)
und der Spieler stirbt. Wenig
Abwechslung, viel Grafik.
Resultat: Enttéuschung!
Michael Erlwein

..........................................................

Arcade-Action

PRINCE OF PERSIA

PREVIEW

Flipper

W Herst.: Sega . Preis ca.: DM k. A. . System: GG B
Der blauve Flitzer verwandelt nach dem Mega
Drive auch den kleinen Game Gear in einen

riesigen Flipperautomaten.

| ® Der stachelige
Hauptdarsteller
erfahrt verdienter-
mafen eine
Umsetzung auf
jede der Sega-
Plattformen.

re Version machbar ist

M Herst.: E. A. . Preis ca.: DM 109,- . System: MD B

er Orientexpress 1 = - o
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PEENEE Pl
e ¥ durch den Dungeon sobelt Bei
den Animationen ist der Spiele-
Opa zwar immer noch ganz
gut drauf, aber die ibrigen
Gratfiken und der Sound hinken
deutlich hinter jungen Spunden
wie Aladdin her. Jordan Mech-
ners Klassiker wird héchstens
Nostalgiker ans Joypad locken.
Pefra Maveréder

Mibisites Remnmainil
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T ELET T ELE

B
o P e o ¢ 18
rr-r-rrr-v—rﬂ S \U"r

BRPED]

® Die Nosfalglewe"e
scheint nicht abzubrechen.

r gut einem halben Jahr
Uberraschte uns Sega mit
einer total abgedrehten Flipper-
version: Maskottchen Sonic als
eisenharte Flipperkugel, riesige
bildschirmibergreifende, teils
recht bizarre Grafiken, ami-
sante Bonusrunden und natiir-
lich Dr. Robotnik als oberfieser
Endmotz sorgten fir Begeiste-
rung. Diese sollen nun auch die
Game Gear-Besitzer erleben
dirfen, doch stellt sich zuerst
die Frage, ob auf dem kleinen
Screen iiberhaupt eine spielba-

® Auch in der 8Bit-Version
scheint es flippig zu werden.

oder das Ganze in
eine uniberschaubare Gliicks-
sache ausartet. Hier muf3 man
ganz klar feststellen, daf3 fur
angestrebte Highscores die
jeweiligen Levels ausfihrlich stu-
diert werden missen, um alle
Flipper und wichtige Extras
sinnvoll einsetzen zu kénnen.
Die Steuerung bleibt auch bei
der Konvertierung ein Fall fir
sich, da die zahlreichen Flipper
iber die zwei Feuerknopfe diri-
giert werden und die Kugel,
sprich Sonic, Uber das Steuer-
kreuz beeinfluBt werden kann,
so daf} eine léngere Ein-
spielzeit vonndten ist.
Alles in allem macht die
noch nicht ganz fertige
Vorabversion einen recht
guten Eindruck. Naheres
folgt in einer der néch-
sten Ausgaben.

Stephan Girlich



Arcade-Action

M Herst.: Sega . Preis ca.: DM 90.- . System: GG W

0 Micken fir

drei Kréten - wer
kann dazu schon
nein sagen? Nach
dem Mega Drive
feiern die Battleto-
ads auf dem Game
Gear Premiere.
Rash, Zitz und Pim-
ple boxen sich
durch neun lange Levels mit
Dutzenden von originellen
Gegnern (Killer-Keiler, Stelzen-
méanner). Witzige Animatio-
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nen, actionreiche Zwischen-
spiele und beinharter Sound
machen es zu einer der interes-
santen Neuerscheinungen fir
Segas Kleinsten. Auf3erdem
gehért es zu den Beat “em
Ups, die einen auch nach
Wochen noch an die Konsole
locken.

Petra Maveréder

MASTER SYSTEM-

Jump & Run

REVIEW N

THE ADDAMS FAMILY

W Herst.: Acclaim . Preis ca.: DM 90.- . System: GG W

Dos ,Eiskalte Handchen” greift
nach Eurem Geldbeutel! Die
Kino-Fortsetzung der Horror-
Komédie ist schon fast verges-
sen, da schiebt Acclaim das
dazugehoérige Jump & Run
nach. Familienoberhaupt
Gomez hopst, sammelt Gegen-
stande, schniffelt in Bonusrdu-
men nach punktetréchtigen
Extras und drgert sich mit Typen

-H

. ®
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wie ,Judge dem Richter”
herum. Das Familiendrama ist
sehr umfangreich, spielt sich
erfrischend flott und ist fir Ein-
steiger wie Fortgeschrittene glei-
chermaf3en gut geeignet.
Petra Maveréder

Grafik ........
Sound........
FUN G« s alae s

bllodyeymgnsitions

!
2
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® Mr. Gomez sucht uner-
mudlich nach seinen skurri-
¥ len Familienmitgliedern.

' f‘ﬁ‘

Grafik........

® Die Kroten erobern Sound........

jetzt die 8Bit-Welt.
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Sportspiel

ULTIMATE SOCCER

W Herst.: Sega . Preis ca.: DM 100.- . System: MO W

Auf dem MD blieb Ultimate Soccer hinter den
Erwartungen zurick, auf den kleinen Konso-

len spielen sie wesentlich stirker.

Trotz Acht-Spieler-Modus
und einer gewaltigen Opti-
onsflut konnte sich Ultimate
Soccer gegen die Konkurrenz-
module nicht durchsetzen.
Technische Mdngel wie hefti-
ges Flackern und eine fehler-
hafte Kollisionsabfrage lief3en

wenig Freude aufkommen.
Die zwei 8 Bit-Versionen
brauchen sich in Sachen Opti-
onsvielfalt vor dem grofen
Bruder nicht zu verstecken,

® Gegeniber
dem 16Bit-
Vorbild ist die
Version fur
Segas Kleinste
ein echter
Zugewinn.

nahezu alle Features wurden
mit Ubernommen, bis auf den
Acht-Spieler-Modus natirlich.
Doch haben die Programmie-
rer offensichtlich aus ihren
Fehlern gelernt, denn die
technischen Mdngel sind
komplett verschwunden. Die
kleinen Kicker erinnern stark
an die Striker-Kollegen. Sie
wuseln ebenso schnell und
ebenso einfach dirigierbar
Uber den Platz. Ein kleines
Manko fiel mir jedoch auf:
Bei einem schnellen Angriff
des Gegners verschwand
dessen Stiirmer vom Screen
und ward erst wieder gese-
hen, als er mir das Ding in
die Maschen geknallt hatte.
Da dies jedoch nur ein einzi-

ges Mal geschah, fihrt
dies zu keiner Abwer-
tung. Zwischenstinde werden
mit einer Batterie abgespei-
chert.

Stephan Girlich




E3SPECIAL

islang konnten die Nin-
tendo- und Sega-Jinger
dem Treiben der neuen
Konkurrenz ganz locker
zuschaven. Die anféng-
lich durch das 3DO hervorgeru-
fene Euphorie iber die “Konso-
len der neven Generation” zer-
platzte wie eine Seifeblase.
Beide Abspielgerdte liegen
preislich weit iber der Konsu-
menten-Schmerzgrenze, selbst
' der um 200$ gesenkte Ver-

~ kaufspreis von nunmehr 499$
des 3DO ist im Verhdltnis zur
gebotenen Leistung jenseits der
Schmerzgrenze. Die bislang
erschienenen Spiele konnten die
in sie gesteckten Erwartungen
bei weitem nicht erfillen, vor
allem die Philips-Maschine hat
kaum zugkraftige Titel zu bie-
ten. Dies liegt nicht am Game-
design, das bei nahezu allen

Modifizierter M68000/15.0 MHz (16Bit) ........ Mikroprozessor......... RISC ARM 60/ 12.5 MHz (32 Bit)

_

Titeln der 16 Bit-Konkurrenz
weit Gberlegen ist, sondern
hauptséichlich an der mehr als
mdBigen Spielbarkeit. Zum
einen miissen enorme Ladezei-
ten hingenommen werden, zum
anderen kann die Steuerung
meist nur wenig Uberzeugen.
AuBBer Crystal Dynamics und
EA scheint niemand mit der
3DO-Hardware zurechtzukom-
men, von den Uber 500
benannten Lizenznehmern
scheinen nur die wenigsten
ernsthaft an neuen Games zu
arbeiten. In naher Zukunft
erscheinen zwar Toptitel wie
FIFA, doch bleibt abzuwarten,
ob dieser Zeitpunkt nicht schon
zu spdt ist. Noch sehe ich kei-
nen Grund, mir ein 3DO oder
gar ein CD-i zuzulegen.

Stephan Gerlich

CD-i

"CD-1 vs. 3DO

Das 3DO kiimpft schon mit dem Uberleben,
bevor es iiberhaupt in Deutschlund erschienen
ist, und auch der Philips CD-i-Player blieb bis-
lang hinter den Erwartungen zuriick. Was
sind die Ursachen und wie sind die Zukunfts-
aussichten der beiden Multimedia-Konsolen?

SPIELE
John Madden Football: EAs

Footballsimulation ist eindeutig

der beste Silberling fir das 3DO.

Voll digitalisierte Sprites, Ham-

mersound, 100 Videosequenzen

und die bekannt gute Spielbar-

keit ergeben eines der faszinie- |
rendsten Sportspiele iiberhaupt.

Total Eclipse: Dieses 3D-Shoot
‘em Up beginnt mit einem bom-
bastischen Intro, aber auch die
Spielgrafik ist nicht von schlech-
ten Eltern. Spielerische Méngel
hinterlassen jedoch einen faden
Beigeschmack.

Kether: Die franzésischen Pro-
grammierer haben mit diesem
Genre-Mix einen Blender héch-
ster Gite programmiert, denn
der teilweise berauschenden
Grafik steht ein méfliges Game-
play gegeniber.

Voyeur: Dieses inferaktive Detek-
tiv-Spielchen lockt mit nackter
Haut und bésen Taten, nach zwei
Stunden wird aber auch der
heiflesten Spiirnase die Lust ver-

Robert Culp

gehen.

3DO

Philips ............. Hersteller ............. Verschiedene

Video Decoder ......Graphikprozessor-.......2 Blitter DMA Engine
........ Audioprozessor ........DSP (16 Bit)

................

.............

......... Expansion Bus..........
............. CD-ROME. 55,
............. Photo CD.....0.c0a

384 + 280 bzw. 780 + 560 ....Bildpunkte Auflésung.....640 + 480 Bildpunkte

(CD-i 210) 899,-DM

16.777.216
16.777.216

Farben gleichzeitig
Farbpalette
Sound

65.536
16.777.216
16 Bit DSP; PCM 44.1 KHz

Optional (MPEG 1) ....Video Decompression ....In Planung (MPEG 1)

Preis




eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiel‘!d Spannung,
Abenteuer und Action total."Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,

schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-RQH-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

L

Jetzt abheben und beim Handa bhec’:ken!

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielek

'q > ‘ ‘ von' (= Commodore
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SNES REVIEW

Adventure

B Hersteller: Spectrum Holobyte . Preis ca.: DM 130.-

Seit nunmehr fast 30 Jahren zieht die Serie
Star Trek Woche fiir Woche fast 500 Millionen

Fernsehzuschaver in aller Welt in ithren Bann.

Ur den PC-Trekkie
at sich die Firma
Interplay schon
zweimal der Kult-
serie um Captain
Kirk und Konsorten
angenommen, aber die
Figuren der Next Gene-
ration-Serie blieben von
Konvertierungen bisher
verschont. Jetzt aber
entschlof3 sich Spectrum Holo-
byte, auch Picard & Co. auf
einem Super Nintendo-Modul
zu verewigen. Es beginnt, wie
viele Episoden der Serie, mit
einem ganz normalen Routine-
flug der Enterprise. Ein Notruf
erreicht die Crew, in dem eine
Wissenschaftlerin aufgrund
eines drohenden Romulaneran-

griffs um Hilfe bittet, und pflicht-

VIR

L The N

ration kann wirklich auf

» Linie 1t

T

o Sas B

bewuBBt macht Ihr Euch sofort
auf den Weg. Nach diesem
Schema verlaufen alle Missio-
nen: Funkspruch, Flug zum Ziel,
Avuftragserfillung. Meistens
begegnet lhr bei Euren Warp-
Reisen einem romulanischen
Kriegsschiff, das dann méglichst
bald vernichtet werden sollte.
Am Zielpunkt angekommen,
diirft Ihr aus mehreren Besat-

CI1.
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® Leider
wurde der
Erschei-
nungstermin fir
die dt. Version
auf unbestimmte
Zeit verschoben.

zungsmitgliedern ein Auf3en-
team zuscmmenstellen, das auf
die Planetenoberfléiche gebeamt
wird. Ist der erste Auftrag noch
einfach (méglichst schnell alle
Romulaner umphcsern), erwei-
sen sich die spdteren schon als
echte Denksportaufgaben; da
missen Raumschiffe repariert
und Hilfstransporte durchgefihrt
werden, und auch Minenarbei-
ter wollen vor basartigen Aliens
beschiitzt werden. Ziel des
Spiels ist es, die Enterprise
durch alle Missionen sicher zu
navigieren. Die Story ndhert

¥ -

® Die Szenerie wurde sehr 4
gut fir das SNES umgesetzt.

sich langsam und spannend
dem Hoéhepunkt, namlich....
Nein, nein, mehr wird nicht ver-
raten. Nur soviel: Damit |hr
nicht immer von vorne beginnen
miif3t, wurde dem Modul ein
PaBwort-System spendiert.
Also, live long and prosper.

Stephan Girlich




Action

SPECTRE

B Hersteller: Gametek . Preis ca.: DM 120.- B

Alle aufmerksamen Play Time-Leser werden

beim Stichwort Specire sicherlich die Ohren

spitzen. Schon vor éber einem Jahr konnten

wir Euch dieses packende Multiplayer-Game

fir den Apple Macintosh vorstellen.

ametek hat sich jetzt an
der schwierigen Konver-
tierung fir Nintendos
Edelkonsole versucht.
Driickt man bei den klei-
neren Ausrutschern, die den Pro-
grammierern dabei unterlaufen

NIGEE

aufwendige
PaBwortfunktion
aufregender Zwei-Spieler-

sind, ein halbes Auge zu, so
kann man dem englischen Soft-
warehaus zu einer durchaus
gelungenen Umsetzung gratulie-

ren. Das Ziel des Spiels 1Bt sich

ele niagli-
Oliver Menne

» viele

-

-~ RAEH &

® Der One-Player-Mode
weist zwar ein paar
Neverungen auf, ist auf
Daver aber doch eintonig.

recht einfach umreif3en. Als Pilot
eines Battle Tanks wird man in
eine Polygon-Arena geworfen,
in der man méglichst schnell alle
vorhandenen Flaggen einsam-
meln muf3. Méglichst schnell
muf3 man aber nicht nur wegen
des vorgegebenen Zeitlimits han-
deln, sondern auch aufgrund der
zahlreich auftauchenden Geg-
ner. lhnen aus dem Weg zu
gehen, ist nahezu unméglich, so
daf3 man die Wahl seines Tanks
schon sorgfiltig vornehmen soll-
te. Der Speedy ist schnell, wen-
dig, aber relativ schlecht
geschitzt; der Panzer Strong
wiederum ist genau das Gegen-
teil. Wem welches Fahrzeug am
besten liegt, laBt sich nur durch

SNES REVIEW i\

® Lediglich im
Zwei-Spieler-
Modus erreicht
Spectre Fun-
Qualitéat, was
aber nicht an
der genialen
Programmie-
rung liegt.

haufiges Spielen herausfinden.
Zur eigenen Sicherheit haben
die Panzer noch einige Zusatz-
funktionen. Sie kénnen nicht nur
schief3en, sondern auch in den
Hyperraum wechseln, springen
und GuBerst effektive Granaten
werfen. Grafisch darf man bei
Spectre nicht allzu viel erwarten.
Die verwendete Polygongrafik ist
selbst fir SNES-Verhdlisse viel
zu langsam, und das Scrolling
ruckelt zuweilen ziemlich stark.
Fir ein gepflegtes Solospiel
kommt Specire also nur bedingt
in Frage. Im Zwei-Spieler-Modus
hingegen macht es wirklich
Spaf3 - hier sorgen dllein schon
die Kommentare der beiden
Kontrahenten fiir ,echte Action”!

Oliver Menne
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Arcade-Action

SUPER ME’I‘ROID

M Hersteller: Nintendo . Preis ca.: DM 119.- B

&

Nintendo haut rein:
24 Mbit geballte
Action und ein per-
fekt ausgekliigeltes
Gameplay machen
diesen Titel zum
ersten Highlight des
Jahres.

amus Aran, die Heldin
der bisherigen Metroid-
Trilogie, gehort eher zu
den stillen Stars im Kon-
solengeschaft. 1990
begann ihre schieBlastige Kar-
riere auf dem NES, die dann
"92 aut dem Game Boy fortge-

® Der Planet Zebes ist in sechs gro3e Gebiete unter-
teilt, die immer wieder erkundet werden miissen.
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® Bose Uberraschung! Dieser Raum fiillt sich allméhlich mit einer &tzenden Fliis-
sigkeit. Wenn Ihr nicht bereits die richtige Ristung erworben habt, sieht es fir

Samus sehr schlecht aus.

fihrt wurde. Der dramaturgisch
durchgestylte Spielverlauf faszi-
nierte zwar schon damals eine
Reihe von Spielern, doch eine
Popularitat wie Mario wurde
der blonden Frau bisher noch
nicht zuteil. Ich bin mir aller-
dings ziemlich sicher, daf} sich
das durch die im Sommer
erscheinende Super Nintendo-
Version schlagartig édndern
wird.

Fortsetzung folgt!

HandlungsmaBig schlief3t der
offizielle dritte Teil direkt am
Game Boy-Abenteuer an:
Nachdem Samus erfolgreich die
Parasiten namens Metroid und

::::-:.,._ m E a H .

f""r—f"'r'r"r—'r'f—

i!"

'fr—'"'.l"-‘vf'-"""r_"‘—"f'_ ,'.__..,, '.__...."..-

!
-

. \"'*ln-‘""'

¥ "'""?"s"r'-

v S/

10T

ihren Schépfer Mother Brain
auf ihrem Heimatplaneten
besiegt hatte, nahm sie die ein-
zige Ubrig gebliebene Larve mit
und zog sie grof3, als ob sie ihr
leibliches Kind gewesen wiire.
Nachdem die Wissenschaft
reges Interesse an der
geschlipften Larve bekundet
hatte, Uberlief3 sie den Metroid
der Forschungsstation Seres.
Doch schon nach wenigen Stun-
den meldete sich Mother Brain
wieder zuriick und entfihrte die
enorm wichtige Larve, um

NG RS
24 MBit

Batterie
Atmosphdrischer Sound

'S 0




erneut eine Armee aufzubauen.
Die Spuren fihrten Samus
schlieBBlich zum disteren Plane-
ten Zebes, der nun der Schau-
platz ihres nevesten Abenteuers
ist.

Gameplay
at its Best!

Insgesamt sechs Abschnitte
umfaf3t die Rettungsaktion, in
der sich Euch eine Reihe von
hartndckigen Zwischen-
und Endgegnern in den
Weg stellen werden,
sowie viele knifflige Rétsel
zu 16sen sind. Allerdings
handelt es sich bei den
Abschnitten um keine

el
---.-“

© ™

abgeschlossenen Levels, da Ihr
bereits absolvierte Gebiete
immer wieder neu erkunden
mift. Im Laufe des Spiels ver-
bessern sich namlich standig
Samus” Fahigkeiten, so daf3 Ihr
anfdnglich noch unerreichbare
Winkel spéter erkunden kénnt.
Gerade in diesem Punkt iber-
trafen sich Nintendos Program-
mierer wieder einmal selbst.

Anfangs mit einem mageren
Schuf3 ausgestattet, mutiert die
agile Blechbiichse mit der Zeit

DER TOT~"
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® Sechs verschiedene
Schuf3varianten stehen
Euch gegen Ende des
Spiels zur Verfigung.
Hier seht Ihr beispiels-
weise den Plasma- und
Spazerschu8.

ZuU einer
tédlichen
Waffe mit
einem rie-
sigen
Arsenal
und diver-

sen Fahig-
keiten. Besonders witzig ist
dabei der sogenannte Réntgen-
blick, mit dem Ihr geheime Ein-
gdinge aufspiiren kénnt.

Ulf Schneider

Vergleichbar wdre wohl
das Spiel Turrican, wobei
der Spielverlauf hier aller-
dings wesentlicher actionla-
shger ist.

At
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® Nur in sol-
chen Boxen
oder im

™ Raumschiff
i-| konnt lhr den

.4 Spielstand

| sichern.

ailir
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‘.\ PIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

TR

m Die besten Spielein e i n e m Heft.
Alle Spiele, die in keiner Spielesammlung fehlen d(irfen.

m flir alle Zocker:

ultimativ, umfassend, unverzichtbar!

m Im Test: FIFA International Soccer, Landstalker,
NHL Hockey ‘94, Starwing, Streetfighter 2 Turbo, Super
Mario Allstars, Super Mario Kart, Super Mario World,

Super Metroid, Zelda /ll.
m AuBerdem:

210- Dénemark dkr 10 -
1as 710.- ltalien Lit9 500

MEGA FUN Sonderheft 1/94

Hintergrundberichte, Action-Replay Codes...

MW ...sowie:

Kartenmaterial und Komplettidsungen.

\ 9,80

;\éj 27.Lw Jﬁ ﬁx&%ﬂé’hm\b’imaﬁ eL?.Ialt LL&E




SNES REVIEW

cri. . o €
Jomp & R 106 [T
Digitalisierte Knetmasse-
Sprites
‘ Ungewdhnliche Soundun-
termalung
" S 0
B Hersteller: Interplay . Preis ca.: DM 129.- B

...ist nach Clayfighters das zweite Spiel, das mit digitalisierten € P 6 6{—\(: S
Knetmasse-Sprites arbeitet. NS A ‘ =

Segas Kid Chameleon ist
er junge Clayton darf bigen Knetmasse-Klumpen ver-  miteinander verbunden, auf der  [REHT e TIte RE T 1o TV /0

zu Recht stolz auf sei- wandelt sich Clayton in diverse |hr immer ein paar windige EWETte/MeETatere o <11 =10

nen Vater Prof. Putty Tiere, wie beispielsweise in Puzzle-Aufgaben erledigen EEeTReESCIEI LTI oY

sein. Nach langem For- einen Vogel ¢ éhnlichsten.

schen ist es ihm ndmlich oder in eine
gelungen, lebende Kreaturen in  Katze, wobei
wertlose Knetmasse zu verwan- jeder  von
deln (H&h2!). Doch auch Dr. ihnen ein
Jobo, parteiiibergreifend als paar spezielle
ziemliches Ekel bekannt, ist an Talente, wie
diesem ,Claymorph”-Serum Fliegen oder
sehr interessiert, und so entfhrt
er kurzerhand den Erfinder und »
verwandelt zu allem Ubel noch R ———————,

Clayton in einen blaven Klum- %
.
-

CRITT
SANE

7/

-~ wenn das mal gut geht!
»

~  pen Knetmasse.
Soviel zur véllig unlogischen
Hintergrundstory: Spielerisch
B A R A A A R0 L Ry

gesellt sich Claymates brav zu ‘ vy Iz _
Baumeklet- g -'--‘?—*.l‘.";'f:“.‘- ...';

- e - 3. G5O
. G o5 L

ok ok

den hundert anderen Jump & o 32 2

Run-Spielen & la Mario & Co. tern, parat CEEEEEE. 3 :

b

Ein herausragendes Feature hat. An der

: . i Sadanaaid . Siaaon @ In der blaven Grundge-
dieser Hopserei ist die Méglich-  Pick Up-Front N -~ - =
=3 It f==F - stalt kénnt Ihr nur boxen.
keit der Mutation. Durch Ver- tummeln sich Jis N et ———— e~

. BT BT W
- - -

schmelzung mit verschiedenfar- neben den

Die fiinf Verwandlungen i | l

i obligatorischen 1- mif3t, um zum
Die Katze Muckster Ups noch Diaman- ndchsten
In dieser Form seid Ihr ten, die neben Abschnitt zu
einem Extraleben gelangen.

sogar Zugang zu UIf
Der Fisch Goopy einer gelungenen Schneider

Nur im Wasser fihlt] Bonusrunde in Mode
r/ \/t,\/,) ”l

in der Lage, B&ume
hochzuklettern.

wohl. gewdhren (voraus-
Die Maus Oozy gesetzt lhr habt min-
Speedy! Keine andere] destens hundert von
Verwandlung ist sol diesen Klunkern ein-
schnell auf den Beinen. | gesammelt). Apro-

Der Vogel Doh-Doh pos Bonusrunde:
Mit ein biBchen Anlauf| solltet Ihr es schaf-
kénnt Ihr in dieser| fen, alle vier Buch-
Gestalt sogar fliegen. staben des Wortes

Der Hamster Globmeister ,,CLAYf einzusam-
Mit ihren Schaufelhén- meln, ladt Euch das

Spiel zu einem wei-

sich dieses Kiementier] 7 - Ge w a n d
Gliicklicherwe

b
v 4
|

1 sein: die
und laden

den kann sie prima in

der Erde buddeln und tt-?ren .Intt?rmezzo und Level-
nach versteckten Schat| & Die einzelnen AR

zen suchen. Levels sind Ubrigens [bau nicht v lmgh o B
durch eine Oberwelt f Schneider

= ,"i z'i"“ii- k'l".-'ﬁ & o5 phia
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Action
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KING OF THE DRAGONS

B Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 130.- B

Capcom hiilt am Final Fight-Spielprinzip fest,

allerdings startet das Abenteuver diesmal im

sagenumwobenen Mittelalter.

unf Abenteurer mit ver-
schiedenen Eigenschaften
kdmpfen sich fir Euch
durch neun Levels.
Anfangs recht durch-
schnittlich bewaffnet, verbessern
diese nach und nach durch das

Aufsammeln verschiedener
Extras ihre Stérke im Kampf. Die
jeweilige Bewaffnung kann ins-
gesamt fiinfmal gesteigert wer-
den. Genauso wichtig ist jedoch
auch das Aufsammeln der zahl-
reichen Juwelen und Geldséicke,

® Ein KoPF ab, zwei kommen nach, so ist es halr in
der Fantasy-Welt.

® Zu zweit geht’s schneller voran (oben). Natirlich darf
auch der feuverspeiende Drachen nicht fehlen (unten).

die fir bessere ErFohrungswerfe
sorgen. Zusdtzlich finden sich
ab und zu besondere Pick Ups,
hinter denen sich magische
Waffen verbergen, die beson-
ders bei den Endgegnern durch-
schlagende Wirkung zeigen.
Die Zahl der Gegner ist so hoch
wie skurril. Ob mehrkopfige
Drachen, Skelette oder Riesen-
Spinnen, nahezu alle aus Kino-
filmen bekannten Fantasy-
Wesen stellen sich Euch in den

ROGIS

Viele Elemente erinnern an
Capcoms ch:l Fight-Serie.

Weg, am Ende jedes Levels
noch der obligatorische Ober-
motz. Jede neue Schlacht muf3
Ubrigens von ganz vorne
gespielt werden, da sich auf3er
drei Continues keine weiteren
Hilfen finden lassen.

Stephan Girlich

GRARI
SN

f




m
§ P = s

Beat ‘'em Up

M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 129.- B

Wir leben einfach im falschen Land: Fast ein

Jahr liegt zwischen dem japanischen und dem

deutschen Release!

]_Dﬂﬁ'm

er erste Teil dieses Pri-
gel-Klassikers wurde
den deutschen Super
Nintendo-Besitzern auf-
grund offensichtlicher
technischer Méngel und einem
fehlenden Zwei-Spieler-Modus
vorenthalten. Eine solch renom-
mierte Firma wie Capcom lief3
einen derartigen Faux Pas
natirlich nicht auf sich beruhen
und schickte daher fast drei
Jahre spater noch einmal Bir-
germeister Haggar und seine
Helfershelfer auf die Piste, und
siche da: kein Slow Motion-
Effekt stort mehr bei der munte-
ren Keilerei, und sogar im Duo
dirfen die Feinde diesmal ver-

trimmt werden. Weniger erbau-
lich ist jedoch die Tatsache, daf3

PROF ILE OF HAKI]

. HANKI
1 ﬁ AQE : 20

TIHE LITTLE SIS ER O
AMD BEST FRIEWNMD O
HAK I THAINMNSE

DAY OCOHMPETE b

- e Makl und Carlos sind
. die zwei neven Charakte-
. re und ersetzen damit

Cody und Guy.

PROF ILE OF CARIOS

AR DS MIYARMOTO

ACQE 1 UHE HD

HE IGCHT @ L:

WE IGHT @ = o\

HOBBY: S
COLLECTOR

& F IEROE
SOUTH
COURREMTILY
HAGCAR"S

FIGHTER FRORNn
AMERIOCA WHD S
& TEMANT

HOME

AT MIKE

w ® Technisch gese-

hen lupenrein,
ohne jegliche
Slow Motion-Pro-
bleme und mit
einem Zwei-Spie-

® Das Abenteuver beginnt
in Hongkong, um genau
12 Uhr...., Gh, so genau

nicht wissen.

im Verlaufe der langen Zeit : }i
kaum irgendwelche Verdnde- :
rungen im Spieldesign vorge-
nommen wurden, was sich i
gerade in puncto Schlagvaria- :

tionen negativ auswirkt.

Fazit: Ein rundum solider Pri-
gelspaBB, dem nur ein Schuf3
Innovation fehlt.

Arcade

FINAL FIGHT 2 %SUPER PANG

M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 129.- B

Dieser Titel kann getrost als “Asteroids der
90er Juhre” bezeichnet werden.

n der Spielhalle mutierte die-
ses an sich vollig simple
SchieBspiel zur Uberra-
schung aller zum absoluten
Groschengrab und scharte

: eine grofe Fangemeinde um
® : sich. Was geht ab? Mit einer
: Wasserpistole bewaffnet, habt
: lhr es in einem bildschirm-
: groflen Level jeweils immer mit
: einer bzw. mehreren Luftblasen

wollten wir das eigentlich  zu tun, deren vollige Vernich-

: tung Eure Hauptaufgabe dar-
: stellt. Ungliicklicherweise haben
: diese Blasen wie beim Arcade-
: klassiker Asteroids die unange-
Ulf Schneider : nechme Eigenschaft, sich nach
: jedem Treffer zu teilen, so daf3
: mitunter gleich eine ganze
: Armada von kleinen Blasen auf
: dem Screen herumtanzt. Hektik
i pur! Obwohl das Spielprinzip
: vollig banal ist, macht diese
: Ballerei schon nach kurzer Zeit

. @ Ihr habt die Wahl zwi-
: schen einem Tour- und
: einem Panik-Modus.

SNES REVIEWIN
e

® Im Tour-Modus ballert
Ihr Euch Gber die gesam-
te Welt.

einen Heidenspaf3 und gerade-
zu siichtig. Schade nur, daf3
Capcom nicht den Zwei-Spieler-
Modus tbernahm, denn im
Duett ballert es sich noch einmal
so schon.

Ulf Schneider

1 ® Wenn Ilhr eine Uhr auf-

sammelt, bleiben samtli-
che Blasen fiir funf

| Sekunden stehen {lmks)

f
;
{
|

.i---v_- e T T L

® Manche Blasen hinter-
lassen nutzliche Items

(oben).

(GRAR
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NINJAWARRIORS

B Hersteller: Taito . Preis ca.: DM 129.- R

injawarriors stellt

im Prinzip eine

durchaus reizvolle

Mischung aus Final

Fight- und Street
Fighter II-Elementen dar.
Mit auffallend groflen
Sprites lustwandelt Ihr
durch die einzelnen Sze-
narien und kénnt dabei die
grof3e Feindesschar durch ein
reichhaltiges Schlagrepertoire
maltratieren. Obwohl das
Modul schnell Laune macht,
darf man dennoch nicht von
einer Langzeitmotivation spre-
chen, da Endlos-Continues fir
ein schnelles Durchspielen sor-
gen und auf Dauver keine
gréfBere Abwechslung geboten
wird. Wer jedoch nach einem
amisanten, wenn auch kurzen
Spiel sucht, darf getrost die
Brieftasche ziicken.

Ulf Schneider

MYPER V’BALL

M Hersteller: UbiSoft . Preis ca.: DM 130.- B

Nach den iufierst gelungenen Tennis- und
Formel 1-Simulationen versucht sich Ubi Soft

diesmal an Volleyhall.

islang fristete diese
Sportart, wie auch
in Wirklichkeit, ein
Schattendasein,
was allerdings bei
den erhaltlichen Konkur-
renzmodulen mehr als ver-
standlich ist. Hyper V’Ball
wartet mit einer Flut von Optio-
nen auf. Drei Ligen, Mannlein,
Weiblein und als Zuckerle eine
futuristische Variante mit Robo-

SO

R
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MEGA MAN SOCCER

B Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 130.-

dem NES und never-
dings auch auf dem
SNES brachten Cap-
coms Mega Man
Kultstatus ein. Nun schniirt
der kleine blaue Wicht also
auch die Fu3ballschuhe,
was er aber lieber hatte
bleiben lassen sollen. Das
Gameplay ist mit das Schlechte-
ste, was es im Bereich Konsolen-
fuBBball zu finden gibt. Der Aus-
schnitt des Spielfeldes ist viel zu
klein, die Steuverung absolut
ungenau, von variablem Spiel
kann keine Rede sein. Auch in
Sachen Sound miissen die Cap-
com-Programmierer noch viel
lernen, das stindige Zischen
und Rascheln geht gewaltig auf
die Nerven. Selbst die hartgesot-
tensten Mega Man-Fans werden
wenig Freude haben.

Stephan Girlich

tern als Spielerersatz stehen zur
Wahl. Lassen wir diese mal
auen vor, zeigt sich schnell,
daf3 auch hier groBer Wert auf
Realitétsnéhe gelegt wurde. Das
Spielfeld seht Ihr von der Seite,
die Spieler stehen brav auf
einer Linie und baggern, prit-
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schen und schmettern den leich-
ten Ball sehr schon animiert
ibers Netz. Da alle Aktionen
nur mit zwei der insgesamt
sechs Feverknopfe ausgefihrt
werden, ist eine ldngere Ein-
spielzeit vonnéten, um alle
Schlége zu beherrschen. Mittels
eines Editors diirfen vier Teams
nach Lust und Laune zusam-
mengeste"t werden, die mit Bat-
terie abgespeichert werden.
Stephan Girlich

GRAR
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lcher FuBball-Fan

war vor ca. einem

Jahr nicht begeistert -

Elites Striker bot dlles,

was bis dato bei

anderen Simulationen vermif3t
wurde. Um aber der massiv
anrollenden Konkurrenz weiter-
hin Paroli bieten zu kénnen,
waren einige Verbesserungen
notig. Der Spielaufbau ist

WORLD CuP STRIKER

B Hersteller: Elite . Preis ca.: DM 130.- . System: SNES Il

Elites Kicker haben
eifrig trainiert und
stellen sich der star-
ken FIFA-Konkurrenz.

erwartungsgemdf} identisch
geblieben, vier verschiedene
Modi kénnen also auch weiter-
hin im Freien oder als Alternati-
ve in der Halle gekickt werden.
Die Optionen sind ebenso
umfangreich wie beim Vorgan-
ger, zusétzlich werden Ande-
rungen durch den Mann-
schaftseditor diesmal mit einer
Batterie gespeichert. Die Kicker
selbst sind um einiges gewach-
sen und bewegen sich wesent-
lich eleganter. Die Konsole
konnte versierten Zockern nur
wenig entgegensetzen. Dem
wurde mit stirker agierenden
Teams ein Ende bereitet, vor
allem die Torhiiter haben enorm
zugelegt. Bei FreistéfBBen kann
ein kleines Meni aufgerufen
werden, mit dem sich die Aus-
fohrung genau festlegen laBt.

Durch die Batterie kénnen bis
zu zwanzig verschiedene Zwi-
schenstande jederzeit wieder
aufgerufen werden.

Stephan Girlich

SNES GAME BOY REVIEW IN
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JUNGLE BOOK

B Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 69.- . System: Game Boy l

Obwohl der Spielverlauf auf
dem Papier recht simpel klingt,
hat das Modul so seine Tiicken,
da viele Diamanten bereits im
ersten Abschnitt sehr versteckt
plaziert wurden. Da das Spiel
zudem einige Schwéichen in der
Steuerung auf-
weist, bleibt
unter dem Strich
nur ein Platz im

Mitielfeld Gbrig.

....und noch eine
teure Disney-lizenz,
die den Weg in das
Handy findet.

ufgrund der

Popularitat

dieses Zei-

chentrickklas-

ikers erspare
ich mir lieber irgend-
welche Erléuterungen
beziiglich der Handlung.
Als kleiner Lausbub Mogli miif3t
lhr pro Abschnitt eine bestimmte
Anzahl von Diamanten ein-
sammeln, um in den ndchsten
Abschnitt vordringen zu diirfen.
Mogli selbst verfigt Gber eine
erstaunliche Agilitdt, so daf3
neben einem hohen Sprung
auch ein lassiger Lianen-
schwung fir ihn kein Problem
darstellt. AuBerdem greift er
immer wieder gerne auf seinen
Fundus an exotischen Friichten
zuriick, um sie als Wurfge-
schoBe zu miBbrauchen.




GAME BOY REVIEW

Sportspiel

WOoRLD CupP

STRIKER

B Hersteller: Elite . Preis ca.: DM 69.- R

Auf dem Game Boy erwiesen sich die meisten

Simulationen als mide Kickerei, aber viel-
leicht hat WCS etwas vom Flair der SNES-Ver-

sion retten konnen.

e —— ey
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ie Optionsviel-
falt steht dem
16 Bit-Vorbild
in nichts nach,
einzig auf

einen Mehr-Spieler-
Modus haben die Rage-Pro-
grammierer verzichtet. Dafir
dirfen die 24 National-Teams
mit einem Editor nach Belieben
veréndert werden, was jedoch
nicht abgespeichert werden
kann. lhr startet mit Eurem
Team entweder im Liga-, Cup-
oder Playoff-Modus, als beson-
deres Schmankerl kénnt Ihr
Euch auch ein heifes Elfmeter-
duell mit Nintendos Kleinstem
liefern. Das Geschehen auf dem
Platz hélt sich eng an die 16
Bit-Vorlage. Ihr stevert die fir
GB-Verhdltnisse gut erkennba-
ren Kicker ebenfalls von schrég

oben. In Sachen Spielbarkeit :
hat man sich redlich Mihe :
gegeben. Nach kurzer Zeit :
schon finden Passe den eigenen :
Mann und Schiisse den Weg :
ins Tor. Ligazwischenstande :
werden mit einem unndtig lan- :

- @ Ein romantisches, aber
Stephan Girlich
. Spiel!

gen Paf3wort gespeichert.

'TALE SPIN

- M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 69,- . System: Game Boy W

. kommen selbst auf dem
- Game Boy gut riiber.

possend zur Zeichentrickserie
- Fd

Ust lhr bei diesem Spiel mit

. Balus Flieger in bester Shoot
. “em Up-Manier durch (magere)
. vier Levels und mif3t dabei ver-
: suchen, méglichst viele Kisten
- und Geldsdcke einzuheimsen.
. Witzigerweise habt lhr sogar
. die Méglichkeit, die Richtung zu
- wechseln, damit Euch kein
: Geldsack oder gar eine ver-
. steckte Bonusrunde durch die
. Lappen geht. Das hartverdiente
- Geld dirft Ihr nach jedem Level
. dann in eine bessere Ausri-
: stung investieren. Tale Spin

: ARIELLE

W Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 69.- B
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nicht gerade gelungenes

Elnsgesamt sind Disney-Titel
: leigentlich immer ein Garant
: fur nette Hupfspiele, bei diesem
: Werk kam allerdings nicht so
 rechte Spiellaune auf, was in
- erster Linie am umsténdlichen,
 teilweise ziemlich unfairen
: Spielablauf liegt. Die arme Ari-
: elle kann gewisse Gegner und
: Gegenstinde namlich nur dann
- mittels eines Flossenschlages
: knacken, wenn lhr geniigend
: Power-Ups in Form von Perlen
: eingesammelt habt. Fieserweise
: werden Euch diese aber nach
: jedem Ableben wieder rigoros

erreicht insgesamt zwar keine
Parodius-Qualitéten, spielt sich
aber erstaunlich erfrischend und
dirfte aufgrund des gehobenen
Schwierigkeitsgrads gerade fir
Ballerfreaks interessant sein.

Ulf Schneider
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abgezogen, so daf3 lhr gerade
in héheren Levels machtige
Fliche von den Lippen lassen
werdet. AuBerdem ist dieses
Jump & Swim-Drama bereits

nach sechs Leveln zu Ende.
Ulf Schneider
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Bionic COMMANDO

M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 69.-

® Selbst die Spiderman-
einlagen des Helden rei-
chen nicht zum Hit.

AISJF den ersten Blick fihlt man
ich unweigerlich an Probo-
tector erinnert: Mit einem Mini-
Sprite scubert |hr mit groB3kali-
brigen Argumenten die insge-
samt sechzehn Levels von den
vorhandenen Feinden. Nach
und nach merkt man allerdings,
daf3 Capcom durch strategische
Elemente versucht, neue Wege
zu beschreiten; so miift lhr bei-
spielsweise mit Hilfe eines Emp-
fangers die Nachrichten der
Feinde studieren, um deren ver-
schlossene Tiren zu 6ffnen.
AuBerdem ist dieser Titel einer

. System: Game Boy W

der wenigen Actionspiele, die
ganzlich ohne Springen aus-
kommen. Stattdessen schwingt
lhr hier eine Art Metall-Lasso,
was allerdings recht umsténd-
lich ist und den SpielfluB3 erheb-
lich stort.

Ulf Schneider
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Rad Spencer .,
the strongest

. neuvesten Titel wird das gesamte

NES GAME BOY REVIEW
BART & THE BEANSTALK

B Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 69.- . System: Game Boy W

Aufgaben etwas Abwechslung
einzuhauchen, doch gleichen
auch solche Bemijhungen die
technischen Méangel und die
ungenave Steuerung nicht aus.

Ulf Schneider
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® Der Bart-Kult ist langst
vorbei und dieses Spiel
will keiner mehr spielen.

iy Eate a0

anch einer mag ja den vor-

lauten Blondschopf mitsamt
seiner restlichen Familiensippe
ganz gern. Um so trauriger
stimmt dann die Tatsache, daf3
Barts Sprite-Auftritte bislang
eher von duBBerst mafiger Qua-
litat gewesen sind. Auch beim

Geschehen wieder im ideenlo-
sen Jump & Run-Genre ange-
siedelt, und Bart muf3 erneut
seine Hipf- und SchiefBqualitd-
ten unter Beweis stellen. Zwar
versuchten die Macher, dem

Spiel durch unterschiedliche
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Beat ‘em Up

MIGHTY FINAL FIGHT

M Hersteller: Capcom . Preis ca.: DM 99.- . System: NES M

....ist Zugleich eines
der wenigen Lebens-

zeichen des betagten
NES.

a werden sich hart-
ndckige NES-Besitzer
sicherlich die Hande
reiben: Ein Final Fight-
Verschnitt fiir den Nin-
tendo-Oldie. |hr solltet aller-
dings Eure Erwartungen erheb-
lich zuriickschrauben, bevor lhr
das Modul in den Schacht ein-
legt; als ersten kleinen Schock
muf3 man namlich feststellen,
dafB die Grafik auf knuddelig
getrimmt wurde, so daf3 aus
den drei stahlharten Fightern
eher mickrige Witzfiguren wur-
den. Natirlich geht es auch
vom Spielverlauf viel geméchli-

® Mit ein bif3ichen
Phantasie kommen
einem die Endgegner
auch bekannt vor.

cher zu, da Euch héchstens
zwei Feinde gleichzeitig
attackieren. Um so trauriger ist
deshalb die Tatsache, daf} |hr
dennoch nicht vom beriichtigten
Zeilenflackern verschont werdet.
Immerhin versuchte Capcom,
die technischen Mdngel durch

EXFPF OG0 030

GRAR
SOLNE

N

EXP O76 D030

neve Ideen wie Erfahrungs-
punkte oder einer Bonusrunde
auszubiigeln, doch im Zeitalter
einer Jaguar-Konsole mutet das
Spielchen schon fast grotesk an.

Ulf Schneider
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. FX Chip, der der Polygongrafik geniigend

* kénnen, lest Ihr nachste Ausgabe. [REETY % -

BUNDESLIGA MANAGER I'IA'I'I'RICK

Gott sei Dank! Software 2000 beschert uns den dritten Teil

des erfolgreichsten deutschen Compu'rerspiels zur rechten
5| Zeit. Allerorten fihlt man sich im FuBball-Fieber bemiiBigt

2| uns mit FuBba||sp|e|en en masse zu iberschitten. Da tut snch

: » | der Geniestreich der Eutiner Truppe am

| == o g aP 1| Amiga und PC wohltuend hervor. Und lhr

=t ' habt zur Verbesserung beigetragen. Aus

iber 35.000 Zuschriften fanden 7.500 Anre-

| gungen Eingang in BM Hattrick. Was das

1 wert ist, werden wir néchste Ausgabe sehen.

NINTENDOS NACHSI'ER SCHRITT

Ninfendo ist im Zugzwang. Das angekiindigte
64Bit-Wunder mit Silicon Graphics-Know-how
wird in Fachkreisen schon scherzhaft “Project
Unreality” genannt. Wir werden ber den még-
lichen Konter auf Segas und Sonys Ankiindi-

gungen, ein neues 32Bit-System, berichten. SW
AuBerdem die letzten News iiber die 64Bit-

r
e

Trdume und was ihnen im Wege steht.

iy O BATI‘I.ECORPS

/’%} vy ‘..- Core Design bescherte Mega CD-Besitzern das bisher einzige
“%* , | Spiel, dessen Aha-Effekt nicht durch die Full-Motion-Video-
8V ;*e ‘ __ Technik begriindet war: Thunder-
- e 1 hawk. Die erfolgreiche Game-

| Engine wurde in Derby konsequent
:"ﬁf} weiterentwickelt und findet jetzt in
= | Battlecorps durch Mechs in 360
Grad-Action eine beeindruckende
Fortsetzung.

STUNT RACE FX

Nintendos Spiele-Guru und Mario-Erfinder
Shigeru Miyamoto steht auch Pate fir das
erste Rennspiel fir die 16Bit-Konsole aus sei-
nem Hause. Stunt Race FX nutzt éhnlich Segas
Virtua Racing einen Koprozessor, den Super

Power verabreichen soll. Ob die hohen Erwar- 0'28”28
tungen der Nintendo-Gemeinde erfiillt werden
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mg Nikotin/mg Kondensat
(Durchschnittswerte nach ISO)
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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